App Inventor ile Temel Diizeyde Animasyon Hazirlama -2

1. Bu o6rnekte ise yaptigimiz animasyonu kontrollii hareket ettirecegiz. Yani sabit olan
animasyon oyunlarda oldugu gibi oka basildiginda saga dogru ilerleyip oynamaya
basalyacak Rehberi kullanmaya baslamadan énce yeni resimlerle ilk 6rnekte yaptiklarinizi
tekrar yapiniz. Animasyonun galistigindan emin olduktan sonra...

2. ihtiya¢ duyacagimiz ekstra bir image sprite ve buna eklenecek bir ok olacak. Ok resmini
baglantidan indirebilirsiniz.
https://cdnl.iconfinder.com/data/icons/defaulticon/icons/png/256x256/arrow-right.png

3. Imagesprite2nin resmini ok yapin.

4. Hareketi saglamak icin ekledigimiz okun asagida goriinen TouchDown ve TouchUp
o6zelliklerini kullanacagiz. TouchDown dokunuldugunda yapilacak fonksiyonlari igerirken;
TouchUp parmaginiz kaldirdiginizda yapilacaklari igermelidir.
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5. Dolayisiyla yapmak istedigimiz seyler:

a. Dokunuldugunda yiiriime animasyonumuz (timerimiz) ¢alisirken, parmagimizi
kaldirdigimizda yiiriime animasyonumuzun durmasi,

b. Dokunuldugunda ImageSpritel’in speedi belli bir hiza ayarlanirken, parmagimizi
kaldirdigimizda speed sifirlanmalidir.

6. Son olarak kullanmamiz gereken animasyonumuz sagdaki koseye degdiginde ilk
pozisyonuna donmesini saglamak. Bunun igin asagidaki EdgeReached 6zelligini kullanarak
bunu gergeklestirebiliriz. isteginize bagh olarak setimageSpriteX ve setimageSpriteY ya da
Call ImageSpriteMoveto kullanarak gergeklestirebilirsiniz.

1l ImageSprite] « =yl

edge

EV ODEVi ©

Canvas i¢in 3 ayn arka plan resmi bulun ve media kismina yiikleyin. Bu resimleri animasyon her
kenara ulastiginda degisecek sekilde ayarlayin.
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