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BallBounce: Basit bir oyun uygulamasi

Bu uygulamada Canvas mantigini 6grenerek o canvas’ta bir top’un (ball bileseni) hareket etmesini
saglayagiz.

Yeni bir proje olusturup isimlendirin
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Drawing and Animation boliminden, Canvas bilesenini goruntileyici (viewer) bolumuane surukleyip
birakin.
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Ekrani kaydirilmaz yapalim ki hareket etmesin

Ozellikle Canvas kullanirken "Scrollable™ ayarini (kutucuktaki isareti kaldirarak) pasif hale getirerek

ekrani hareket etmeyecek hale getirebiliriz.
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Canvas yikseklik ve genisligini ekrani kaplayacak hale getirelim

Diger érneklerde gérdiugiimiiz gibi bunun igin "Fill Parent” ayarini hem genislik hem yiikseklik icin
uygulayacagiz.
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Ball bilesenini eklemek

Bu kez Canvas’in igine Ball bilesenini de ekleyelim (#1). Eger topun daha blyuk gérinmesini
istiyorsaniz Radius (¢cap) ayarini degistirebiliriz.
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Open the Blocks Editor.
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Simdi bloklar boliumune gegelim.
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Flung tetikleyicisini suriukleyin

Bu tetikleyici kullanici parmagini topun Ustiine koyup firlatma iglemi yaptiginda tetiklenecektir.

when .Flung
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Topun yonuiniu ve hizini ayarlayin

Bunun icin set Ball1.Heading and set Ball1.Speed bloklarini kullanacagiz.
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Hiz ve yonu kullanicinin yaptigi firlatma hareketinden alacak kodlari ekleyelim

Bunun i¢in fare imlecini when Ball1.Flung Uzerinde tutup menul agilana kadar tiklamadan bekleyin.
Acilan menuden get.speed blogunu surukleyip set Ball1.speedTo blogu ile birlegtirin.

Hold mouse over speed
without clicking

Grab "get
apeed” block
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Aynisini yon igin yapin

when .Flung
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Simdi test edin

Test ettiginizde topun koslere carpinca yapisip kaldigini farkedeceksiniz.

Neden ekran kenarina yapisti?

Ekranin kenarlardan sekmesi igin Bounce yani sekme blogunu kullanacagiz. Bunu tetikleyecek islem
icinse kenara dokundugunda basglayacak bir tetikleyiciye intiyacimiz olacak. Bunun i¢in "When Edge
Reached" blogunu surukleyip blok bolumune birakalim.
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Add an Edge Reached Event

Go into the Ball1 drawer and pull out a when Ball1.EdgeReached do event.

Blocks Viewer

2 Built-in

when .CollidedWith

(im Control

[ Logic

B \viath

B Text

B\ ists

B colors

B variables
B Frocedures

Rename  Delete

BallBounce: A simple game app - 11




MIT App Inventor

appinventor.mit.edu

Go back into the Ball1 drawer and pull out a Ball.Bounce block.
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Simdi kenar degerini ekleyecegiz

Bounce blogu bir kenar degerine ihiya¢g duymaktadir. Bunun igin yine fareyi edge parametresi Uzerinde
bekleterek get edge blogunu surutkleyip Bounce blogu ile birlestirecegiz.
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Bloklarin son hali agagidaki gibi olmalidir

when [=EIIED .Flung

do set [EEI .
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Test eout!

Test edelim.

Bu uygulamayi gelistrimenin birgok yolu var!

Bazi fikirler asagida... ama sinirlar size ait
- Topun rengini hiza bagh olarak degistirin.
- Topun ¢arpma sayisini ekrana yazdirma
- Topun g¢arpacagi bagka engeller
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