Molekull tamamla uygulamasi

* Uygulamada o6grencinin eksik olan atomu su molekultini
tamamlamasi icin strukleyip dogru yere birakmasini isteyecegiz.

* Bu 6rnegimizde de Canvas (Tuval) ve ImageSprite (Hareketli Resim)
bilesenlerini kullanacagiz.

* Onceki 6rnekten farkl olarak bu 8rnekte ImageSprite’i stirtikleyip
tasima, ve bu bilesenin koordinatlarini bloklar yardimiyla degistirmeyi
kullanacagiz.
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App Inventor’da Koordinat kavrami

* App Inventor’da kullanilan koordinat dizlemi matematikteki koordinat
dizlemine oldukca benzemektedir. Tek fark orijin noktasinin sol Gst

kdsede olmasidir.
X



Uygulama Bloklari

e Uygulamanin bloklari icin ilk olarak atomlardan birini hareket ettirmek icin
asagidaki blogu hazirlayacagiz. Bu blok hareketli resmin koordinatlarini
parmagimizin dokundugu yer ile esitlenmesi islemini yapmaktadir.

when .Dragged

do Set tﬂ{ get
set (75D - €8 to |, get ENAD

N

* Bu uygulama icin kullanacagimiz en dnemli kavram programlamanin
en 6enemli noktalarindan olan if...then...else kavramidir.

* Bu kavram sayesinde programlar mantiksal sinama yaparak bir kosul
dogru ise belli islevleri yerine getirip, dogru degil ise farkli islevleri
verine getirmektedir.
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Uygulama Bloklari

* Bu uygulamada if...then..else kavramini dogru atom yerine striklendiginde
Kerme oturmasini yanlig ise yerine geri donmesini saglamak igin
ullanacagiz.

* Bunun icin blogumuz asagidaki gibi olacak.

when ({783 -TouchUp
80 | * Yandaki blok parmagimizi hidrojen resminde
| kaldirdigimizda resmin bosluk isimli yuvaya
set (D €9 o |\CENE N dokunup dokunmadigini kontorl ediyor ve
S22 - Y - RO bosluk - B Y - o . e e e .
: eger dokunuyor ise ikisinin koordinatlarini
set (25 . €5 to | €D o .
o A o | €D birbirine esitliyor.

* Eger dokunmuyor ise hidrojen resmini ilk
konumuna geri donduruayor.
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Uygulama Bloklari

" when Dragged

* Diger iki atomun da suriklenebilir olmasiigin [ g me BR. - e
yandaki bloklara ihtiyacimiz olacak. . &AM KRR ovrent

when Dragged

. _sta pr—
do setei —=—4  Yourentx ]

set il set EERE to M CENAD

* Diger iki atom resmi yanlis cevap olacagi icin
sinamaya gerek olmadan parmagimizi ceker
cekmez yerlerine donmelerini yandaki bloklarla
saglayabiliriz.
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Uygulama bloklari tamamlanmis hali

CollidingWith
other

when _TouchUp
2 O

do
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