Serbest Dusme Uygulamasi

* Uygulamada ogrenciler farkli yercekimi ivmesine sahip gezegenlerdeki
serbest dlismeyi gorecekler.

* Tiklanan gezegene gore canvas’in (tuvalin) arkaplani ve imagesprite’in
(hareketliresim) hizi degismeli.

* Bu ornekteki en onemli kavramlar variable (degisken) ve clock (saat)
bloklaridir.



Degisken Kavrami

* Degisken icinde bir deger barindiran ve bu degeri degistirebildigimiz
bloklara denir.

* Degiskenleri denklemlerde kullandigimiz x, y gibi bilinmeyenlere
benzetebiliriz. Onlardan farkli olarak degiskenlerin degerini kendimiz
belirleyebiliyoruz.

* |Ik olarak bir baslangic degeri atadigimiz degiskeni uygulama icinde
gerekli deger ile degistirebiliriz.

* Bu drnekte degiskeni yercekimi ivmesi degerini degistirmek icin
kullanacagiz.



Clock (saat) Kavrami

* Clock degiskeni surekli tekrarl bir tetikleyicidir.
* Tekrar araligini milisaniye cinsinden biz belirliyoruz.
* Ve saat calistikca saat icindeki olaylar strekli olarak tekrar etmektedir.
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Uygulama Bloklari
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