Oyun ve Biigii

Tirk Kiiltirinde Oyun Kavram:

Metin And

oMo




GIRIS:
OYUN KAVRAMI




Homo Ludens [= Oyuncu Insan]

Nasil Darwin, insan-hayvan aynmi, Freud ise uscul-usdigi aynmi gi-
bi ikilikleri bozmuglarsa, lkinci Diinya Savagi'ndan sonra Hollandal ta-
rih¢i Johan Huizinga da (1872-1945) Homo Ludens! adli incelemesi ile
onemli bir ikiligin dengesini bozmus, insan kiiltiiriine yeni bir boyut ge-
tirmistir. Homo Faber (= yapimet insan), Homo Sapiens (= diigtiniir insan)
ikilisinin kargisina tictincii bir insan, Homo [ udens’i (= oyuncu insan) ¢i-
karmigur. Hulzinga, Bat Uygarhiginda ¢ageil bilimin ve felsefenin getis-
digi onemli bir ikiligi degistirmistir. I, rieiiel, din, snemli tarih olaylan
gibisinden énemli sonug dogurucularnn dnceligi karsisinda, oyunun bun-
lardan sonra gelen, bunlann énemsiz bir uygulamast oldugu goériisiinii
degistirmigtir Hulzinga'ya gére, oyun, kiiltirden éncedir, cesitli kiilciir-
lerden ¢itkma ya da bir rastlant sonucu degil, tersine cesitli kiiltiir bi-
cimlerinin dogusunda baghea etkendir Bununla, kiiltitrde oyun &gesi
denince, uygar yagamda ¢esitli eylemlerde, oyuna énemli bir yer ayrildi-
&1 ya da oynadiklanina bakarsak ve bunu yalnizea bir tepke ya da iggii-
dityle yapmadiklan, kékeninde, oyundan kiiltiire bir déniisiim oldugu
soylenmek istenmektedir Yaygin inanca goére is ve oyun, ayr kavramlar
iken, Huizinga bunun tersini kanrtlamistir Hayvanlar da oynadiklarina
ve bunu yalmizea bir tepki ya da i¢giidiiyle degil, fakat bir anlamla ve is-
levle yapuklanina gore, kiiltiitiin taniminda ise hep bir insan toplumu-
nun bulunmast gerektigine, hayvanlann da oynamay: 6gretmesi i¢in in-
sanlara gereksinme duymadiklarina gére, insanoglu oyun kavramina
kendinden énemli bir 6zellik katmamistir.

Kimine gire oyun, enetji fazlasim atmak; kimine gore, benzetmece ig-
gidiistinti doyurmak; kimine gore ise bogsalma gereksinmesini kargilamak-
tir. Bir kurama gore oyun geng yaratiklan (insan ya da hayvan) ilerde yasa-
min gerektirdigi cidd? is ve ufraslara hazirflamak, yetistirmek icindir Bir
bagka ilkeye gére oyunda dogugtan bir yetenegi gelistirme itkisi va da iistiin
gelme ve yarigma istegi, vitik enerjivi tek yonlii canlilikla, eylemle onarma

1 Johan Huizinga Home Laudens A Study of the Play Efement in Culture Boston (1955)
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vb 2 gibi itkiler bulunmakradir Huizinga’va gére biitiin bu goriglerde bir
tek ortak nokta vardiz: QOyunun, oyun olmayan bir amaca varmaya yaradifi
varsayimindan hareker edilmesidir Dil, mithos ve ritiielin kékeninde hep
oyun buluyor Huizinga; hukuk ve diizen, recim ve ki1, zanaat ve sanat, bil-
gelik ve bilim gibi uygar vagamin dnemli iggiidiisel giiclerinin kékeninde
mithos ve ritiie] vardir ve hepsi oyundan ¢ikmugtir Oyun, ¢ocuk oyunlan,
ayak topu, satrang tam bir ciddilik iginde oynanu. Huizinga’ya gire, oyun
hlggy;gi}yg{n su énemili nitelikleri vardir; o

Oyun*Hérﬁé“é?a-éﬁ‘gﬁgéd}ivéffé_éé’"lﬂﬁagl1, goniilli bir eylemdir. Ismarlama ya
da zorlama oyun, oyun degildir, olsa olsa oyunun zoraki bir benzegidir Bu
bakimdan bos zamanlarda yapilir.3 Ancak oyun bir ritiiel va da bir téren ol-
dugu zamandur ki bir gérev, bir ddev kavramiyla birlesir. Boylece, oyunun
bir Snemli niteligi ortaya ctkiyor, bu da onun ozgirligidir,

Ikinei bir niteligi, gene onun ﬁngrlﬂgﬁﬁT&TiEi'fliair, bu da oyunun ger-
¢ek vasam, giinlik yagsamdan degisik olugudur. Oyun, gercek yasamdan ge-

¢tcioldrak ¢ikarak kendi ditzeninin, diinyasinin igine girer Gocuk, oynar-
ken gergefiin disinda oldugunun bilincindedir. Bu nedenle de oyun, gikarcr

' degildit Kargihginda giinliik yagamdan degisik olarak birtakim isteklerin,

maddi kazanclann karsilanmast séz konusu deg’i[dirt.“h(w)yup“ glinitik yasam-

da bir ara verig, bir dinlenme, giinliik yagamin bir siisii gibidir™

Uciincit niteligi, oyunun, giinliik yagamdan ver ve siire bakimindan ay-
nlmasidir, Bu bakimdan kendine 6zgii verle ve siireyle gihlrféﬁiﬁié’tifvﬁ};ﬁn
‘baslar ve belli bir noktada biter. Bir sonuca yéneliktir. Bit gelenek gibi sii-
reklidir, tekratlanir. Yalniz siire bakimindan degil fakat yer bakimindan da
sinirlanmagtir. Oyun alant ritiiel gibi, ya fizik bakimindan va da uygunluk ve
oyun kurallan bakimindan belirlenmistir: Oyun veri, oyun masasl, tapinak,
sahne, perde-gerelti, ayak topu alant, vb. Bunlar bir ¢esit yasak bolgelerdir,
digardan igeriye belli kurallarla girilir, i¢erde de belli "I{u—r:all‘_al__gggg»{lidir;
Buranin kendi diizeni Vardir; bu diizen salttr ve bozulamaz; bozulmas:
oyunbozanlikuir, cezalan vardir. Bu diizenin nitelikler sankl estetik deger-
ler gibidir: Gerilim, denge, denklik, kargithk, ¢esitleme, ¢oziilme, karar vb.
Oyunun_biiyiileyici_bir etkisi vardu Bu biiyiide tartm ve uyum soa
konusudur. _(")zclli“lglq _gc;;‘_il_i_n_;_()'_n.cm_iidir Gerilim, belirsizlik, giderck rastlant-
va dayanmaktan cikar; bu belli bir sonuca ulasmak, onu elde etmek igin
bir ¢abalama, bir ugragmadur, bagan igin bu cabada bir gerilim vardir

Z Bu konuda gesidi kuramlar, goriig agrlarr igin bl : Richard Courtney, Play, Drama and Theught, Lon-
don {1968)

3 Bu konuda bl : Metin And, ‘Ouzgiir Insan ve Bog Zamanlan Degerlendirme Kavrami® s Osgiir Insan,
71 (1972),

4 Nitekim bu nedenle bu incclememizde profesyonel olan oyun ve oyunculuk kenu digt birakalmigoie
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Girig: Oyun Kavrami

Oyuncagina uzanan bebek, makaray, yiin yumagini pengesiyle yoklayan
' kedi yavrusu, topla oynayan kiigiik kiz, hepsi zor bir isi bagarmak, bir gerili-

mi sona erdirmek 1 1(;111 ugra§maktad1r Iskambille niyet agma, bulmaca ¢ozii-
mn at1§1 | gibi tek bagina yapilan oyunlarda da hep gerilim vardir; bura-
da yanigma nitelifi arcuikea, gerilim de arcar Kumar ve spor kargilasmalann-
da bu genllm en yuksek noktasma varir. Ovuncu, blrtaklm deger yargllany-

Iyl Vardlr ‘Ovyun kurallar baglayicidir ve kugkuya ver blrakmaz Kurallar bo-
zulunca biitiin oyun ¢oker, biter Oyunbozanla, oyunda hile yapan birbirin-
den ayrilir. Birincisi kurallara saygisizdir, éteki kurallara uygun gibi davra-
nir, sézde saygilidir; vakalanmadikga, oyunun biiyiisii igindedir. Oyun ku-
rallarini ¢igneyen oyun diginda kalir Ornegin valniz oyunlarda degil, Ana-
dolu’da oyunlarin yapildigi toplantilaida, derneklerde de, bu toplantinin t-
resel kurallarina uymayan cezalanir va da disaniya anhr Bunlan ilerde 6r-
nekletle gésterecegiz, ancak burada bunun ne denli énemli oldugunu anla-
mak i¢cin Anadolu’da oyunbozan ve oyunbozanhk etmek icin gesitli yoreler-
de kulanilan sézciiklerin zenginlifine isaret edelim. Oyunbozan: Gigiz, ci/-
cik, cilltk, cormas, guirnakg, holdara, karaca, karacahk, karac, firnak, zillik
Oyunbozanlik etmek: Crdamak, agizlanmak, andirmak, arlamak, gncmat,
victmak, zigarmak Oyundan vazgeemek anlamina da, meziblamak /
Birlikte oynamak oyunculan birbirine yaklag:tlm oyun bittikten sonra
da ayn1 demegm uyes1 gibi bir yaklnhk kurulur Eski kardeslik, klan toplu-
Tuklan, antropologiarm “phratria dedikleri bir gesit oyun-topluluklanydi. Bu
bakimdan oyuncular arasinda kendi digindan olanlara karsi bir glzllliklcrl
vardir Oyun alanmnin sinrfan 1§1ndc disardakilerin ve giinlitk yasamin yerl
yoktur Ilkelierde genglerin vetigkin ‘erkekler toplumuna alinmast icin yapi-
'myuk torenlerde, sirasinda yalmiz aday igin kabilenin glinliik yasa ve
kurallarinda gegici olarak bir bagisiklik tanmmakla kalinmaz, fakat kabile
icinde biititn ditymanliklar durur, 8¢ almalar bir stire igin askida kalir, gegici
bir ateskes ofur’. Oyunun ayuligi ve gizliligi giyim kusamda da goriiliir /
Oyunculaz glylmml ku§amm1 deg1§tuerck maskc takarak kendlsmden bae— i

“disinden baskas: olmak, ilerde gorecegiz, Anadolu’daki dramatik oyunlarda
en dnemli ogedlr Gizlilik bugiin de siitmektedir. Koylerde oyunlan gor- ™~
‘mek isteyen yabancilara kargi biiviik bir gekingenlik, isteksizlik ve bir dire-
nig buluruz Gene ilerde inceleyecegimiz Alevi toplumlarda cem dyinleri ve
bunlarda oynanan sama/z lar tam bir g1zhhk lgmde komnmaktadu

5 Ornegin eski Osmanl senlikierinde de, senlik siiresinee icki icilmesi gibi gesitli yasakiarda hoggorit,
giz yumma vardir Bikz : Mctin And, Kird Giin Kk Geee, Tstanbul (19593, 27-28
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; Oyeent v Biigii

Huizinga'nin siraladign nitelikler 6zetlendiginde su sonuclara varabili-
riz: Oyun 6zgiir bir eylemdir, bilingli olarak giinlik yasamin da disginda ka-
2« % i, ciddd bir ig olarak benimsenmemekle birlikre, oyuncu yogun olarak ve
tiimiiyle kendini oyuna verir Bu eylemde madd? bir kazang, bir Kar, bir ¢1-
kar beklenmez. Olugumu, kendi zaman ve yer sintrlamas), saptanmts kural-
lart ve diizeni i¢indedir Cogunlukla dig ditnyadan kendilerini kihk degistir-
me ve bagka yollarla aymr ve oyunculari, aralarinda gizli baglarla birlestirit,
\_roplumsal 6beklesmeyi kolaylagtirir,

Huizinga’nin inceledigi oyun kavrami, kékiindeki en yiiksek bigimler-
dir. Bu agidan bakilinca oyunun islevinde iki nemli goriiniim vardir: _Ya
bir gey igin yarigma, kargilagma ya da bir seyi yansilama, benzetme Iki isle-
vl blrle§t1r1rsek ovun, v bir yarigmavi yansmr va da bir se seyl baska bir seye
en 1yl benzetmek igin yanstir. Benzetmece bir gdsteridir, boylece seyrede-
ne yoneliktir Tirkge’deki ‘oyun’un ¢ok ¢esitli anlamlan oldugundan sevyre-
dilen oyunlan 6tekilerden ayurmak i¢in bunlara ‘seyirlik oyun® diyoruz. As-
linda ritiiel seyredilmek i¢indir; dromenon eylemdir, drama da sahnede bir
eylemin benzetmecesidit Boylece bir eylem, bir gosterim va da yatss olarak
vapilabilis. Rittiel, evicne deggin bir olguyu benzetmecedir Bu benzetme-
ce, burada daha ¢ok mistik bir tekrarlama, bir olgunun yeniden gisterilmesi
icin bir 9zdegleymedir Ritiielin igtevi yalniz benzetmece degildir, tapinan-
farm kutsal olgunun kendisine katlmasint saglar. Yunanlar bu ayrimi “mr-
metik yerine mesekrif” sozii ile karsiliyorlar. Biryiik mevsimlik torenlerde, sii-
remlerin doniigtimi, takimyildizlann hareketi, tanmsal tirtinlerin biiyiimesi
ve olgunlagmast, hayvan ve insanlann dogumu, vasamas: ve himii gibi sah-
nelere benzetmeler yapihiyordu. likeller, ritiicllerin oynanmasiyla bir cesit
ilkel hiikiimet bigimini edinmis oluyorlardi Kral glinesti, kralligr giinesin
harcketinin bir goriiniimiiydii. Biitin 8mriince kral, giinesi oynuyordu ve
sonunda giinesin kaderine ugruyor, ritiielde kendi halkinea oldiiriilityordu
Huizinga’va gote, bu g¢esit bir ritiiel-oyun, cocuk ve hayvan ovunlarmdan
defisik degildir Onlann oyunlaninda gene evren karsisindaki cosku anlanl-
maya calipilmakradir. Cocuk oyunlaninda bu en 8z1i, en an bigiminde goriil-
mektedir

‘Ib Cocu[\ oynarken oyununda kutsal bir 1gtenhk vardir, ama oynamakta-
s dir ve bunun oyun oldugunun blllﬂCEndCdll‘ Sporcu da kendini tam vererek
r« ‘oynar ama, gene de oyun bilinei 1g:1nded1r Sahnedeki oyuncu yaratugr kisi-
s lige ne kadar kendini kaptirirsa kaptusin gene de oyun bilincindedir. Platon
L?(zw/m “da tnsanin en dogru yagayisim tanimlarken ¢ ‘Oynar gibi yagamaly;
oyunlar oynamalti, sarks séylemeli, dansetmeli boy[ecc“;f‘aﬁnlam{tgﬁnlu
¢1§1nn11§ olur ve insan kendini ditsmanlarina kar;l savunur, yarigma kaza-
nir” diyor




Girig: Oyun Kavrami

Huizinga, ritiie! ve oyun arasindaki iligkiyi daha yakindan inceliyor/
Kutsal olan bir bayramda, bir yortuda, genel davranig ve hava, bir genlik,
toplu bir eglence havasidir; kursama, kurban, kucsal danslar, yammalar
gosteriler bir senligin progranundadir Ritiielde kan goritlebilir, bir 611§t1r-
me téreni acimasiz, givilen maskeler korku verici olabiliz, ancak her gey bir
gsenlik havasidadir, giinliik yagam askeya alhinmistir. Bu bakimdan, Antik
Yunan senlikleriyle, Afrika kabilelerindeki dinsel torenler arasinda 6nemli
higbir fark yoktur Ister biiyiicii olsun, ister biiyli yapilan, her ikisi de aym
zamanda hem igin ashni bilen, hem de aldanlandir [lkel insan, tpki oyna-
yan gocuk gibi iyi bir sahne oyuncusu gibidir, onun gibi oynadig: roliin igin-
de kendini unuturcasina ya da kendinden gegercesinedin; ama gene ¢ocuk
gibi, 1y1 bir seyircidir, gordiigiiniin gergek bir aslan olmadigni bilir de gene { ¥
de vapma aslanm kitkremesiidei oyt “kuraliica biiyiik bir kor}\.uya kaplllr.__}
Eski riciieller, kutsal oyuniardi, topTJlﬁgun 1v11101 refaht i¢in zorunluydu,
fakat hepsi Platon’un degindigi anlamda oyundu

~Ovunlarda iki énemlt nitelik, gerihm ve sonucun belirli olmavigidir
Tek bagina oynanan oyunlarda bile bu goriiliir. Rastlantrya dayanan kumar
tiiriinde oyunlarda, oynayvanin gerilimi, onu seyredene ¢ok az vansir Bu tiir
rastlantt oyunlari, kiltiir aragtumalar igin ilging olmakla bitlikre kiilciiriin
gelisimi bakimindan verimsizdir, kisirdir, yasama ve usa bir katkist yokeur - ,
Oysa uygulama, bilgi, beceti, cesaret ve kuvvet gerektuen oyunlar bunun
tam tersinedir I -

Yunanca’da cocuk oyunlarn i¢in -inda eki konulur Ormegin Sphairinda

“topla oynama”, Aelbustinda “halat cekme oyunu” vb. gibi. Cocuk oyunlar
disinda eski Yunanca'da ii¢ kelime daha buluyoruz. Paidia, en yaygin olani-

T dir, cocuksu” anlanundadir; ancak, bu sézcliEun tirevier oynamaK, oyui-
WVC her tiirli oyunu kapsayan gemg bir kullammm var-
dir.. Oyun anlaminda ikinci sdzclik adio, adirma, daha ok énemsiz, bos, va-
rarsiz anlamlarina vaklagiyor FaKat ovunta Tigilionemit birboyut,brrséz=
ciiklerle karsilanmiyor Bu da oyunun yanigma, kargilagma, caugma, mag an-
lamiandir Anrik Yunan vasaminda ¢ok dnemli olan bu kavram agor ile kar-
silaniyor Huizinga'ya gore, yangmayi, karsilanmayw kiiltiirel tglevi bakimin-
-dan, oyun-senlik-ritiiel iiciiziinden ayuma olanag yokwur Yunan toplumsal
yagaminda ¢ok ciddi olan yangma kavrami, cocuksu nitelikte paidia ile kar-
stlanamazdi, bu nedenle qgon sozciigl kullanilmakeadir Agon, daha ¢ok top-
tanty anlamindadir, pazar vedt anlamina agora ile tliskilidin. Oyunun énemli
bir niteligi olan kazanmak, venmek, bir oyun arkadasim, bir hasmi gerekei-
rir Kazanmak, oyunun sonucunda birinin daha iistiin oldugunu gdstermesi-
dir. Oyunda kazanmaktan da énemlisi, sayginlik, onurdur Bu da o kiginin
(ya da 6begin) iliskini oldugu tbek adina kazarulir Bu bir édiille de deger-
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lendirilebilir: Bir kupa, kralin kizi va da bir oyuncunun cani ve kabilenin
mutlulugu vb. Antropologlar ilkellerde toplum i¢indeki kargit ikiligi goster-
mislerdir. Kabile phratria denilen iki kargit 6bekten olusur, birbirlerinden
totemleriyle aynlr. Aralarinda yangma ve rekabet oldugu kadar, karsilikls
yardim ve dostluk vardir Gene kabile yasamnda cinsel ayrim da vardir, bu
Ginlilerin kadin ve erkek ifkesinin (yin ve yang), evrensel karsit ve tamamla-
yict ikiligi gibidir. Kabilenin senliklerinde gerek 1ki hasim béliik, gerek
cinsler arasindaki ikilik ortaya konur Cin'deki kis senligi yalmz erkeklerce,
erkekierin evinde oynanir, maskeli hayvan benzetmeli danslar, cesitli oyun-
lar yapilir, ancak iki karsit boliik olur, ev sahipleri — konuklar; biri yang ilke-
sine gbre giines, sicak, yaz ise, oteki yin ilkesine gore ay, soguk ve kistir. Ni-
tekin ilerde gérecegiz, Anadolu dramatik oyunlarinda yaygin bir 6ge cesitli
karsiethiklan simgelestiren ak ve kara caugmasidir. Eski Cin’de, hemen her
eylem bir gesit térensel yarigmaya doniigmekteydi; bir irmag gecmek, bir
daga trmanmak, odun kesmek, cigek roplamak gibi Gene Asya gelenegi-
§ nin dilde bir yansimas: olan Kasgarh Mahmud'un Diodni Lugdti’'r-Tiirk i1,
incelenirse bagtan agag1 giinlitk eylemlerin ayni zamanda vang anlamina
ﬁ geldigi gorilliir Ornegin drgin ( = yansilamak, taklit etmek ve bunda yarig
(etmek), biidhiis (= oyunda ve raksta yarigmak) vb Ayrica dges (= yars, yarg

etmek), oyun da hem oyun, hem yarig anlamlarnni yiiklenir,

Bugiin bile, ilkbahar ve giiz senliklerinde geng erkek ve kizlar arasinda
sarki, oyun yangmalan yapilir. Aslinda biitiin bunlann kékeninde ritiieller
bulunmaktadir  Bu ovyunlar, mevsimlerin aksamadan déniistimii, tarim
iirtinlerinin olgunlagmasi, yila bolluk ve mutluluk getirmeye yénelikeir
Rastlant oyunlannda da bu goriilir: Aulan zann ya da agigin kazandirmasi,
uguriu bir anlam tagir Béylece Tannlann bu isten yana oldugu, ya da enlan
istenilen yonde harekert ettirdigine inamli Birgok yerlerde zar atma, dinsel
bir uygulamadur. Yapisinda phratria ikiligi bulunan toplumlarda, bu kargrthik
oyun tahtasinin ya da zarlariin iki ayn rengi ile belirtilie. Sanskrit dilinde
dyutam, hem kavga etmek, hem zaila oynama anlamlanni icermektedir. Ni-
tekim ilerde agtk oyununun gesitli islevierinde de bu tiirlii anlamiar buluna-
cakuir. “|Biriyle] agtk atmak” deyimi Tiitkce'de, yarigma anlanuna gelir

Huizinga, uygarhiklarda yangmanm sneminj gesitli 6rneklerle, bu arada
Hint mitosundan ve Arapca’dan drneklerle gosterdikten sonra hukukra, bil-
gide, siirde, felsefede, sanatta, oyunun dnemini, dyle ki oyunun bunlarla

. esanlama bile geldigini ayn bsliimlerde gosterdikten sonra, cagell uygarlh-
Y B, oyunu yagamdan ve kiiltiirden ayirdigini, boylece de oyunun, insan ve
| &plum icin asal degerini ve islevini yok cttigini gosteriyor
L Hﬂiiihgé’nm kitabindan, burada yalnizca onun konuya giris bolimiinii
ozetlemeye gahguk. Aslinda bu incelememizde amacimiz oyunu bdylesine

7
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Girly: Oyun Kavramu

geniglcmcsine incelemek degildi, ancak oyun kavraminin Tirk kiiltiiriin-
deki yerini, 6nemini gostermeye galigirken ayrica bunun bilyiisel ve dinsel
kikenini aragtirirken, Huizinga’nin ortaya koydugu temel ilkeler ve agikla-
malar calismamiz i¢in hareket noktasi olmustur Huizinga’dan ve bagka
kaynaklardan yararlanarak, bir de bunu ¢egith dillerdeki sdzciiklerle kanit-
fayalim. Yunanca’da oyun kavramum gorditk Sanskrit dilinde oyun kaviami
icin en azindan dort fiil kékii bulunmakradir Krida#i hayvanlann, ¢ocukla-
fin ve yetiskinlerin oyunlan i¢in genel bir sézeiikeiir. Aynica riizgdnn ve dal-
galarin hareketi, hoplamak, sictamak, dansetmek anlamlarina da gelir; wrr
eki biittin dans ve dramatik gdsteriler i¢in kullanihir. Divyar daha cok ku-
mar, zarla oynama, ayrica saka, alay etmek anlaminda oyunu karsilar; /as
eki, parlamak, birden belirme, birden bir giiriiltii, oynamak anlamlarina ge-
lit. I #la ve filayan fiili daha ok oyunun hafif, ucari, 6nemsiz, kolay yonleri-
ni belirtir. Ayrica taklit, benzerlik anlamina gelir. Omegin ggalilaya “fit gi-
bi” demektir, gajendralila, bir fili taklit eden ya da fili oynayan anlaminda-
dir. Biitiin bu sbzciiklerde bir cabuk hareket anlamu gizlidir. Bununla birlik-
te Sanskrit dilinde yanigma kargilif i¢in bir sdzciik yoktur; oysa, yarigmanin
Eski Hindistan’da yaygin ¢esitleri vardi,

Cince’ve gelince, en dnemli sdzciik olan wan’da ¢ocuk oyunlan bagta
gelir; bunun yansira alay etmek, bir isle ugragmak, tadina varmak gibi an-
lamtart vardir. Yangma igin ¢eng, Yunanca ggon’un karsiligidir, sei ise bir 6diil
icin, orgittlenmis yangtr. Kuzey Amerika Kizilderililerinden Blackfoot di-
linde 4gani tiili biitiin cocuk oyunlarini kapsar, ve yalmz cocuklar igin kulla-
nilir flging olan aym sézciik cinsel iligki, dzellikle ahlikdigt iliskiler igin
kullanihiz.6 Kurallara uygun diizenli oyun karsihigi #a¢zs7’dir, ve hem rastlant
hem beceri ve giig oyunlan igin kullanihr. Biiyii ve dinle ilgili danslar toren-
ler igin iki sézeiik bulunuyor: Biri yarista, oyunda ve savagta kazanmak anla-
mina amots, ve oyun ve sporda kazanmak séess. Bir de apska stzcigl vardir

Japonca'da tek bir sozciik oyun iglevini karsilamaktadir. Isim asobi ile
fitl @sobu, genel olarak oyun, oyalanma, dinlenme, eglence, bog zamani de-
gerlendirme, gezinti, sefahat, bog gezmek, issizlik giigsiizlilk anlamlaninda-
dir. Ayrica taklit etmek, benzetmek, bir 6gretmenle, ya da tiniversitede, 6g-
renim gérmek, valanci kavga ve estetik amagls ¢ay toplantilandir

Arapega’da, Osmanlica’da ¢ok kullanilan /z’/ kokii oyun ve aynea
giilme ve alay etme anlaminadir Osmanlica’da me/’ab oyun oynanacak
ver, eglence yeri, mel’abe oyun, eglence, faydasiz i, /u’b-oyun eglence,
lu’bet oynanan, oynanilan sey oyuncak, /#'67# oyuna deggin, fu’biyyds daha
cok seyirlik oyunlar, /2’762 Aviupa dillerinde oldugu gibi miizik ¢alg:
calmakeir Huizinga, Osmanlica’da kullanilan /#d6’1n salya anlamina gel-

6 Nitckim Divdni §ugdti +-1iiré te oyundan gtkma gyuag bagka biriyle sevisen kadin anlamina gelir
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Ciyzar ve Riigii
mesi, ve kiigiik cocugun salyasmm akmasinin bi ¢esit oyuna benzetile-
cefi goritsiinde.

Buna karstlik oyun kavrami igin Latince’de tek sozeiik fudere’den fu-
dus’tur Latince’de jocus, jocari saka etme anlaminda olup klasik Latince’de
tam oyun anlanmunda degildir. Ludere, baliklann sicramas, kusun kanat ¢irp-
masl, suya ¢arpma sesini vermekle birlikte, ¢cabuk hareket anlam yoktur Lu-
dus, gocuk oyunlanni, oyalanmay, yansi, tapiniga 0zgii veya tiyatro giisterileri
ve rastlanu oyunlannt kargilamakradin 7w, Romallann yasamunda énemli
veri olan bilyiik genel senlik ve gosterilere verilen addy, ayrica okul 6grenimi
anlamina da geliyordu, Birincide yangma, dtekinde uygulama anlami gizlidis
Jocus™an tiirevi Judus’un yerini atarak saka ve oyun anlamlannda yaygin olarak
kullanilnugur: Fransizea’da jew, jouer, ltalyanca’da gioco, giocare; Ispanyolca’da
Juego, jugar; Portekizee'de jogo, jogar, Rumence’de joc, juca gibi.

Germen dillerinde spil, spel kokii ¢ok yaygindir Tiitkge’deki gibi hem
ismi hem fiili karstlamakeadic Ingilizce'de ise play ve game birlikee kullan-
diklart zaman bitineisi fiil, ikincisi isim olmakradir Burada gane sbzciigil ai-
lesi de cesitli anlamlanyla ilgimizi cekmektedir? Sézcligiin Hint-Avrupa
kokii olan ghem nege ile sigramak, ziplamak anlamina gelivor. Giiniimiiz In-
gilizeesinde su tiiretmelerini buluyoruz:

gam - (= bacak, tzellikle kadin bacagi)

gamb - (= hayvan bacaj va da incik)

gamba - (= bacak gibi bir kesimi olusundan muiizik calgist viola da gam-
ba’mn kisalulmig)

gambado - (= aun sigramasi, atin egerinin iki vanina konan ata binmek
ya da binicinin ayaklarini koymas: icin uzun ayallik)

gambit - (= Satran¢ oyununda oyunun agilmasi igin bir iki tagin gézden
ctkariimasi)

gamble - (= kumar oynamak, kumarda vutulmak)

gambol - (= sigrayip oynamak)

gambrel - (= dort ayakl hayvanlann ézellikle atn are ayak bilegi)

gammnon - (= tavla, tavla oyununda mars yapmak (backgammon=tavla),
ayrica tiitsitlenmis tuzlanmis domuz butu)

Game sbzetigiiniin ¢ yaygin anlamu gunlardar:

1. Oyun, eglence, oyalanma, spor, giiliip ovhama,
2 Ayagin durumu; ézellikle biri ayagimi incitip topallayinca
3 Sport ve eti igin yaban hayvanlarm, kuglarin ve baliklatin avlanmast,

7 Bkz:5G, 2-3
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Girig: Oyun Kavramu

Game sozciiftiniin bityiik Ingilizee sézliiklerde bunun birkag kati daha
anlam tagidig1 diigtiniiliinee, béylesine genig anlamlart olusunu bir bicimde
agiklamak gerekir. Dilcilere gbre ghem yalmiz insanlann degil hayvanlann
davraniglarint da kargihyordu Germen dillerinde gaman, Hellence’de fampe,
Iealyanca’da caméba, eski Fransizca’da jambe olmustur. Boylece camp, campus,
jamb, jamboree sézciikleri dogmustur. Ingilizce’de Aockey oyunundaki sopay:
kargilayan cammock, ashnda ghem’den gelen Keltik sbzciigii cam’dan ¢ikmug-
ur Ispanyolca Gambado 1atince’de at gibi hayvanlarn toynagl, tirnagi anla-
muna gelen camba’dan ¢ikmadir Boylece bu sézeiik bir anlanunda zgiir, ba-
gibog hayvan anlamina, ve bacagin atlamada, sigramada egik, kink durumu-
nu anlatmaktadir 3

Oyun kavianunin erotik antamlan da ilgingtir Almanca’da Spielkind,
Hoflandaca’da speeléind evlilik dis1 dogan cocuk anlaminadir. Hollandaca’da
aanspelen kopeklerin ciftlesmesi, minnespel ciftlesme olayidir. Sanskrit
dilinde oyun anlamina #7idati erotik anlamda da kullanilir, dtnegin #ridrar-
nam, ¢iftlesme demekur Omaha Kizilderilerinde sevmek ve dansetmek ay-
i s6zciiklerle kargilanmakradir. Tiirkive Cingenecesi’nde keleva, heldo oy-
namak dansermek; 4alara miizik ezgisi, oynamak, oyalanmak, titremek,
spor antamina gelir. Khelva oynamak, spor yapmak, ée/ava ay1 ve maymunla-
nn oyunu ve erkeklik ve kadinhik orgammin bir bstiimil; felevava, hareket
etmek, oynatmak, kelenas thoros [=dans] (= dansedivorlardi) demekeir.

Agk oyunlan deyimine pek ¢ok dilde raslanir. Bizde oynamak’tan tiire-
tilen oynagmak da askla, sevismekle ilgili bir sozetiktiir, oynak sézciigii de
kadm ve kiz i¢in kullanildiginda gene cinsel bir anlam kazanir Huizinga'ya
gore, askin ve cinsel iligkinin kendisi degil, fakat buna hazirthk ve giris ola-
rak yapilan eylemler bir oyun niteligi cagmakradir. Ciftlerden ozellikle biri-
nin &tekini cinsel iliskive kandirmast igin daviamslar olarak anlamal: Enge-
li kaldirmak, siislenmek, sasirtmak, yalandan davramslar, gerilim vb. kur
yapmak, kargisindakini kendine geckmeye caliymak da bir oyun niteligi go-
riintimiinde olmakla birlikte, gene de agk ve cinsel iligki oyun degildir. Kal-
d1 ki dil ve biyoloji de bu ayrimi1 yapmakradir.

Bit stzciigiin kavramsal degeri ¢ogunlukla onun karsiti ile kosullanir
Oyunun kargini ciddilik ya da ig, calismadir Ancak ciddinin karstlig1 cogun-
lukla oyun ya da alay ve sakadir Huizinga’nin cesitli dillerden verdigi 61-

& [lging bir benzerlik Fiirkiye Gingenccesi’ndeki ayak anlamina gang ya da gend (gogulu canger) sbzetgii-
diir. Cangale isc gabuk, acele gitmek anlamina geliyor Eskiden gogu Cingenclerden olusan dansgr ve
oyuncu anlamina gengf sizciigiiiniin buradan gelebileeegini diigiindiiriiyor. Bkz: Alexandre G Paspari,
Erndes sur les Tehinglianes ou Bohémiens de I'Empire Ooman, 1stanbul (1870), 528 Gergi bu benzerlikee
bilyiik yakanlik olmakla birlikee gengf'nin gengilere eglik galgisi olan gemg'den gelmesi kesinlik kazan-
nugtir

9 Paspau, Age 276-277




Oy ve Bigii

nekler bu kargithgi ivice belirtmemekredir Ovun kavranu, karsitindan daha
asal, daha temelden goriinmektedir Karsitr, bu agirlig, bu dengeyi kurama-
makradir Kargitinda egilim daha gok acarhk, ¢aba, ugragma, ézen gibi bi
fikrin ¢evresinde toplanmakeadir Kaldi ki oyun olumlu, ciddilik ise olum-
suzdur Ciddilik, daha ¢ok oyunun yadsinmasidir, oynamama, oyun olmama
gibi olumsuz bir anlam tasir. Oysa oyunun anlami, higbir zaman ciddf olma-
mak degildir, oyun kendi bagina veterli bir kavramdir, boylece asama sira-
sinda, oyun daha iist bir diizeydir Ciddilik OYUNU IGEIMEZ, ONU 0Namaz, oy-
sa oyunda ciddilik de bulunabilir

“OJ}'””” ‘Dg “Bijj}ij 3

Tiitkge “oyun” sdzciigii, bunun anlamlan ve bu anlamlann yéneldigi
kavramuin incelenmest bir bakima, bagka dillere gore ¢ok daha ilgingtir
Tiirkge’de oyun ve oynamak sozcliglinin pek ¢ok anlami vardir Cocuklarin
oyunu, dans, dramatik gosterim, kigit, zar gibi baht oyunlan, sporla ilgili ey-
lemler, hep oyun sézciigityle belirtilir Tanzimat’ta Ban Tiyatrosu’nun Tiir-
kiye’ye girmesiyle, Namik Kemal gibi yazarlar “oyun” s6zciigiini yazili ti-
yatro metni anlaminda kullandilar Bunun yamsira bagka anlamlan da vardir:
Oyun almak, birine oyun etmek, oyun havasi, oyun kifidi, oyun vermek,
oyuna ¢ikmak, oyuna gelmek gibi Farsca biz eki ile yapilan oyunbaz, hem
glizel oyunlar oynayan, hem diizenci, hilekdr anlaminadir Fiil olarak da,
kurcalamak, tehlikeye koymak, degisiklik gostermek anlamlanm yiiklenir.
“Oynaya oynaya” derken sevine sevine, hosnutlukla anlamin: amaclariz,
Oynagmak, hem birbiriyle oynamak, hem de sevismek anlamlanna gelir
Ovunbozan, oyunbozaniik ctmelk, oyuncak gibi kelimeleri de unutmayalim.

Bu anlamlarin yanisira bagka dillerdeki kimi anlamlar Tiirkge’de yok-
tur. Ornegin Fransizca’da, Almanca’da, Ingilizce’de ¢alg1 calmak, oynamak
fitli ile kargilanir. Nitekim Tiirkge’yi sonradan 6grenmis Alman ve Fransiz-
lann Tiirkee’de sik sik diistiikleri yanhglardan biri “keman, piyano calmak”
yetine, “keman, piyano oynamak” deyislerinde goriiliir. Ne var ki agagida
gorecefiz, eskiden Tiirkce’de miizik anlamim da tagird:r Tiirkee’de oyunun
boylesine ¢ok anlam yiiklenmesi, Huizinga’nin Homo Ludens kuramini ve
oyun kaviaminin kokeni iizerindeki diisiincelerini desteklemektedir. Bii-
tiin bu anlamlann kékeninde daha cok ritiielde birlestigini gbrmek icin yal-
iz oyun degil, bilyii sézciiklerinin gelisimini de incelemek gerekip 10

10 Mahmut Regip Gazimihal ¢esicli yazilaninda bu sézciikler iizerinde durmugtur. Ornegin bkz:  Asu-
tar Boyunca ‘Viirk Qyunlar:: 117, Tird Yardy, 2, {1954) Avrica bkz : Metin And, " QOyun ve Biivii"
Foram, 1 Aralik (1960) Bunlardan szellikle bigyii sidzeiipiiniin kokeni iizerine Uygurea dan aydinla-
¢ yardimlan igin Harvard Universitesi profesérlerinden Sinasi T'ckin e tegekkiir ederim
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Girtg: Oyun Kavram:

Orta Asya samanimin tiirlii adlan arasinda, 6eegin Yakutlann kulland:gt
ad Tiitkge bir sbzciik olan ‘oywn’du. Kadin samana ise Mogolca’dan gelen
udakan,)! orta gamana orrz-oyan yiice samana wlahan-oyun deniliyordu 12 Da-
ha da énemlisi oyun sézciigii yalmz saman igin degil fakat omegin Tiirkis-
tan’da saman toreninin tiimiine de denivordu 13

Oyun sdzcligliniin gesitli anlamian diistiniiidiigiinde, bunlarin hemen
pek gogunun samanin biyiisel toérenindeki gesitli 6gelerde icerildigi gorii-
lir $aman bu térende dansediyor, ses ve calg ile miizigini yapiyor, yiiz
kaslarini kullanarak, karmindan sesler ¢ikararak taklit ve dramatik Ogelere
bagvuruyor ve siir okuyordu Boylece oyun sézcuigiiyle tivatro, dans ve tiilii
scyitlik oyunlarin kdkeni samanda ve onun eyleminde toplanmts oluyordu
Ovyun sézctigtiniin Tiirkge’nin en eski sézciiklerinden biri oldugunu kay-
naklar géstermektedir. Yapisal bakimdan ilk elde oy-un olarak aynlabilir
-(n)u ki, fillden isim yapma ekidir. Bu tiirev, vani oy-2# en eski metinlerde
gesitli anlamlarda kullamiliyor

— “raks, dans, musiki” Mairrisim:? de gene oyung (=mistbact} anlaminda
gegiyor. 14

— hile, dalavere, sahtekarhk, kotiiliik anlaminda Mani metinlerinde
geciyor Omegin “bilmez kisi teg sogusgce ovunca sakanur” [= cahil bir kim-
se gibi kiifiir ile diigtiniir] 15

Bir bagka tittevi de oy-ma, oyma er oyuncu anlamna, oy-#g [zar ve
benzerl oyunlar] olarak gbsterilmistir Ayrica frzk Bitig’den alindif sani-
lan  ay-mat mastan, “zar ile oyun oynamak, fal agmak” olarak
anlamlandirilmigeir. 16

Ancak fiilin kékii oy- oldugu icin dteki sbzciiklerle birlestitmek ancak bir
dilcinin uzun aragtirmalanm gerektiriyor; ne var ki gene de bir deneme yapi-
labilir. $6yle ki -# fiilden isim yapma eki, eski ¢aglarda cok vaygin bir ek ol-
dugundan, ekin bagindaki yardimer iinlii olan () sesi de (daha ¢ok eski ¢ag-
larda ekin bir pargast sayilmis ve o- fiil kkiine geldifi zaman bu o- kékii ile -
un eki arasina bir (y) sesi konmus olabilir ve zamanla bu yardimect () sesi o-
kokiine katilmig ve oy- ortaya ¢ikmug; bu kokeen de yeni sézciikler tiiretilmis-
tit Yukanda gosterildigi gibi oy-ma, oy-ug . Pek saplam olmamakla birlikte
bu goriis benimsenirse, drnegin o- fiilini o4/ =0, ild¢] ile birlegtirebiliriz Bir bag-
ka deyisle samanlann hastalik yaratan kétii ruhlarla savaslaninda kullandiklar

11 Waldemar Jochelson, Fe Yakat, New York, (1933), 105
12 M A Craplicka, Aderiginal Siberia, Oxtord (1914} [Sozlik bslimii)

"13 § E, Malov, “Samanstvo u Sartoy Vostotgnago Turkestana”, Shorwid Muzeia Antropologii | emoghreafii

Pri Rosiiskor, (V1) (1918), 5
14 Sinasi Tekin, Uygurca Metinter 1 [Maytrisimit], Ankara (1973)
15 A von Le Coq, Tirkische, Manichaioa ans Chotscho I, Berlin (1912), 10
16 A v Gabain, Altirdische Grammatit, 2. baski, Leipzig (1950), 322
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ild¢ ile birlesebilir. Béylece o- kikil yardimer ses (y) ile birlesmeden 6neeki
bir ¢agda fiil heniiz o- iken -/ tiirevi yaraulmg [ fiilden isim yapma Tiirkce-
nin en eski eklerinden biridir], 6te yandan bu tiirevden ¢tkan ofe- (= ilig ver-
mek, saflamak), ve ozacr (ota-tacr) [ doktor, hekim] tiirevlerini bilivoruz

Biiyii ya da biigii’ye gelince sézciigiin kendisine gegmeden dnce, ses ya-
kinligr bakimindan Samana #ige, Buryat dilinde dige ya da 4¢ dendiginil?
gizden uzak tutmayalim. Bigi sdzctigii Uygurca metinlerde hikmet, hakim,
dogalistii glic; biigii bifiglhg, hikmetli, bilgili anlamlarina gelivor!®. Bu, ayrica
Uygur hiikiimdarlarina verilen bir unvan. I Uygur hikiimdan (759-780)
biigii kan diye amihrdr Ayni hitkiimdar bir de fengri ilig, bilge kagan ve tengriken
unvanlanyle geger!. Boylece bigii = rengri, bilge = tengriken birbirine esit olu-
you. Divdnii Lugdti'r-Tiirk, tengrigen ve bunun titrevlerini Miisliiman olmayan
Tiirklerce Tant’ya tapinan kimse anlaminda gosteriyor Tengri de gok, se-
ma; bilge de hakim olduguna gére dégii'niin buradaki anlam: agikca ortaya
cikar: “semavt, kutsal”, yani “hakim”™ Orta Asya Tiitklerinin, 6zellikle Islam
oncesi Tiirklerin deviet yonetimi ile hitkitmdar arasinda kurduklan iliskive
bakilacak olussa, hiikiimdara ilaht bir gii¢ taminmakeadir Kokeiirk vazitlarin-
da bu, £us sézciigii ile kargilamrdr Kuz’un anlami, devleti yénetmek icin ge-
rekli ildhi, semavi ve kutsal giigtiir Bu giig, gene Orta Asya ve Uzak Dogu
gelenefine gore gokren gelmektedir. Nitekim Kokriirk yazitlan fengrized teng-
ride bolmis. . kagan [= gége benzer gokte yaranlmis = hiikiimdar] diye baglar
Buna kosut olarak birgok Uygur hitkiimdarlan 4xr’u aciklar nitelikte su un-
vanlart tagirlar; Zin ay fengride fut bulmis ulug kut ornanmig [= Gines ve Ay
Tanrisi’ndan i1aht gli¢ bulmus, biiyiik bir ilah? giig ile tahta gegirilmig]20.

Buna gore bijgii=tengri=bilge=tengriten esitligine wr'u da ekleyebiliriz;
boylece digii=fut olmug olur Dinsel alanda &iig#, Buddha ve bagka Budist
ermislerin [dkaplan olarak Budist-Uygur metinlerinde sik sik gecer: Biigii
bilig [« dogaiistit bilgi]?! biigi biliglg |= dogaiistii bilgiye sahip] vb.

Metinlere gére stzciigiin su tiirevlerine raslanmakradir:

Biigiifen-[= bilmek]

biigiilenmek edrem [= dogaiistii glic]
biighis [= hikmet]

biigiiliik [= sihirli, biryiilii]

biigiin- = bilmek, 6grenmek]

17 Craplica, Age 198

18 W Bung-A v Gabain, "Analvtischer Index zu den fiinf ersten Stiicken der tiirkischen Turfan-tex-
v, Sitzungsberichte der Prewssichen Abademie der Wissenschaften, Berhin {1931)

19 Tankische Tarfen-Texee (W Bang, A v Gabain, R R Arat) 11 412, 413,

20 F. W K Miller, Zueipfihienmohriften  Abhandlungen der boenighivhen Prewssichen AMademie der Wissense-
hafren, Berlin (1915), 22

21 S Fekin Uygirca Metinder I Kuwangi im Pasar [Ses Isiten [13h], Ankara (1960)
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Girig: Oyun Kavrann

Eski Hiristivan Tiirklerde dégé peygamber anlamina gelivor??, bu da
gene dogaiistii i1ahi kutsal gii¢ anlamlarindan ¢ikiyor En bagta gosterildigi
gibi Mogolca’daki sozcitk béige olup saman, bityiicti anlamlanina geliyor2?
Divénii Lugdn’t-Tiirk’te biigii [= akdl] anlaminda gésterilmistir,

Gene Divdnii Lugdn't-Tiirk'te ses benzerlifi ve anlam iligkisi gosteren
sll sozeiikler bulunuyor:

biidik [= oynayig, ziplayis, raks]
biidhi- [= oynamak, raksetmek]
Diidhif [= oyun, raks]

biidhiis [= oyunda ve raksta yarigmak]
biidhiit- [= oynatmak]

ve bir de biig- [= durdurmak, hareketini engellemek, kapanmak, topla-
mak, bitkiilmek anlamlan] vardir

Sézciigiin okunusu ve etimolojisine gelince, ilk hecedeki {inlii ¢ ya da #
olabilit; eski Tiirk alfabelerinde 6/# i¢in tek isaret vardir £/g ise daha kesin-
dir, ¢linkli £/g ayrimi yapan Mani alfabesivle vazilmig metinlerde sozciik g
ile gosterilmistir. Ancak XIV. yiizyildan Codex Cumanicus’daki Latin alfabesi
/i aynmi yapuifina ve sozciikeeki # ile yazildifia gore ilk baslarda fiigii
olarak okumak dogru ofacakrir; bégé bigiminde okunus da diisiiniilebilir
. Etimolojisine gelince, iki olasilik gértiliiyor 1) bée-/biik- diye bir fiilden
+ ¢ -diile eski bir zarf yapilmig, bu da isim olarak kullamlmas olabilir (Bu islem
bugiin de gériilmektedir; 6mnegin tavla dilinde “gele atmak™ gibi} 2) Kok
bir isimdir: big+ /bik+ ve +i, tyelik eki 3. sahis +¢’nin islevini yitirip daha
eski caglarda sézciiglin bir pargasi: sayilmus olabilit Boylece eski metinlerde
goriilmedikleri igin anlamlarim kesinlikle bilemedigimiz 4i#- dive bir fiil
kokii ile bir de Ziig+ [biik+ diye bir isim kékii bulmus oluyoruz. bié- kékii,
biigiis ve bigiin- tiirevler ile de dogrulanmis oluyor. Ancak anlambilim baki-
mindan 2égi yani sihir, biiyii ile iligki kurabilecegimiz bir sézciige bakalim,
yukandaki iki kék ile bitlestirmeye ¢ahsalim Samanlann dansettikleri ve
bunu yaparken dogaiistii bir giice sahip olduklan diisiiniiliirse, Uygur me-
tinlerinde sik sik gegen Aédi- [= raksetmek, el ve ayak ile cartumlr hareketler
yapmak] fiili ilgimizi cekivor Bir tinek zengrifer irin oyunin irfayu biidiyii (=
ilahlar, flahiler okuyup, raksedip . [Buddha’yi tvdiiler}). Burada didi-nin
sonundaki +- isimden fiil eki olduguna gore, raks anlamina gelen did+i-
, buradan -4+ ekini de fiilden isim yapma eki olarak ayirdigimiz zaman
bii- diye bir fiil kékii kalir. Bunu da yukarida saptanmis olan &#4- kokiiy- -
22 Codex Cumanicns, Copenhagen (1936); K Groenbech, Komanisches Werterbach, I-IT, Copenhagen

(1942)
23 Kowalevski, Dicionnaire mongol-russe-frangais, Kazan (1844), 1242
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Chyan ve Biigi

le birlestirince, bunun da -#- fiilden fiil yvapma ekiyle genigletilmis oldugu-
nu diisiniirsek, her iki 4%- kokii birlesmis olur.

Bir de 0i/- [= bilmek, gercegi anlamak] fiili var. Ancak kékiin iinliisii bir
gliclitk gostermekeedir. Yalmz anlambilim bakimindan 47/~ kkiinden tiire-
tilen sézciikler Uygurca’da diigii ile esanlamhdir: Bilge = hikmet], bifig [= bilgi,

- dogatistii giig, bilgi, biling] gibi Sondaki -/~ bugiinkii edilginlik eki olan -4/,

-u/ vb gibidit Sonu inlii ile biten tek heceli fiil koklerine gelince, ¢ogu
kez edilginlik iglevini vieitit, kahplasarak fiilin asal kékiiyle es degerli olug
buna gére &7-/-’den aynlinca &/- fiil kékii, 4i/- ile ayni anlama gelir. Bu /-
kokii ile ba- fiilinin es oldugunu gostermek ise dil bakimindan oldukea zor-
dur Bu olay belki ¢ok eski ¢aglarda olmustur. Béylece dzetlersek séyle bir
aynm taslak ¢iknig olmakeadir,

BU-

[= taztimh hareketlerle dogaiistii bir gii¢ saglamak]
BI-

[= dogalistii giicli kavramak]

bil- (ve tiirevleri)

biik- [=dogaiistii gii¢ yaratmak]

biik-ii [= dogaiistdl glig> biigii (= biiyii, dogatistii giic)]
biik-iig> bigiis |hikmet, biiyii]

biik-iin- [= -n- dénisiikliik eki]

biigiin [= bilmek, 6grenmek]

biid+ = raks, dans]
biidi- [= raksetmek,
dansermek]

Buradan anlasildigina gore kokiin anlamu iki yolda geligmigtir: 1) “tar-
tuml hareket, dogaiistii gii¢”, 2) “dogatistii giicii kaviamak, anmak” Bun-
lardan anlamak, bilmek bir tek tiirev ile [ (#-) ve b-kokii tle temsil edilme-
sine kargin 44- kokiintin iki ayn tiirevi ile dék-, bid+] aym yonde olmak ko-
suluyla, iki kavram dile getirilmistir: Dogaiistii gii¢ yaratmak ve Raks?+.

24 Bu konuda ayrica bkz : Bahacddin Ogel, Thirk Mitslosisi I, Ankara {1971), 339, no. 91; 353
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Ses benzerlifi ve bununla ilgili bir uygulama ister istemez 4y sézciigii
iizerinde de kisaca durmamuzi gerekririyor. Divdnii Lugdsi’t-Tiirk’e gore by,
i ya da bédg bir gesit 6riimeektir Buglin Anadolu’da daha ¢ok akrep, ¢ryan,
srimecek vb gibi zehitli bocekler karsiigt olarak bocik, boci, bir, bive, bitci
vb vaygin kullamlmaktadir?> Eski Tiitklerde terantula gibi zehirli 6riim-
ceklerin ssirdift kimseleri sagaltmak igin afsun okuyan arbaviclar, baksilar
cagardirmug "My, may, siyak méy, ala méy” diye baslayan bir Bgy (tarantula)
afsunu tle “Bdy, bdy desedi Biy Bazar evitya darin darin desedi” dive baslayan
Kazak-Kirgiz bakgilarinin bir b6y afsunu metni yayimlamugtir26. Itging olan,
bu 6riimeegin zehirledigi kisiyi sagaltmak icin séylenen bityli sozlerinin ya-
pt ve bigim bakimindan ilerde iizerinde duracagimiz oyun rekerlemelerine
benzemesidir?’. Aynca Divdnii Lugiti’t-Tirkte bitiir- sagaltmak anlamina
gelivor. Buna bir kosutluk Italyanlann ulusal danslarndan Tzrenzella'nin gi-
kigt iizetinedir Iralya’da XVIT vyiizyilda Lycosa tarantule denilen zehitli
sriimeegin soktugu insanlar ancak Giiney ltalya’nin tarantella’sini ¢ilginca
ziplayarak oynarlarsa, hastaliklarinda rahatliyorlarnmg. 28

Bir de ilerde girecegiz. Gaziantep koylerinde, szellikle Barak koylerinde
oyunda birinci gelene, sampivona Béte denilmekeedit Ozbekge’de de rasla-
nan bu stzciik, giiciiyle taninmig pehlivan, ejderha antamlarina da geliyor
Derleme Sizligii'niin genisletilmis ikinci baskisinda boke/biibenin giiglii, eleba-
§1, pehlivan anlamlaryla Anadolu’da ¢ok yaygin oldugunu gériiyoruz

Ierde ilgili béliimlerde bugiin yasayan oyun ve oyun terimlerini gire-
cegiz. Yalnz burada Dfvanii Lugdsi’t - Tiirk’ten oyunla ilgili bir iki sézciik gé-
relim:

#aragunt (= ¢ocuklann aksamlar oynadiklan bir oyun)
Aogiirme (= ondért de denilen bir oyun)

kutrug- (= oynamak ve sevinmek)

ogsagu (= oyuncak, mecazen kadin)

dees (= yartg etmek)

d7giin (= yansilamak, taklit etmek ve bunda vans etmek)
dtis (= bir gesit cocuk oyunu bu oyunda, iitme, yutma)
ful- (= topa vurmak)

ut- (= oyunda yutmak, oyunda titmek)

ursuk- (= oyunda yutulmak)

25 Derleme Séiztigi, 11, Ankara (1965) 755-756

26 Abdulkadir nan, Tarvise ve Bugiin Smmanizm, Ankara (19543, 147-149.

27 Nitckim Perrev N Boratav bunlan rekerlemcler arasinda incelemekee ve bin Tirkmenlerden dteki
Kazaklardan iki kdy tckerlemesi 6rnegi vermektedie: 700 Sorwda Tirk Halk Edebiyan, [stanbul
(1969), 159-160

28 Carc Sachs, Wardd History of the Dance, New York (1937) 254.
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utug- (= oyunda yutusmak)

#imles- (= salvanni ortaya koyarak kumar oynamak)
#tity (= bir gesit gocuk oyunu; bu oyunda iitme, yutma)
gengli mengti (= cocuk ovunu, salincak)

Oyunlarn Eskiligi-Yayginlig-Onemi

Arkcologlann buluntulari, bize, bugiin de oynanan ve yaygm olan
oyunlann ¢ok eski ¢aglara uzandigml gostermektedir. Oregin British Mu-
seum’da [.O 800 yilinin pigmis toprakran bir heykeli iki kiz1 agikla oynar-
ken gostermekredir® Aslinda bu oyun, bir Beg 7y tiiriidiir, ama agtklann
diigtitklerinde aldiklan duruma gore bir zar gibi de kullanilmaktade

Eski Misir’da V. Siilile ya da Orta Kralltk déneminden duvar resimleri,
oyun tahtasi iizerinde oynanan oyunlarn, sicrama ovunlarin, &ollabismos ve
bagkaca oyunlant gostermekredir®. Eski Hindistan’dan gene oyun tahtas:
lizerinde zarla oynanan oyunlar ve topag cevirmeyi gosteren duvar resimleri
bulunmaktadir. 3!

Gene Eski Misir’da Ak-hor mezanndan bir duvar resmi iki Misith kizi
el vurugma oyunu oynarken gostermektedir’2 Bu ovunlara baska sinekler
de verebiliriz®® Omegin 1.0 yaklagtk 2600 yilinda Ur ve Kalde kentlerin-
deki krallik mezannda bir Stimer oyun tahtast; Kralice Hatasu’nun mezann-
da. 1O. yaklasik 1600 yilndan zarlar ve oyun tahtalar; aynica 1O 1400 yi-
lindan Kurna tapinagimin tahta daminda bizim Dekuz Tas’a benzeyen bir
oyunun ¢izgi diizeni bulunmugstur Meksika’da Tula’da yaklagk 1S 1000
yilindan bir top oyun alammin kalintilanna raslanmusur. Gene bir Eski Misir
mezarmndaki duvar resminde 1ki kisi parmaklanyla cift-tek oynamakeadirlar
Birgok Eski Yunan ¢omlek resimlerinde Asil ve Ajax’i tavlaya benzer bir
oyunu oynatken gostermektedir Buna benzer bagka resimler de yaya yans,
yumruk oyunu, giires ve benzeri oyunlan gostermektedir’? Resim ustast
Pieter Breughel'in tinlii (ocud Oyunlare (vaklasik 1560) tablosunda bir za-
29 E Lover, ' The Ancient and Modern Game of Astragals”, Folb-Lore, X{3 (1901)

30 Adol Erman, Aegypren und Aegyprisches Leben im Alrerzam. 175, 279, 290, 292,

31 Jeannine Auboyer, fa we publigne et privé dass ['Inde ancienne, Paris (1955).

32 86,17

33 86 21-22

34 Tzmir Arkeoloji Miizesi Miidirh Dr. Musa Baran i uzun siiredi cocuk oyunlan iizerine gahgtefzn
duymugtum Nitekim T Uluslararasi Tiitk Folklor Semineri nde sundugu * Folklorda Cocuk ()ynn-_
larr baghkh bildiride, ayrica bir arkeolog ofarak. antik caglardan gocuk oyunlarim ghsteren resim or-
nellerine de yer vermiseir Ancak kendisiyle konugtugunzuzda eyunlann bbylesine eskiligine inan-
mig olmakla birlilee, sayin incelemedi bunlann ritiie! kahinolan oldugu goriigiine kaolmamisur Kal-

dr ki bugiin de riciicl Gzelligini yitrmemis ve ritiicl hlhnundz_ oynanan pck ¢ok ¢ocuk oyunu oldugu
ilerde ilgili balimde posrerilecekeir
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manlar ¢ok oynanan 80’1 agkin oyun saptanmisur?s. Gerek Tirk, gerek ge-
nellikle Islam diinyasinda da resimlerden, minyatiirlerden, kimi oyunlann
eskiligl saptanmaktadir. Resimlerin yanisira yazili kaynaklar da bulunmak-
tadir Omnegin Homeros, Asil ile Ajax’in Troya savaslarinda (yaklagik 1.0
550) oynadikiar oyunu anlatmaktadir. Bunun gibi Platon, Pliny, Plutarch,
Seneca ve Ksenefon eski ¢aglann oyunlan tizerine bilgi vermekreedirler. Ay-
nica Ovidius Ars Amaroria’da yaklagik [ S, 55-117 caginda Dokuz Tag’a ben-
zer bir oyun, Tacitus da yaklagtk 1S 55-117'de Germania adli eserinde zar
oyunu tizerine bilgi vermekredir. Eski olimpik oyunlar iizerine Aristopha-
nes, Aristoteles, Flavius, Armrianus, Athneaeus, Herodotos, Pausanias, Phi-
lostratus, Platon, Plutarch, Sokrates, Publius, Papinus Statius, Thucydides,
Ksenefon ve bagkalarr bilgi vermektedir

Tiirk oyunlan i¢in de yazili kaynaklar bulunmakeadir. Ornegin Dedens
Korkud’un Kitabr’'nda toy, av, hayvan giiresi, ok yang: ve nisan atma, duello,
agik oyunu iizerine bilgi buluruz3¢ XVI yiizyil toplumsal vasayisini ve gor-
gii kurallartmi anlatan tarihei Gelibolu Mustafa Alt'nin Mewd'idii'n-Nefd'ss £
Kavdidy'l-Mecdlis adlt kitabinda ¢aZinin satrang, cirid, tavla vb. oyunlant tize-
rine bilgi verilmektedir?/ Ayrica kitapliklanimizda genis 6lgiide oyun kural-
larini anlatan pek ¢ok yazma da bulunmaktadir. Nitekim bir incelemeci, ya-
zisinda, bu kaynaklardan 6rnekler vermis, bugtin ¢ogu artuk oynanmayan
Satranc-1 Urefd, Pegig, Begiz gibi oyunlan tanitmig ve oyun rahtalarinin resim-
lerini koymusgtur3s,

Bir bagka yazili kaynak da yerli gezginlerin yolculuk kitaplarinda ver-
dikleri bilgilerdir. Burada ilk akla gelen, gézlemlerinde folklora da genis yer
veren Evliya Celebi'dir. Gerek Anadolu, gerek Orta Asya'da dolagmig ya-
banct gezginlerin verdikleri bilgiler de ¢ok degeridir Ornegin Philipp
Borchers adlt Alman gezgini eski bir Tiirk oyunu olan ve kesilmig bir oglak
ya da bir baska hayvam ath binicilerin birbirlerinin elinden alarak siirdiikle-
11 Koddiri izerine verdigi bilgi gibi’?,

XVII yiizyilda yayimlanmag bir kitap Dogu oyunlan, bu arada Tiirk oyun-
lan iizerine genis bilgi vermektedir. Kitabin yazan Oxford Universitesi'nde
Bodlein Kitaphgi'nin gérevlisi Profesér Thomas Hyde’in, 1694 tarihli kitabi-
min adi De Ludis Orientalibus’dur®® Eserde su Ttk oyunlanmn, tanime veril-
35 P Prormann, Breughel: Ghifdren 5 Games, chq (i964), 18.

36 Orhan $aik Gokyay, Dedemr Korbud un Kitadr, Istanbul (1973) .

37 ]_Escrin upkibasimni [stanbul Universitesi Edebiyae Fakiileesi Yenigag Tarihi Kiirsiisti yayimlamguir
[stanbul 1956

38 Dr Scdar Kumbaracilar, “ liirkive de Eski Qvyunlar®. Hayar Tarik Mecnmuasi, 1 (1972); ayniea bkz :
Metin And. *XVI Yiizyilda Spor, Eglence, Ovun,” Hayar Tarid Mecmuas, 2 (1970}

39 Philipp Barchers, Berge wnd Glerscher im Penir, (1931) 208-209

40 Bu kitabimn tanulmas igin bk : Metin And, * 1 irk Oyunlan Uzerine Latinee Bir Kitap” 1F4A, 166
(1963)
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migtit: A2k Dikli Oyunu, Agik oyunu, Atlanbag Oyunu, Bizdrk Oyunu, Caltk Oyunu,
Dokuz Tas Oyunu, Dur Tut Oyunu, El Qyunu Falaka Oyanu, Frrlak Oyunn, Gerdan
Bazi, Koz veya Ceviz Oyunu, Kumar Oyunu, Mangala Oyunu, Stramana Qyunu,
Satrang Oyunu, Sultan Oyunu, Tabanca Oyunn, Takla Oyunu, Tavia Oyunu, Tek mi
Cift mi Oyunu, Top Oyunu, Tura Oyunu, Uzun Fsek Oyunu, Yunurta Oyuny.

Bir baska yazili kaynak da ovunlar iizerine ¢ikanlan yasalar, yasaklama
kararlan, din adamlanmn goriigleridir Ornegin 2000 yil 6nce Roma’da ku-
marin ¢ok yayginlasmas, insanlann yalniz gelecek ayhilarini degil, evlerini,
karilarim ve cocuklarnim bile kumar konusu vaptiklan gézoniinde tutularak
kuman vyasaklayan ilk yasa ¢ikanlmigti. Bu gesit yasalara pek ¢ok drnek var-
dir. Bizde de fetvalar bu konuda tlging bir inceleme konusudur*! Ciinkii
fetvalar yalmiz din yetkilisinin goriisiinii, karanni yansitmaz, ayrica somut
olaylara uygulandigi icin olay tizerine bilgi de vermektedir.

Ovunlann yalniz eskiligi degil fakat yeryiiziine yayiligt da ilgingtis
Ayn1 oyunu birtbirinden ¢ok uzak, belki birbirine erigemez gibi goziiken
iki toplumda bulabiliriz Ornegin Manéala diye bilinen oyun ¢ok yaygmn-
dir#2 Cesitlemeler ve degisik adlarla ok verde goriiliir Ornegin Seylan’da
Canka ve Naranj; Hindistan’da Congkak; Filipinlerde (unéajon; Suriye’de
Luwb-t meeniin, Lu’b-1 akli, Bali’de Medjrwa; Malay'da (Malezya) Dakon; Ha-
besistan’da Gabatta ya da Madyi, Afiika’da Wars, Toee, Baun, Kubuguza, Mun-
gala, Mangat®®, Kale, vb.; San Damingo’da Cuda vb vb Oyunu Misir'da
Mantala adr altinda gormiis olan Edward William Lane, iki oyuncu igin al-
tisardan oniki ¢ukurun bulundugunu belirterek vzun uzun anlatmistir#
Simdi ayni oyuna Anadolu’dan bir ek verelim: Safranbolu ve kdylerin-
de oynanan A/rree oyunu®S Topraga otuz santim boyunda ve onbes santim
eninde bir dikdéregen cizilir, bu ¢izgi tizerine alti bir yana altt bir yana bir-
birine kosut oniki ¢ukur ag¢ilir. Gukurun alust bir oyuncunun, éteki ales
ikinci oyuncunundur. Bunlara kale denilit. Oyuncular ellerine renkleri iki
oyuncuyu belirtecek bicimde ayn onsekizer tag alilar, bu taglarla her-
birine iicer olmak iizere her oyuncu kendi ¢ukurlanni doldurur Ilk oyna-

41 lakht ve dyatre konusunda ferva érncklerni igin bke: Mctin And, Gelenedsel Tiirk Tivatrosu, Ankana
(1969), 22-25. Oyunlar iizerine de béyle fervalar vardir. Ornegin bir Ebussufid fervase giirey iizerine-
dir. Bkz: Beyazr Umumi Kiitiiphanesi, no: 2757, v. 2708 Aynica Halins Baki Kunter Kitaplsgi nda
bulunan Yenigchirh Abdullah Efendi'nin Bedeetii i-Fetdod yazmasinda oyunla ilgili dort fetvaya yer
verilmekeedir, Bkz : Halim Baki Kunter, Fséf T50# Sporiars Uzerine Aragtumalar, Istanbul (1938), 70-
71 T'avla ve Sagrang iizerine dort Ebussuild fetvast igin bkz : M Erwugrul Diizdag, Sephiifis/dm Kb
suiid Kfendi Fetvalars, 1stanbul (1972), 199-200

42 Bu oyunun vayginhi icin bk : Stewart Culin, “Mancala, the National Game of Africa’, Awwwa! Re-
port of the 1} 8 National Musewsn, Washington D.C , (1894} 597-606.

43 Manbala Mangal, en Kilgiik asker birligi mange’ya cagngm yapiyor, Dilimizde kttkeni bilinmeyen bu
kelimede askerlerin stralanigt ile bu eyundaki dizimde bir benzerlik goriilmekredir.

44 Edward William Lane, The Manners and Castonrs of the Modern Egyptiens, 1.ondon (1908), 351-353

45 SKAX
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- yacak oyuncu belli olunca, oyuncu evlerinden hangisini isterse bosaltir,
_ bogalttg evin li¢ tagini sira ile gelen kalelere doldurur. Birinci, ikinci ka-

" leye koyar, ligiinciiye de iigiinciideki dért tag1 kaldinr, bu kez o kaleyi de
bogalur. Bu dért tag sira ile kalelere boliistiiriir, bu yolda tagin bittigi her
son kaleyi bogalur. Taglart dolastira dolagtira, Gyle olur ki kimi kalede hig
tas kalmaz; kiminde 9, 12, 15 tas birikir Iste kaleler bosalip da elde kalan
tag kendisinin bog kalesine girdi mi, o kalenin kargisinda bulunan kale do-
Ju ise en son tasin rastladigi kalenin kargisindaki kalenin taglarm alir, ken-
di cukurlanna bogalur 56z gelimi boyle dolagtinrken elindeki en son tagin
rasladipr bos kalenin karsisindaki kalede tag bulamazsa oyunu birakir Bu
kez karst oyuncu baglar Oyun bir oyuncunun kargisindakinin biitiin tagla-
rim ele gecirip kalelerini bogaltincaya kadar siirer

Ashnda ilerde bol sayida dmekler verecegimiz Anadolu oyunlannda,
yeryiiziine yayiimig oyunlann hemen hepsinin benzerlerini ve cesitlemele-
rini bulabiliriz Yalniz oyunun oynanigt degil kimi kez ads bile benzer O1-
negin Ankara koylerinde oynanan bir Karebe cesidinin ad1 Kir Cebig'tir®
Bunun nedeni ¢ebis’in bir yaginda kegi yaviusu anlamina gelmesi ve tepe-
sindeki saglarin gozlerinin iistiine diigmesinden ve bunun gozlen bagl ebe-
ye benzetilmesinden ileri gelmektedir Nitekim Kérebe igin Kir Cebis gibi
“kor kegi” anfamina, Isveg’te Blind bock, Danimarka’da Blinde-buk denilit
Almanlar ise oyunu Blinde Kuh [= Kor Inek], Giiney Almanya’da is¢ Blind
back [= Kor kecil diye adlandinrlar®?

Yalmiz bu tiir oyunlar degil, fakat Anadolu’daki dramatik oyunlar ve
danslarin da benzerlerini ve cesitlemelerini bagka ilkelerde buluyoruz
Dramatik oyunlarin kimi tiirlerinin biitiin Anadolu’ya yaygin olmasimn ya-
nisira, komsu iilkelerde ve Avrupa’da da gortilmesinin nedenini, kokeninde
bunlarnin Yakindogu eski uygariiklannin bolluk térenlerinin kaliusi oldu-
gunu cesitli 6reklerfe ve karsilagtrmali olarak bit incelemede ghstermeye
caligmigtim®® Danslar da béyle. Ormegin Anadolu’da birgok yorenin dansla-
11 iki elde cifter kasikla oynanir. Bu, hem bir tartim algist, hem de hareket-
Jere bir zenginlik veren aragur® Dogrudan dogruya kagigm kullamldif
memlcketler de vardir 1ki 6rnek vereyim. Bunlardan birincisi bizim kiiltii-
tiimiizle daha yakindan baglanusi olan Dogu Tiirkistan’da Tacikler arasin-

A6 Anlludg, 280

47 lona Peter Opie, Children s Games in Street and Playgronnd, Oxford (1969), 119,

48 DAK,1-72

49 Kagik ve benzeri tarum galgilanmin yaygmligs igin bkz : Metin And, Kagik Danstar1™. Forum. 104
(1958} Adi gegen yamda birtakim vazim yanhslan olmugtur, bu arada konuyla ilgili pck cok drnck
almmanmigtir Ornegin Ozbekistan’da Tagara oyunu denilen bir dansta zagarabdz lar baglarinda genig
bir tabagr dengede tutarlarken, ellerinde cildh pullan birbirine carparak dansederler Bkz : 1. Castag-
né, “Chanes et dansés populaires folkloriques de guelques peuples orientaux de ITURSS”, Fmag-
raphie, NS 51, (1956), 88-89
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da tek kiginin oynadigi ve adina Rafoss denilen dansta tahta kasik kullanil-
maktadir>® [kinci 6rnek ¢ok daha uzak bir lilkedendir, Celebes Adalari’nda
goriilmekeedir. [ki geng erkegin oynadift bu dansin adi Addarena Sire’durd),
Yerlilerin dilince Aédarena dans, oyun, Sirw ise kasik demektir. Kullanilan
kagiklar porselendir, dibi diizeedir. Bunlar tipki bizim kastk oyunlarinda ol-
dugu gibi bir teki basparmakla isarct parmag arasinda, Steki ise orta par-
makla yiiziik parmag! arasinda tutuluyor. Kollar yukan kaldinifmus olarak
dansedilir Gene bizim kagik oyunlaninda gortildiigii gibi iki dansgi birbirle-
rine karst yiizleri déniik olup zaman zaman birbirlerinin ¢evresinde veya
kendi eksenlerinde dénerler. Bu tiir danslan inceleyen bilginler, amlan
dansin bu yerlere eskiden gelen Portekizlilerce getirtldigini ileri siiriiyorlar
Gene aymi bilginlere yizzyil sonra gelen [slam etkisi ile Acem-Arap kiiltiirii-
niin de bu dans getirebilecegini soyliiyor. Ayrnica ilerde gorecegiz, kastklar
Anadolu’da yalniz danslarda degil, bagka oyunlarda ve zellikle kukia oyun-
larinda da kulfanilic

Ovyunlann eskiligi ve yayginlign valniz Huizinga’nin goriislerini destek-
lemekle kalmiyor, antropologlar igin de genis ve ilging bir inceleme alan
agiyor Antropolog Tylor, kiiltiir deginmeleri ve etkilegsmelerini incelemede
oyunlann ipuglan verdigini ilk anlayan bilim adam olmustur Tylor’a gére,
oyunlar uygarligin Giineydogu Asya’dan, Malaya-Polinezya iizerinden Yeni
Zelanda’ya kadar uzandigim géstermektedirt™ Gene Tylor bizim bakim-
mizdan da dnemli bir sonug koymustur Buna gore oyunlar Asya’dan Kuzey
Ametika kitasina Bering Bogazi'nda eskiden bulunan bir kara gecidi ile ge-
tinlmistir™ Tylor'un bu hareket nokeasi daha sonra bilim adamlannca ge-
listirilmigtir. Bizim bakimimizdan dnemlidir, ¢iinkii Asya, arada bir temel
kaynak olmak iizere, Tiirkive’deki halk miizigi, inanglan, térenleri, el sa-
natlan ile Kuzey Amerika yerlilerinki arasinda bityiik benzeilikler goriil-
mektedir; bu ortak noktalar szellikle samanlik bakimindan nemlidi

Antropologlar kiiltiir yayilmalanni ve gocleri oyunlar bakimindan izler-
ken, aralaninda géris ayriliklar da olmugtur Ornegin ayak topuna benzeven
“saray top oyunu”nun Yukacanh Mayalardan ¢ikoigr onlarin bunu Kuzey
Anzona’ya, gineyde de Guatemala’va kadar ogrettiklen tleri siirétlmiiseiir
Buna kargin, kimi bilgin, Mayalann bu oyunu Yeni Meksika’da bir kabile-
den dgrendiklerini, kimi ise oyunun Giiney Amerika’dan Kuzey’e gittigini

S0 LT Zarubin, Sporsid Muzeiia Antropologii I Htnografii Pri Rasiishoi \badenii Nowt. Petrograd 1918 V.
(7). 144-145

51 Claire Halt, Danee Quest in Celebes, Paris (1939), 16-18

52 E B 'I'ylor, “Remarks on the Geographical Distribution of Games”, Journal of the Royal Antropolog-
cal Tustigare, (11 Mart 1879) 23

53 B B Tylor, 'On American Lot Games As Evidence of Asiatic Intercourse Before the lime of Co-
tumbus”, Insernational Archizes of Eitnaggraply suppl 9, {1896), 57-67
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ileri siirmiiglerdir. Bir bagska goriiste ise aynt oyunun Eski Misir’da bilindigi
ileri siiritlerek bu gériigler giiriitiilmeye ¢ahsilmigur Cesitli antropologlar
- pyunlar yoluyla su yollan ve gocleri saptamislardir:

1 Nil nehrinin agag vadisi, Firat ve Dicle’den (Siimer, Mezopotamya
ve Misir) Battya Asur’a ve Hitit ve Yunanistan’a ve giineye, Afrika’nin ce-
. gitli yerlerine; Yunanistan’dan Batiya, Sicilya’ya, Italya’ya, kuzeye Anadolu
.. ve Giiney Rusya’ya; Roma’dan Batiya, Fransa ve Ingiltere’ye; kuzeye Al-
. manya ve Danimarka’ya, ve dogu ve giineye, Romali lejyonlanin gittikleri
verlere; Iskandinavya’dan Batiya, Britanya, Gal ve Irlanda’ya, oradan Kuzey
Amerika’ya

2 'Kuzey Hindistan ve Indus Vadisi'nden Nepal, Tibet ve Cin’e, dzha
sonra Bau Iran’a; gene Hindistan’dan giineye, Seylan’a, Endonezya'va;
Cin’den doguya, Kore ve Japonya'ya ve giineye Siam ve Malaya ve Giiney
Pasifik Adalarn’na, biyiik bir olasiikla Kuzey Amerika’ya

3. Yakmdogu'nun Arap diinyasi dofudan Kuzey Afrika'ya, Iberia ya-
rimadasina ve Asya’mun ¢esitli verlerine,

4 Hagli Seferleri ile Ortadogu’dan Aviupa’ya

5. Avrupa sémiirgecileri Amerika’dan Pasifik adalarindan ve Afrika’dan

6 Amerikan Kizildenlileri (kuzey, giiney, orta) oyunlanini Avrupahlara
ogrete, onlar da bu oyunlan Aviupa’ya gotirdii

7. Orta Afnka ve Okyanusya insanlart oyunlanni misyonerlere égretti-
ler, onlar da bagkalanna®*

 Antropologlar, boylece oyunlann kiiltiir definmelerini, yayilmasins,
giglerini incelemenin yamsira oyunlar voluyla kiiltiir bigimlerini simiflayip
niteliklerini sapeayabilmekteditler. Hi¢ oyunu olmayan en ikel birrakim
toplumlanin yanisira, kargi, ok atmak gibi yalmz fizik becerive dayanan
oyunlan olan en ilkel kiltiirler, fizik becerive dayanan oyunlar yaninda bah-
ta, talihe dayanan oyunlan olan bir ist kiilciitler, bu tip oyunlann yanisiza
strateji oyunlan goriilen daha tist kiiltiirler gibi asama siralamalar: sapra-
maktadirlar5s
Ovyunlann incelenmesinden genis ¢lgiide yararlananlar valmz antropolog-
lar degildir Omnegin oyunia, dilciter icin de snemli bir inceleme alanidir, Bun-
dan sonraki altbsliimde ele alacafimiz oyunlann séz 8gesi (tiirkiiler, tekerle-
meler, yamltmaclar vb.} difci igin eski dilleri ¢6zmede 6zellikle ¢ok yararh olur
Ovun tekerlemeleri, bunlar gocuklarca turuculukia ve tyi saklanmas: ge-
rekir inanciyla korunduklanndan iglerinde pek ¢ok eski sézciik ve deyis-
lert igermektedir Nitekim Bat iilkelerindeki incelemeciler tekerlemelerde

545G 61-62.
55 3G, 433-437
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Ortacag’in eski Latince dualarindan, Mason ritiiellerinden ciimleler, eski biiyii
ve afsunlardan, Cingenece’den, eski zanaat ustalarmin argosundan, gezici
oyunculann deyimlerinden kalintilara raslamiglardir® Aynica eski mitologya ve
ricitel tzlerine de raslanmigtirS? Tipk: dinsel ve bilyiisel ritiicllerde oldugu gibi,
oyunlarda da dirkii ve tekerleme, sdylesme parcalaninin kanigimina rastlanir

Dilcilerin yamsira ruhbilimei, ruh hekimi ve bir bakima genel olarak
hekim de yararlanir Ozellikle ruh hekimliginde ruh ve sinir hastaliklanyla
kigide goriilen énemli uyumsuziuklan onleme, tanilama ve sagaltim igin
hastaya verilen rolle ya da olaylan diledigi bicimde oynavyarak bir tiir bogal-
ma olanag elde ettigi ruh-oyunsal bosalm yontemi, bir oyundan bagka bir
sey defildirs®

Eski dinleri, dilleri, inanglar ve ritiielleri incelemek igin ¢ocuk oyun-
lart gok zengin bir kaynakur. Gocuk, taklitgi, tutucu ve gligli bellegi ol-
dugundan, iyi bir saklayict ve koruyucu etkendir. Eski ritiiel kalintilann
sozletiyle bile saklamaktadirlar: Evcilik oyunu, sevisme oyunlan, &liim
inanglats, zanaat (Kastamonu’da gériilen Esnaf oyunu gibi), tursak alma, yafig-
ma, toprak ele gegirme, yagmur yagdirma gibi guniimiize kalan ¢ocuk oyunla-
nyla eskiyi saptayabiliriz. Cocuk oyunlarindaki sayigmaclar (sayismacalar), ebe
¢ikarma ya da oyuna kimin baslayacagini belirleyen tartumla séylenen te-
kerlemeler yolundan gidilerek eski inanglan ve dilleri incelemek olanag:
vardir.

Cocuk oyunlannin eski ritliel, inang, biiyii kalinulanni incelemek baki-
mindan en iyi kaynak oldugunu ilk bir Ingiliz kadin incelemeci, Lady Alice
B Gomme, iki ciltlik kitabinda ortaya koymustur®® Ona gore cocuklar, bii-
yiiklere dykiindiikleri icin onlardan gordiklerini yiizyillar boyunca tutucu,
yaratci, saklayier gligleriyle giintimiize getirmislerdit Unlii Fransiz folklor
cusu R. Caillois bu goriisii daha derinlemesine incelemigtirt®

Bugiin de Anadolu’da cesitlt yorelerde gocuk oyunlan iizerine inanglar
bunlann énemini dogrulamakradir. Ornegin Ankara kéylerinde su inanca
raslanmaktadis:

“Cocuklar ne oyun oynarsa o sene o i gok olurmus Meseld cocuklar ku-
yu kazarak oynarlarsa o sene bolluk olur ekin kuyulan kaziirrmis. Ev yaparak
oynarlarsa yapi ¢ok olurmug”6!

5 Ornegin bkz: H O Bolton, 7 Counting-omt Riymes of Ghildren Yheir Nutiguiry, Origin and Wide Dist-
sibwrion, London (1888)

57 Lewis Spence, Myth and Ritwal in Dance, Game, and Riyme, London, 1947, 161-189

88 Rul-oyunsal bogalim terimi igin bkz: Dr Michat Bng, Ruddiling Terimberi Séizliign, Ankara 1974, 137

59 Lady Alice B. Gomme. Traditional Came of England, Scotland and lreland, I-1I London, 1894-1898

60 R Caillois, Afax Play and Games New York, 61-64, (1961).

61 AnBwud, 197
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 Macar bilginleri ¢ocuk oyunlart ve sarkilart yoluyla samanizm kalinula-
pim incelemislerdic Ornegin bir Macar ¢ocuk sarkisinin sézlerinde

“Leylek [ya da atmaca vb.] bacagina ne oldu?
Bir Tiirk {va da Rus vb ] cocugu yaraladi

Bir Macar cocugu iyi etti.

Bir diidiik, bir davul ve sazdan bir kemanla ”

. Burada yaraliys davulla sagaltmak ve suglunun bir bagka ulustan, bir ya-
" banct olugu gibi 6geler yolu ile samanhik izletine deginilmektedirt2.

Y Giiniimiizde folklor aragtimacilanimiz arasinda bu samanizm kalinalari-
" na ilgi duyanlar cogunlukta Ancak ufacik bir isaretten sonuglar ¢ikaimak

 yetine, hem samanhg hem de eldeki 6rnekleri ok iyi incelemek, hemen

kesin sonuglara varmamak gerekir Degerli bilgin M. Fuad Képriilii saman-

hgin, tarikatlarda stirdiirtildigiint gostermigeirs?.

Samanligin kalintilatin bir de dramartik kéylii oyunlarimizdan bir 6r-
nekle gosterelim. Once kisaca oyunu anlatahm® Kars’ta goriilen 4dse oyu-
nu’'nda dort oyuncu vardir. Bunlardan ikisi kardestir. Biri kisa ak don uzeri-
ne ak bir koyun postu giymis, surtina bilyiik bir kambur vapmus, at verine
bacaklaninin arasina bir odun almig olup elinde bir kamg¢r bulunmaktadir
Kollar, yiizii ve bacaklann kémiirle boyanmigtir, bagina bir bez sanhdir
ikinci erkek, birincisinin kardesidir, kamgis1 yoktur. Her iki kardes boyali-
dir. Uciincii kisi zennedir, birinci erkegin kizidir, kadin kiligina girmis bir
erkektir, yiziinii mendille 6rtmistiir Dérdiincii ise yerde battaniyeve sart-
lidir, domuzdur Ovyuna g7 bar’la baslani, bar oynaniken 1 ergin kiz kagi-
nlir Sugu birbirinin iizerine atan iki kardes arasinda kavga cikar, birinci er-
kek, kardesini 6ldiiriir, muhtar ise gergek sugluyu seyirciler arasinda bulup
gikanr. Birinci erkek, kardesinin kanimin karsitlifin ister. Bir doktor gagunr,
doktor ikinci kardesi ivi edemez.-Bunun iizerine birinci kardeg kizar, kam-
¢isint yerde vatan kardesine vurarak onu diriltir. O sirada davul zurna (egen
Krzr adli oyun havasimi galar. Dirilen kardes ti¢ giindiir a¢ oldugunu séyler,
at yerineé bindikleri odunu tiifek gibi kulanip domuzu vururlar, kesip pay-
lagitlar, hep birlikte yendikten sonra L4z Barr oynanr

Simdi burada at yerine bacaklan arasina odun koymak, kamei ile 8lii di-
riltmek, ak ve kara karsithi ve domuz kurban etme gibi 6geleri samanlik agi-

62 Akos Szendrey, Symbolic Dances in Hungarian Fotklote |, The Hungarian Quarerfy, 1/1 (1936} 125

63 Kopriiliizdde Mchmned Fuad, Influence du Chamanisme Turco-Mongol suwr Jes Ordres Mystigues Masulnans,
Istanbul (1929) liging elan bir rastlanu gene 1929°da bir yabancinn yayimladig bir incelemede ayn:
baglant daha ¢ok dans agisindan ele alinarak kurulmustur: Flse Krohn *Vorislamisches in einigen
vorderasiatischen Sckten und Derwiskorden ', Feologische Studien, Leipzig, | (4), (1929) 311-313

64 DAK, 65-66.
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sindan inceleyelim At yerine sopa kullanmak Orta Asya samanlifinda vardir
Ornegin Macar samani fa/fos da bacaklarr arasina bir sopa koyar ve bununla
at sirunda oldufundan daha hizl) gittiine inamrdi®S Bu ayni zamanda baska
oyunlarda da incelendiginde, bir phalius stmgesi oldugu anlagilirss. Phalius ta-
prumt samanhkea vardir Kamgiya gelince, kamet ile iyi etmek, dirilmek Or.
ta Asya samanhfina Gzgiidiir Altay samanu, girer, ve ruhu da bedeninden ay-
nlarak sasitticr yoleuluguna ¢tkardi®? Aynica samanin davulunun ar yeline
gegtigi de olurdu. Kam da denilen zamanen kamgisi, kam+¢i sézciigtinin k-
keninin de aragtinlmasint gerekrirmektedi Dilcilerimiz buradaki ¢ ekinj
agtkladiklannda ortaya ilging sonuclar aikacakur, Aynea kameinin bir anlam
da, atin erkeklik aygits olusudur Burada da gene phallus’y bulmug oluyoruz
Ak ve kara kargithgina gelince, kardeslerden birinin ak, Stekinin kara giyin-
mesi gene samanhgin bir kalintist olabilir Samanlar kimi yerlerde ak kam,
kara kam diye ikive ayuluds Bir baska ayrima gore ise ak saman (= sagani bs)
lyi samandi, kara saman ise (= karain bé) kérii saman. Oyunda da zaten iy
kardes ak, kotii kardes ise kara posta biriinmiistiiz. Ancak oyunda en ilging
0ge domuz kurban edilip yenmesidir Geici baska Anadolu seyitlik oyunla-
ninda da domuz taklidi yapihr, ancak burada domuz tanimsal nitelikteki oyun-
larda sldiiriilmesi gercken fakat et yenmeyen zararli bir hayvan olaiak tani-
lir. Oysa stz konusu Kzse Oyunz'nda kurban edilip et yenmekeedir. Domuz, .
Islam éncesi Orta Asya’da cok dnemli bir hayvandi%® Samanlikla cok yakin-
dan ilintisi vardir Ormegin Kugizlar'da, saman, cesitli hayvanlar arasinda do-
muzun sesini de taklit ederdit? Sibirya’da Goldlar’da domuz kanm yalniz sa-
manlar i¢ebilir’ Sibirya’da birgok budunlarda veni bir saman adayt icin dii-
zenlenen térende saman danslanna en az 9 dans¢i kaulir, sonra 9 domuz kut-
ban edilir, saman adayt domuzun kanim icer’!

Gene Kars’tan bir Kiise Oyunu vardir’2, Gerei bu ikinei Keose Oyunu, bi-
rinciden konusu bakimindan ¢ok degisik olmakla birlikte, icinde gene

65 Geza Roheim, ¢ Hungarian Shamanism ", Psychoanalysis and the Social Seiences, New York 11/4 135
{1951)

66 Nitckim Divdni Lugari’s -1 iirk've: bam- (= dogmek), damgr (= at, deve ve sifinin erkeklik aygin) s
leri geger :

67 Uno Harva, £ es Représentations Refigienses Des Peuples Alraiques, Paris (1959), 355

68 Bu konuda Bahacddin Ogel'in Kaynak eseri Tird Mirolofisinin 1 cildindc (Ankara, 1971) ¢ok dnemli
biigiler bulunmakeadr

69 . Castagné, *Magic et exorcisme chey les Kazak-Kirghizes et antre peuples tures oricntaux’, Revue
des I tiedes Tstamiyues, 4 (1930), 93

70 Leo Stermberg “Divine Election in Primitive Religion” Congres International dos Amiéricanistes, Comte-
Rendy de L session 2 (192 7}, Giiteborg (1924) 467

71 Harva, Age, 330-331.

72 Agxk Sadi Deger, “Kosa (Kise Ovunuy)', Karwii, 34 (1967) Kars a yakinhi bakimindan climizde
Azerbaycan'dan da ii¢ Kie oyunu oldugunu belircelim  Buniardan biringisi icin bkz: DAK, 36-37;
dreki ikisi igin bke : ‘Kos-kosa", Afi 4, 224-227; *Kos-kosa’ (Lengeran gesirlemesi) AFA, 227-228.
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domuz bulunmast bakimindan burada kusaca ézetleyelim Burada oyunun
baskigisi Kése'nin giyimi g6yledir: Sirunda on iki koyun derisinden, tiiylii
yiizii digart gelmek tizere bir kiirkii, baginda yatak ¢arsafindan sanlarak ya-
pilmug bir baglik, belinde ottan bir kusak, sirt gulla kamburlagtinlms, elin-
~de bir sopa, yiizii unla aklagtirilmig ve kara keci kifindan bir sakal takmustir.
Kése, iceri sanki yaminda birtakim hayvanlar varnug gibi girer, hayvanlan
6'rada teslim eder. Bir siire sonra hayvanlanni geri ister, alamayinca orada
“bulunan seyircilerin her bitini ceza olarak bu hayvanlardan biri gibi bagrtr,
v¢n son domuzunu ister, bunu yediklerini ileri siirer. Kimse domuzun sesini
- gikaramadigindan, onun yerine koyun verirler. Béylece geleneklerin dinle- -
“rin yasaklarina baskin ¢iktginn Kose Oyunu’ndan anlryoruz Islim’in ¢ok sert
. yasafina katgin, oyunun saman kokenli geleneklerinde, Tirk koylusiinin
+nasil direnerek domuz kurban edip etini yemeyi taklic ctmesi ¢ok ilging bir
. dmnek degerindedir. Oyunlanimiz arasinda bu tiir 6rnekler pek cokeur; dzel-
- likle en yaygin oyunlardan asik oyununda da bu izleri bulabiliriz
Gene oyunlarda bircakim tabularm, iranclann vasadigini Konva’dan iki

- omekle gosterelim Konya'da ¢ocuklann Ugmrtma’sina (bunlardan fenerli
“* ugurtmaya Yildizlr denilmektedir) halk kargt ¢itkmaktadir, bunun hem gii-
nah oldugu, hem de ugurtma uguruldugu zaman yagmur yagmayacagina,
ekinlerin kuruyacagina bir inang vardir. Gene Konya’da, ¢ocuklarin kamet
-+ ile dondiirdiikleri topac oyununa Firga ya da Kozak oyunu denmektedir
Halk bu oyunu yasaklamak ister ¢tinkii firgz’y1 bulan Yezid, Imam Hiiseyn’i
oldiirctitkeen sonra, kellesini ayagiyla vura vura déndiimmiis Béylece firnga,
Hazret-1 Hiiseyn’in kellesidir?3 ‘
Bu titiii tabu kalintilan, yaygin oyunlar iizerinde de aragtirma yapilmig-

e tnf‘._ﬂ(_j)r‘nqg_i_n 1 avak topu oyununda topun simgesel olarak kirli ve tehlikeli bir
. .__nesne olduguna dylesine giiglii bir inang vardir ki elle tutan Oyuncu ceza

) yer’?, Buniis gibi ~elim ustiinde” gibisinden kovalama, kogmaca oyunlann-
“daelin degmesi, eskiden kalma inanglarla hos kargilanmamaktadir. Nitekim
oyunun adlan da bunu gostermekredir. Omegin Swansea’de oyunun adr
Tke Plague (= Veba), Cranford/Middlesex’de Fever (= atesht hastahk, sitma),
Guernsey-Castel’de Poisonous Fungi (= wehirli mantar), Valencia’da Tu portes
la pus (= pire tagyorsun), Napoli/Massa’da Peste (=Veba), Madagaskarda ko-
valayan ebenin adi boka’dir (= ciizzaml); clizzam dokunduguna gecer, o da
baskasina gegirerek kurtulmaya calisit’> Gene bu oyunun gesitlemelerinde,
oyuncunun bu dokunmadan bagigiklik kazanmast icin tahtaya, demire, ren-

73 Anabia, 15

74 P W Picford, * The Psycholopy of the History and Organisation of Association Football”, Brifivh
lournal of Psychology, 31 (1940). 132

75 Opic, Age 77-78
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ge dokunmast ya da yiiksek bir yere ¢tkmast gene ilgingtir. Kimi oyunda
dokunulan, oyuncunun kendisi degil golgesidir va da cémelerek ve belili
bir s6zii soyleyerek kurtulur Gene bu oyunun gesitlemelerinde ebenin her
dokundugu da kovalayan olup, ona kaulir, boylece salgin bir hastalik gtbi
artarfar ya da zincirlenirler Kimi gesitlemelerde de cbe eliyle dokunacak
yerde bilkiilmiis bir mendil ya da tura ile, sopa ya da kamei ile, va da topla
vurur llerde biitiin bu 6meklerin Anadolu oyunlarnndaki karsihklaring ve
kiminin simgesel anlamlarim verecegiz. Bunun gibi oyun terimleri incelen-
diginde de bu tiirlii simgesel anlamlar tastyanlanna rastlanir Ormnegin Ana-
dolu’da genel bir oyun terimi élmek ve dlen’dir. Gegici olarak oyunda yenik
diismeye ve oyun digt kalmaya “6lmek”, bir baska oyuncu arkadasinca kur-
tanlmaya ve boylece oyuna yeniden katilmaya “sagaltmak” denilir.76

Oyunlarda Soz-FEylem-Islev

Biitiin eski torensel ve ritiiel niteliginde ikili bir iliski buluruz Bunlar
soz [mithos] ve yapilan sey, eylem [dromenon]’dir”’. Bu genel aynmdan son-
1a, dramin, tragedyanin ¢ikist da bir yandan epos, ve mithos ile ritiiel’in eylem
yoniiniin birlesmesiyle olmugstur Ritiiel ve torende, gerci eylem, séz’den da-
ha énemlidir, ancak séz ve mithos eylemin islevselligine kargin, onun kalici,
yliceltici yorumsal ve anlamsal yontinti tamamlar Islevsel ritiiellerle, kalict
cskimez muthos'un birbirine gegismesi drami varatmugur. Bu ikili iligkiyi
bagka alanlarda da buluruz. Omegin dinlerde dua-ibadet ikiligi gibi Dua,
simgesel sozletle evienin tantisal vatlifini ulular, ibadet ise namaz, abdest
gibi simgesel eylemlerle onu uygular Tarikatlarda zikir-sema ikiligi de
boyledir Ilerde drnekler verecegimiz Alevilerin cem dyinlerinde oynadikla-
1 samal’lann s6z ya da zikir ydniinii nefesler ve nivaz karsilar Ancak bunlar
¢ogu kez birbirine kaynasmig olduklan i¢in ¢ogunlukla tek bir anlam ve -
amaca blirinmiigtiir.

[ste oyunlan da incelerken, giiniimiizde bunlann kalinelanmin asal
amaglanindan uzaklagnug olduklan diigiiniilerek, bunlara bagh séylenceletin
va da oyuna eslik eden sz, ezgili soz gibi 6gelerin incelenmesinden yararla-
nabilitiz Oyunun yanisira, ona eslik eden séz 6esi bulunmamast durumun-
da oyunun kokenini agiklayan séylence ve inanglan gene sozlii gelenekteki
yontemletle agiklayabiliriz. Ornegin Anadolu’da gerek dramatik oyun ola-

76 Anabia, 150

77 Dran, dromena, ve drama stzciiklerinin iligkisi igin bkz: A W Pickard-Cambridge, Dityhyramb, Tra-
gedy and Comedy Oxford (1962), 108-111; aynica bkz: Jane Harrison, Prolegomena to the study of Greek
Religion New York (1959}, 567-571
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olarak oynanan D#lsiz oyunlan vardir. Isparta’da oy-
78, oyuna katlan kimse konugamaz, herkes ebenin

yapuguu aynen yapar. Bu eylemler icinde zor olanlan da varcdhr: Kis gecesi
soyunup digarda dolagmak gibi Bunda herkesin eylemi tipatip yapmast, bu
arada giilmemesl ve 07 séylememesi gerekir, Yapmayanlaz, konusanlar, gi-
{enler ceza yerler. fste Isparta’da bu oyunla ilgili bir de séylenti vardir Bu
da medrese Ggrencilerinin bu oyunu bir kéyliye uygulamak istemeleriyle
ilgilidir. Anadolu danslannin kékenini ya da islevini agiklayan boyle stylen-
selere raslanmakradir™ Kimi oyunlara bagh sozlii gelenckre, yagayan inang-
lar bir oyunun islevini agikca ortaya koyar Ornepin Burdur'da gocuklann
~Biyiik Paskalya’da oynadiklan Hasir Kiifri®® oyununda eski kiife ve hasit
eskisi yigilarak atege verilir ve bu atesin tizerinden atlayarak su iki dizeyi

rafi, gerek cocuk oyunu
nanan Difsiz oyununda

" soylerler:

Inem inem izine
Hep giinahlarmiz cavurui gizine

Alevler bittikten sonra, gocuklar ocaktaki kiilden biter parga alirlar ve
anlarina sivarlar; bununla uinakta exi dedikleri sevin bir daha

y ~urnaklannin y
Goriiliiyor ki oyunun bir sagaltma, ya da bir has-

gt S P

cikmayacagina inantslard!
. taligr onleme islevi vardir Kaldi ki ates tizerinden atlamanin cesitli iglevleri,
bugiin de halk bilincinde yasamaktadir.
Anadolu’nun dramatik oyunlarimin biiyiik bir cogunlugunun eski boi-
uk torenlerinin kahintilan oldugunu Diontsos ve Anadoln Kioylisé adl kita-
E bimda enine boyuna incelemigtim. Bu islevleri bulmak igin ilk snemli kay-
A nak sozlii gelenekeir. Digerleri ise oyunun belirdi bir takvim giiniinde oy-
nanmasina dnem verilip verilmedigi, bir de bugiin kéyliniin bu oyunda bu
islevin bilincinde olup olmadifimn sorugturulmasidir. Ornegin ilerde gore-
1§ e o e
. cegimiz Erzurum’un Agkale ilgesinin Pinarkapan koyiinde yilbaginda oyna-
nan A/ Fatti#é oyununda oyunun neden oynandifi sorusuna kimisi “Yilbasi
" oldugu igin”, kimi “Yeni yila ugur getirmesi”, kimi “Yeni yila girme zevkiy-
. le” demistir. Fakat kiylin yashlarindan Veli Duvarcr'nin (oyunda gelini oy-
2 namugtir) agiklamas: ilgingtir:
o
i 78 Anabia. 49-50
b= 79 Ornegin bkz: Mustafa Sucuogiu, “1jdeli Gelin®, TFA, 23% {1969) ve Ishak Sunguroglu, “Cayda Cira
: g
Ovyunu ve Orijini”, TFA, 239 (1969)
_ 80 Fiirk gocuklarimn da Paskalya da oyunlar oynamasi ilgingrir. Bolu da Paskalya ya Bedem de denilin
. L cocuklar biiyiik ateg yakarlar, {izerinden atiarken “Koca papazin kellesinden” diye baginrlar Yumue-
s ta wkugturma da vardrr Bk BCO 1 ’

= 81 AnaDia, 63-64
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“Ben Veli Duvarca Bu oyunun ismi Ali Fattik eyunu. Bu Fattik oyunu-
nu oynamak icin, yeni vila gegme icin, havirh ve ugurlu, neseli, ekinlerin
bol olmasi ve otlarin bol olmas:, hayvananimizin bir zarar gérmemesi, dede-
lerimizden duydugumuza nazaran bu oyunu oynanz Milletimize, devletimi-
ze hayirli ve ugurly, neseli oldugu igin bu oyunu yapanz. Hadi Allahaismar-
ladik 827

Oyunun tam yilbaginda oynanmasi gerekitken 28 Aralik 1965 glinil oy-
nanmasinin nedeni ise, bu ovunda erzak toplanmasiyla acgiklanabilir Bu
oyunu ¢ikaran takimlar arasinda bir rekabet bulunmakta, béylece bir eakim
bunu 6teki takima kaptirmamak icin ilk davranip oyunu birkag giin énce ¢1-
karmustir Aslinda bugtin, Anadolu’da yasayan pek ¢ok dramarik oyun koyli
bilincinde bu islevlerini yitirmemistir. Nitekim yafmur yagdirmaga yonelik
cocuk oyunlary can sallama, kurt dolastirma, saya gezmesi, davar ézii, dal
téresi gibi gobanlara deggin oyunlar; bahar kargilamast ve bununla ilgili -
renler; kis varisi ve giin déniimii gibi takvime bagli térenlerdeki oyunlar; ta-
nm ve ¢iftcilikle ilgili oyunlar heniiz koylii bilincinde islevierini yitirmemis
ovunlardu :

Dramatik oyunlara bagh séylencelerin cogu sozlii gelenekee ortadan si-
linmiglerdir. Ancak kimi oyunlar icin gene de bunlan saptamak olanagi bu-
lunmaktadir Ornegin Erzincan’da Saye’nin bir adi da Ka/li#’tir. Kil kegisinin
en biiyiik varlik oldugu verlerde, kegilerin yavrulamasina elli giin kala oy-
nanir Bir oyuncu bedenini kegi veya koyun detisiyle diter; sakal, bryik, ki-
mi kez maske takar, ayrica ziller de koyar Bu ayiyt temsil eder. Bunun bir
adi-da Kalik’tir Kalik’in bir esi vardir Alacali ipekli kumagtan ii¢ pesli giver
ve siislenir Buna Gelin de denilir. Kalik’in neden ayi olduguna gelince, bir
soylence anlaulmaktadi: Vaktivie davan bol olan biri varmig. Bir giin dava-
nm kirparken bir adam gelmis, gelen kendisinden yiin istemesin dive yiin-
lerin arasina gizlenmis. Oysa gelen bir evliva imis, adamin pintilifine kiz-
mis ve onu tekmeleyerek “Kalk bakalim, Kocaoglan” demis Kalkmig ama
yinler de bedenine yapigmis, ayt olmus, daga ¢ikmis Iste bu sylence ile
bu oyun arasinda bir iliski bulunmaktadir. Kalik ile gelin ev ev dolagr, gidi-
len evlerde Kalik, ev halkina saldirir, muziplikler yapar. Ev halkr onu “Sal-
lan Kocaoglan, sallan” diye oynarlar. Bu arada delikanlilar gelini kaginrlar.
Kalik tiziintiisiinden bayilir. Gelin geri gelip kocasi giizel sézlerle ayilut
Evler baylece dolasihir, toplarulan bulgur, yag gibi yiyecekler pisirlir, toplu-
ca yenirken su sark: soylenir:

82 ASK(H Aynca Kayseri de ki rakim arasinda sapanla Dey [tag] Dégigs oyunu yapilmazsa o yil bolluk
olmay diye bir inang yagamaktadw Bkz : AwaDia, 100-101
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- Say Say sayadan

Yilan aktt kayadan

- Ne kalds ne kalmadi

Elii giin kaldr

v Bl giindi sayalun

v Gimbiir giimbiir yayalim®?

= -PBatil incelemeciler, ovunlara bagl efsancler iizerinde gok durmusglar-
dir. Uzerinde en ¢ok durulan Satrang lizerine efsanclerdir Cesitli inceleme-
ciler satrang lzerine 24 degisik efsane saptamiglardir8 Bu efsanelerdeki
belli bash olgular sunlardir: (a) Babasim éldiireni sagaltmak; (b) Savaga ha-
~zrrlik; (€) Savasin yerini tutmak igin; {¢) Ovalanmak igin; (d) Zeka savagy; (e)
- Iyi ahldk igin egitimsel ogrenek; (f) Mater Dolorosa (yash ana ya da acr ge-

ken ana temas1)®5 Cogu, kéken bakimindan Islam, Hindu ve Huistivan
. kiileiirlerinden gelen bu efsanelerden bir iki érnek gorelim: (a) islevi i¢in
* Nabukadnezar'in oglu Amel-Marduk babasini 6ldiitiip 300 pargaya béler ve
300 atmacaya dagitr. Onun bu glgmhgin sagalemak icin iitkenin bilgeleri
" satranct bulur ve diizenlerler Bu ve benzeri efsanelerde Oedipus komplek-
sl goriilmekeedir. (b) islevi i¢in El-AdIi'ye gére, oyun, gengligi ve deneyim
o eksikligi yiiziinden ordusuna komuta edemeyen geng prensin istegi lizerine
- bulunmugtur®®. (c) iglevi icin bit efsane soyledir: Banggi bir Hint krali, savag
vapip kan dékmektense, anlagmazliklann satrang tahtast basinda bir uzlas-
- maya vanlarak ¢oziimlenmesi i¢in bulunmasim saglanustir Her bir efsane-
' nin ¢esitlemeler vardir Bunlan daha cok uzatmadan, hir de Mater Dolorosa
temasinl gorelim (a) islevinin bir benzeri Hz. Adem’in, oflu Habil'in 6lii-
mii {izerine avunmak i¢in satrang oynamasi®?, Oedipus temasinin bir tersi-
dir, ¢iinkii burada dlen oguldur. Bu, Marer Dolorosa temasinin erkek iizerine
bir ¢esitlemesidir. Yaklagik 870 yilinda bir [slim efsanesine gére bir kadin
hitkiimdarin sevgili oglu &ldiirtiliince, lilkenin ileti gefenleri kraligenin tep-
kisinden ¢ekinerek filozof Kaflan’a damgirlar. O da ii¢ giin diisiiniip bir ma-
rangoza bir satrang tahtas: yapuuru, kraligenin 8niinde bir 6grencisiyle oynar.
Kazanan “Sah Mart” deyince kralige oglunun 6ldiigiinti anlar®® Bunun bir
gesitlemesini Firdevsi anlatmaktadir: Kralicenin iki oglu varmus, iki ogul

83 ASKQ, Vif

84 Norman Reider, “Chess, Ocdipus and the Mater Dolorosa”, Iusernational Journal of Psychoanalysis 40
(1959), 320-333

85 Bu tema Anadelu dramatik oyunlaridan “Kiz Kagirma” kaonulu olanlaninda da goriiliir. Bkz: DAK,
60-66.

86 H ] R Murray, A History of Cess, Oxford (1913), 211-212

87 Murray, Age, 219

88 Age. 190, 212
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atasinda bir anlagmazlik ¢ikar, bu savasa déntisiir ve ogullardan biri can ve-
1ir, ama Sldiiriilerek degil. Haber kraligeye gelince, o sag kalan oglunu sug-
lar. Suglu olmadigini bir tiirlii anlatamayan ogul, bilgeleri cagin, satrang bu-
lunur. Bu oyunla kraligeye bir kralin savas meydaninda 6ldiriilmeden de
dlebilecegi gosterilit Kralige gece giindiiz bir sey yemeden satrang tahtasint
inceler ve 6liim, acilarina son verir. Burada biitiin satrang efsanelerinin si-
ziind etmek gereksiz, ancak verdigimiz érneklerde sagaltma islevi dnemli
bir yer tutmaktadin Konumuzun diginda kalmakla bitlikee, animisme (can-
landiticilik) ve sagaltma ilkesine gére uygulamalara Karagoz'iin kokeni iize-
nine séylencelerde de rasthiyoruz

Bunlardan birine gore Sultan Orhan ¢aginda Bursa’da yapurilmakta
olan bir cdmide Hacivat duvarc: ve Karagbz de demirci olarak caligirken, bu
ikisinin siirekli niikteletini merakla dinleyen isciler islerini aksaurlar, cimi-
in yapiou da bir tiitlii bitmezmis Bunu 6grenen Sultan bu isin sorumlusu
olarak bunlarin baglanini vurdurur, ancak bundan biiyiik tiziintii duyar Seyh
Kiister?, Sultani, bu acisindan kurtarip avutmak igin bir perde kurdurur ve
perde arkasindan bunlarn gériintiilerini oynatip, onlan niikteletiyle yagat-
119 Cin gélge oyununun kékenini agiklayan ve islev bakimidan buna ya-
ki bir sylence vardu: Buna gére Cin imparatoru Wu, cok sevdigi kansi
Wang'in 8limiinden mutsuzdur, bir giin Sau-Weng adinda bir Cinli yasl
krali avutmak igin bir perde astrip, arkasindan gezdirdigi birinin gériintii-
stinii 8len imparatorigenin goriintiisii olarak sunar ve biylece golge oyunu
bulunmus olur®® Satrang gibi iskambil kagitlan ve oyunlanmn tarihi tizetin-
de calisanlar da gene boyle 8nemli sonuglar ¢ikarmislardir Bunun igin en
eskiden en yeniye zengin bir iskambil kigidi koleksiyonundaki resimlere
bakmak yetecektiz

Anadolu’da, bugiin de ¢ok yaygin olan asik oyunu ile kukla ve bagkaca
oyunlar tizerinde ileride gorecegimiz gibi bu tiirlii ¢ok yonlii iglevler vardis;.
ozellikle $amanltk agisindan. Nitekim bugiin de kuklanin Anadolu’da yag-
mur yagdirmada kullanildigini gérecegiz. Resim ve heykele karg1 olan Is-
lam, kiz cocuklanmn bebekle oynamasint hos gérmiis, bunu puta taparhk
saymamigtie. Bu iznin gerekgesi bebek oyununun bir islevinin kiz gocugun—
da annelik duygusunu gelistirmesidir¥!

Oyunlann kékeninde iglevlerinin bilinmesi, onlara bugiin taniyacag-
muz iglevlerde aydinlatics olabilir Omegin ilerde oyun bakimindan degine-
cegimiz yanilmaglar (bunlara sagirtmag, sagirtmaca, tekerleme divenler de
var) sbylenmesi zor oldugu, ¢abuk séylendiklerinde dil siirgmelerine yol ag-

89 Sabri Esar Siyavusgil, Keragie, Istanbul (1941), 32-33
90 Georg Jacob, Geschichte des Schattentheaters im Morgen und Abendland, Hannover (1925) 8
9 Bkz: And, Gelenehsel 19
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t}g; i¢in iyl bir oyun malzemesi olmaktadir. Ancak bunlar dil egitiminde
halkin diizgiin konugmak i¢in buldugu bir yontem olamaz mi? Nitekim gii-
“iimiizde radyo ve televizyonda ozellikle ¢ocuklar icin yarigma programla-
“ninida bagvurulan yamlemaglar, yillardir Ankara Devlet Konservatuari’nda
* tiyatro pgrenciletine ses bikkiimii ve bogumlanmast lizerine ders veren Hg-
“fetmenler, bunlardan temrin olarak yararlaniyorlar®2, Béylece kéyliintin
“kendi gereksinmesi igin yarattigt folklor iirtinleri, ¢ageil bir islevde kullani-
‘liyor, ¢ageil bir islevden eski islevi kestitebilivoruz. Folklorumuz igin he-
piiz ilev aragtirmalar yapilmamigeir. Bununla birlikte birtakim denemelere
‘rastliyoruz. Ornegin bilmecelete folklorculanmiz arasinda yaygin bir edi-
‘limle bir oyalanma goziiyle bakilmasina kargin Prof Dr. Ilhan Baggoz, Tiirk
' bilmecelerinin islevleri iizerine bir aragtirmasinda®? bilmecelerimizin 8, 9
~degisik islevini saptamuigtir Kimi folklor tirlinlerinin gok snemli islevler
< olabilir Ornegin atasdzleri, Afrika’da yargilamada genig olglide kullaml-
" 'maktadr 9
- Ovyunlann ve oyun yéntemlerinin bugiin gesitli alanlardaki cagcl iglev-
" lerine bakmak, oyunun XX yiizyilda da éneminin azalmayip tersine artegi-
o gosterecekrir. Ovle ki 1973 yilinin Kasim ayinda A.B D ‘ye yapugim kisa
“~ bir yolculukta bunu somut olatak gérdiim Yalmz tavla tizetine bir yilda
27 50%yi agkin kitap yayimlanmustir Oyun getegleri ve oyuncaklar giizel sanat-
“lann bir uygulama alani olmugtu Hkellerin savas temrini olarak kullandig
. oyunlar, bugiin genelkurmaylarda savas oyunu adi alunda oynanmaktadir®3,
Savag oyunlan giiniimiizde en cageil yontemlerle incelenmekee ve uygulan-
makta, daha dogru bir deyisle oynanmaktadir®. Osmanlilar, savag oyunlarni
bir tivatro gosterisi gibi sunmuglardir®’.
: Askerlikee oldugu gibi i ve endiistri alaninda da ¢ageil oyunlara rasth-
- yoruz Pazarlama, rekabet, yaunm, liretim, yoneticinin karar vermesi, igve-
- ren-isci iliskisi, dig ticaret vb konularda planlama, egitim ve aragtiima igin
oyunlar diizenlenmistir Bunlardan bilgisayann da kullanitdigy S#mer Oyunu
ilgingtir%s, .
Eski ¢aglarda oldugu gibi giiniimiizde de oyunun diger bir nemli iglevi

92 Nitckim Devler Konservatuan diksivon égretmeni Nitzher Senbay bunlan ders kitabina da almigeer:
Ndsgtirmats Diksiyon Sanan, Ankara (1972), 50-52
93 Ilhan Basgdy, “Functions of Uurkish Riddles”, faurnal of the Folffore Instituze TU2, (1965), 132-147
94 {rnegin bke: John G Messenger, It “The Role of Proverbs in a Nigsrian Judicial System, South-
aester it Jowsnal af Autropology. 15 (1959). 64-73
95 Bunlanin &nemi igin bkz: H D. § Heistand, Forcign War Games™, Sedected Papers Transtated Irom
Buropean Military Publications, Washington, D.C , (1898}
96 Bu yontemler ve geniy kaynakga icin bkz: K. W. Paxson, ' War Gaming”, G , 278-303
97 Metin And, “liirklerde Dekor Sanat ve Dramatik Savay Gosterileri”, Tiirdivemiz, 7 (1972)
98 Bruce Moncreiff, “Fhe Sumecrian Game: Teaching Economices With Computerized P.I Program™,
Programmed Instruction, 4 (5) (1965), 10-11; bu konuda kaynakea igin blz: 86, 310-313,
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de egitim alaninda goriiliit Egitimeiler, oyunla egitimin pek ¢ok yararlann:
bulmuglardir. Ogrenciler, oyunun bulundugu 8gretimde konuyla ilgili ol-
makta, katilmah oyunlarda daha ¢ok 6grenebilmekre, oyun yoluyla Ggren-
diklerini bellekte daha ¢ok tutabilmekte, gene katilmalt oyunlarda elestirel
diiglince ve karar verme vetileri daha ¢ok gelismekte, daviamglarinda da
olumlu yénde gelisme goriillmektedir¥?,

Oyunlann gene ¢ageil bir Snemli iglevi sagaltma, dzellikle ruhsal rania-
ma ve safaltma alaninda goriiliic Bu gegmiste de bagvurulmug bir yontem-
dir Ornegin bir efsaneye gore tinli Yunan hekimi Melampus, Proteus’un
kendilerini inek sanan kizlanni, kogmaca oyunuyla iyi etmigtiri00

Konumuz diginda kalmakla birlikte, bir séylenceye gore Ortaoyu-
nu’nun eikigt Kanuni Siileyman zamaninda Siileymaniye’de bulunan delj-
lerevinde hastalan sagaltmak igin bagvurulan oyunlarla baglantilidirt™, Ag-
linda eski Tiirk oyunlannda da bu islev biliniyordu; bugiin de k&vlit bilin-
cinden silinmemistir Yalniz ruhsal bozukluklarin sagaltilmas degil, beden-
sel hastaliklarn sagalulmasinda da kimi oyunlar icin bu inang bugiin de ya-
gamakradir. Aynca kan koca arasindaki uyumsuzluklarin giderilmesi ve sa-
galulmasinda da giiniimiizde oyunlara basvurulmakradir 192, Bunlardan bas-
ka oziirlt, geri kalmig ¢ocuklarin tintlama ve sagaltlmasinda da ovunlardan
genig Slgiide yararlanilmaktadir’®. Biittin bu alanlarda genis slctide yayin
vapilmigur!% Burada bizi ilgilendiren daha ¢ok oyunlann bir folklor olgusu -
olarak 1§lch€11d:I ve bu daha ¢ok folklorcunun bir antropolog gibi yaklagi-
muni gerektirir. Oregin niye ve nerede bir tiirkii séylenir ve dinlenit? Ozel-
likle bu iglev egitimde goriiliir, folklor genclete bir topluluk birlifi verir, dav-
ranislan Steki bireylere gore diizenlemesini égretir ve bu arada giinliik gerge-
gin, tatsizhgindan, giinliik isin tekd{izeliginden kagmastnt saglar Aynca kigi- -
ye toplumun tabu'lanindan kurtulmasina izin verir Gene yvanultmac ve teker-
lemelere dénersek, burada kimi kez dil siirgmesiyle yasak olan sozler style-
- nilmektedir. Dogal clarak yasak olan bu sézciigiin, bit yaniltmagta yanlglikla,
istenmeden séylenmesi, Freud’e gére dil siirgmesi, aslinda kisinin séylemek
isteyip de sdylemedigidir Masallarda da bunlara srnekler bulunmaktadir.

99 Oyunun egitimsel iglevi bakimindan bkz ; James 8. Coleman, “Learning T hrough Games”, Navonal
Fducation Association Jourual (Oczk 1967), 69-70; Ivor Kraft, “Pedagogical Furility in Fun and
Game", National Edwcation Association Tonrnal T1- 72; {Ocak 1967); Elliot Carlson, “Games in the
Classroom” Saturday Revien (15 Nisan 1967), 62-64 82-83; kaynakea igin aynica bkz : G 340-346.

100 B L. Gordan, Medicine Through Antiquity, Philadelphia, (1949). 433-435

101 And, Gefeneksed . 177-178

102 Roberr A Ravick, * Fhe Use of an Interpersonal Game- I'est in Conjoint Marital chhothuapy
American lowrnal of Poychotherapy. 23 (23 (1969), 217-229, .

103 Paul V. Gump-Yuen- Mci, “Active Games for Physically Handicapped Children”, Tie Physical The--
rapy Review 34/4(1954), 171-174 2

104 Bir kaynakea icin bkz : $6G 376-380
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Ormegin bizde pek goriilmemekle birlikte, 6pitsmeli oyunlar vardir; bu da
kigiye bir gesit yasak savma olanag verir!%5 Aslinda folklorun bu islevi ¢ok
snemlidir, 6zellikle konumuz olan oyunlar bu volda en giizel rneklerdirloe
Bir bagka incelemeci de halk tiirkiilerinin styasal islevini incelemistir'®?. Bu
.+ agrdan bizim halk tiirkiilerimiz de genis bir inceleme konusu olabilir
- Oyunlardaki iglev aragtirmalarinda yalmz oyunun kendisi degil, ebe secimi,
gorev boliimii, tekerlemeler, oyundaki belli rollerin oynayanlar iizerindeki
etkisi, oyunlarin cezalan ve bunlann etkist, oyun kurallarina uymadaki dav-
rammiglar vb. 6felerin incelenmesi de ilging sonuglar verir ki incelemeci
oyunun tanimim yaparken bunu kisinin $zanlaum gereksinmesiyle agikla-
muglardir!% Onlara gére insan yasamak, yeteneklerini kullanmak ve kendi-
ni anlatmak ister. Ozanlaamt belirlemek igin icgiidulerden farklr olan ve ya-
santilarin sonucu ortaya gikan istekleri vardir. Bu istekler sunlardir:

1. Yeni bir yaganuyr denemek-déviigmek, avlanmak, kiirek cekmek vb.

2. Giivenlik istegine sahip olma, taklit, din vb.

3. Tepki, yanitlama istegi-toplumseverlik, ask, aile sevgisi, dostluk, 6z-
gecilik. _

4. 'Taninma istegi-utku, 6nderlik, kendini gésterme, iine kavusma vb.

5 Katiima istegi-tiye olmak, bir topluluga baglanmak

6 Giizel istegi-renk, bigim, ses, hateket, tarimda giizellikler icin este-
tik istek

~ Iste bunlarda 6zanlatm, oyundaki itkilerin belli basl kaynagi olmakradir.
Ayni incelemeciler bir genel anlamda oyunun bir simiflamasins yapmakeaditlas:

A. Karsilagsmali
+ (i) Yanigmalar (1} Bireyler arasinda-yiizme
(2) Topluluklar, takimlar arasinda-bayrak varis:.

(i1) Ovunlar (1) Cocuk oyunlan-yalin oyuniar, kogmaca
' (a) kaleyi almak, esir almak gibi,
(b} elim tistiinde gibi oyunlar
(2) Kisisel gatigmalar-yumruk oyunu,
(3) Takim oyunlari, ézellikle topla oynananlar
(4} Zihin oyunlan-satrang, iig tas, dokuz tas, ev-
cik gibi
105 Bu konuda bk : A]én Dundes The Study of Foltlore, Englewood Cliffs (1965), 277-278
106 Bir incelemot folklorun dére ana iglevini incelerken bu konuya genis yer vermigtir: William R
Bascom_ “Four Functions of Folklore”, Juwrnal of American Folblore 67(1954), 33-349,

107 Bery Wang, “Folksongs as Regulators of Politics”, Sociotagy and Social Research, 20 (1935}, 161-
[66

108 Elmer Mitchell-Bernard Mason, e Theory of Play New York, (1948)
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B. Kargilasmasiz
(i) Arama (1} Fizik-balikgilik, avlanma, tuzak,
(2) Zihinsel-fikir, sozcik bulmacalarda oldugu

gibi
(i1) Merak Okuma, bulmaca ¢ézme, g
(11i) Gezme Kiirek, bisiklet, yelken
{iv) Yaratict (1) Madde kullanarak-el sanatlan

(2) Siir, hikdye, tiyatro
(v) Bagkas: yerine-okuma, film, diis kurmak
(vi) Yanstlama (1) Dogmaca oyunlan gibi
(2) Dilsiz oyunlan gibi,
(3) Bilinen hikiyeleri canlandirma,

(4) Halk tiirkiisii ve dramatik oyunlar,
(5) Mimik oyunian

(vil)) Edinmek, biriktirmek, koleksiyon meraki

(viii) Toplumsal, dernek-dost toplantilan, dansh eglentiler

(ix) (1} Miizik-dinleme, katulma, besteleme,
(2) Giizel sanatlar,
(3) Din-ritite] ve tapinmim,
(4) Dogay1 befenme, dogadan tat alma,
(5) Dramatik-ayrica térenler, mason ritiieli, der-
nek,
(6) Edebiyat-okumak ve yazmak,
(7) Tartimh oyun-tiirkiilii oyun ve danslar

Daha 6nce de belirttigimiz gibi iglevin arastinlmasinda oyunlarda soz
tgesinin de biiyiik katkisi vardir Ilerde 6rneklerini verecegimiz Anadolu
oyunlanndan danslarda, danslara eslik eden tiirkiiler, karsihklr angmall, ez-
gili svylesmeler; dramatik oyunlarda ¢ok énemli yer turan séylesmeler, ayr-
ca tirkiiler, tekerlemeler, bunlann diginda kalan oyunlarda ise gene ezgili
sozler, tekerlemeler, yaniltmaglar, bilmeceler, ¢igsaklar vb kendi baslanna
gesithi islevleri oldugu gibi, ayrica oyunun islevini de agiklamakra yardime
olurlar




Girig: Oyun Kavram

Oyunlarin Kiimelenmesi ve Yapisal Boyutlar:

"7 Botanik, jeolojt gibi biitiin sistematik arastirmalarda oldugu gibi folklor-
da da ii¢ temel agama vardir Nasil bir botanikgi, 8nce bitki ¢esitlerini toplar,
sonra bunlan tiirlerine gore kiimeler, sonra da bundan nesnel bir deferlen-
~dirme ile sonuglara varrsa, folklorda da bu {i¢ agamayt buluruz: 1) Derleme,
:'_:.'t'oplama; 2) Kiimeleme; 3) Sonug
.- Konumuz oyun ¢ok genis kapsamlidir ve bu alandaki ¢alismalar da heniiz
“birinel agamadadir Deitlemede de biyiik eksiklikler bulundugu icin, bu ince-
'lememizde bunlart kiimelemekten kagindik; bunu ¢alismalanmizin daha iler-
“ledigi, gelistirildigi yillara birakttk Bununla birlikee ilerdeki bilimde Anadolu
\7. kol oyunlanindan dinekler verirken, bunu daha ¢ok eldeki 6rneklerden ken-
- di iglerinde birtakim kiimelerle inceledik. Ancak hemen belirtelim, folkloru-
“muzun bagka alanlarda vetkin kiimeleme 6rnekleri verilmistit Omegin W
- Eberhard ile Pertev Naili Boratav Tiirk masallar igin bévle bir kiimeleme ya-
yimlarnglardir19%. IThan Basgdz ile Andreas Tietze de eldeki biitiin Tiirk bil-
. -mecelerini degerlendirerck ve bunlan uluslararast bilimsel kiimeleme dizinle-
' rine gdre yayimlamuglardir! 0. Ancak konumuz olan oyun kavrami, genel olarak
- alindiginda cok genis kapsamh olmaktadu, burada yapugumz gibi danslan,
dramatik oyunlan ve ¢esith oyun tiirlerini igermektedir Kaldi ki bunlarin di-
. sinda kalan oyun tiirleri de oldugu gibi, ayiica her birt iizerine vapilacak kii-
- meler i¢in, gene konunun karmagikhifindan ve derleme islemleri yeterli olma-
+ digindan, heniiz erkendir. Bu béliimde genel olarak bir iki kiimeleme 6rnegi
- iizerinde durmakla yetinecegiz, ilerde de Anadolu oyun éineklerini verirken,
bunu bilimsel kiimeleme yerine, eldeki malzemenin kendi dogal yapisindan
¢ikan tiirlere gore vapacafiz Nitekim dramarik oyunlarda daha ¢ok konulan
- bakimindan bir kiimelemeye gidilmistir: A Oliip Dirilme; B Kiz Kacirma; G
© Oliip-Diritme + Kiz Kagirma; Q. Giinlitk Yasamdan Sahneler; D). Esnaflik
benzekleri; E Tarimsal Oyunlar; F. Coban Oyunlan; G Hayvan Benzetmele-
ri; H Efsane ve Masallardan Oyunlar; I Saka ve Dilsiz Oyunlarg; I. Kukla
Bunlar uluslararast kiimeleme dizinlerine uygulamakta ayrica birtakim
giiclitkler de gariilmektedir. Ormegin va bir kiime i¢in bir éinek yoktur (va
da heniiz bu érnek derlenmemistir) ya da bizdeki érnekler taninmadan ya-
pilmus bir kiimelemede, bizde olan bircakim tiir ve drnekleri kargilayacak
ozel kilmenin bulunmayist séz konusudur. Ornegin danslardan bir 6inek
verelim. [lkellerdeki danslan inceleyen bir kiimeleme soyledir!11:

169 Walfram Eberhard-Perrev Naili Boratav, Typen Tiirkischer Voltsmérehen, Wiesbaden {1953) Kendi-
sinden dgrendigimize gore sayin Borarav, clinde biriken yeni 6irnckler ve bu érneklerin gedrdigi
yeni tiirferle, daha genis ve kapsambi bir kiimelemeyi yavina hazirlamistir

VIO Bifmece. A Corpues of Turkish Riddles California University Press, {1973)

Y1 W. 1) Hambly 7ribal Dancing and Secial Development, London, {1926, 16
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COyun ve Digii

— Dogumla ifgili danslar

- Geng erkek ve kizlann erigtirme téreni
Toplumsal - danslan

- HEvlenme danslan

— Gizli dernek danstan (Adayin etigtirme
ve siirelik téren danslarn)

Dans — — Savag danslan

r— Tapmim - Tanr’ya, Giinege, Aya, Atese,
Yilana, Atalara

~— Beslenme — Av, Balik avlama, Tarimsal
yagmur

Bityiisel-Dinsel
— Hastahk — Iblisi, cinleri defetmek

— Olim - Cenaze, ruhlan yaustirma dans-
lan

Simdi bu kiimelemenin hangi bakimdan isimize yaramadigim gistere-
lim Once, kiimeleme yalniz danslarin islevlerine gore yapilmistir, dansla-
nn, bagkaca yapisal boyutlanm géstermiyor. Sonra, dansin daha cok ilkel
asamasinl ele almigtir, bugiin bu danslann ¢ofu yok olmustur ya da bagska
bir kiliga girmis, kékenindeki iglevleri yitirmistir. Ornegin savas danslar,
giiniimiizde bu iglevlerini yitirmistir, ancak birgok Anadolu danslarinda
bunlarn kalintilarint kihigh, hancgerli, kalkanl danslarda buluruz Gizli der-
nek danslanna, 6inefin Alevi'lerdeki semal’lan gosterebilitiz; nitekim bun-
lart ilerde ayn bir alt boliimde inceleyecegiz Gene Anadolu’da yasayan
hayvan benzetmeceli danslarin 6nemli bir kesiminin kokeninde avlanma
dansi oldugunu séyleyebiliriz Samanlikla ilgili cesitli ritiicllerde bu kiime-
lemeye uygun oinekler pek ¢oktur Bu arada Islam kiiltiiriini incelerken,
bize de girmis olan Z4r dansiun biiyiisel, cin ¢ikarma ile ilgili bir sagaltma
dans oldugunu gérecegiz Burada karsilasurmali bir 6mek olarak evlenme
ile ilgili danslan alalim

Anadolu’da diigiinler, dans icin en énemli vesiledir Ancak iki tiirlii
dansi birbirinden ayirmak gerekmektedir Bunlardan birincisi katilanlarin
diiglinde halay gibi eglenmek i¢in oynadiklan danslar; ikincisi ise kékeni
gok eskiye giden, kutsal bir anlam tagiyan ve evlenmeye kutsallik getiren
danslardur: Tipk: su dokmek, para, arpa, bugday serpmek, ates yakmak gibi
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Giiig: Oyun Kavrami

biridir bu danslar. {ste konumuz bu ikincl tiir ola-
kfir. Hemen gurasini da belirteyim ki gofu kez, ikinci tiire giten danslar
da-bugiin oynayanlann daha ¢ok bir katilma sevinci duyduklar, eglence
n oynadiklan danslar olup, eski kutsal anlamlanndan kopmuglardir Bu
danslarnn kutsal anlam tagidiklanini, ancak ayni danslan, bagka iilkelerin,
pudunlann diginlerinde, evienme torenlerinde de rastlamamizla agiklaya-
litiz.. Once diigin danslannda kihig, ézellikle iki kilig 6gesini ve buna
gli-danstan gorelim Yakindofu'da kiligh diigiin danslarinin pek ¢ok de-
gisik irid vardir. Bu danslara bir iki 8inek vermeden dnce, kihicin anlam
Gzerine vapilabilen yorumlan gizden gecirelim Bunun eskiden daha ¢ok
kadmu zorbahkla kagirarak evlenmenin: bir kalinus: ofdugu soylenebilir,
Ancak agagida da gorecegiz, kilicl tagtyanin copu kez giivey degil de gelin
__-bfmas; bakimindan bu yorum pek de saflam degildir. Bagka yorumlara gore
- kimi kotil, ugursuz dis etkenlerin ugursuz sonuglanndan korunimak, dolay-
" larda dolasan tehlikeleri onlemek icindir!'2 Oyle ki bu birgok ilkel budun-
" larda ve ayrica eski Roma’da da vardi Ve dansin taklit yoluyla kotii etken-
~“lere karg1, onlart hognut ederek evlenmeyi korumak, ona kutsallik getirmek
" olduguna pek cok kanit bulunabilir. Bu danslarin kékeni ile baglantilt ol
‘amakia beraber, halk arasinda gelinin dansederken elinde tuttugu kihig,
kendisine istekli erkeklerin yaklagmasina engel ofacaginin belirtisi dive de
‘yorumlanir. Bu arada kilicin oldukea veni bir silah oldugu diisiintiliirse, bu
'_:da'nslarda snceleri ok gibi bagka sillabhlann kullanilmus oldugu sonucuna da
‘yanlabilir; nicekim bugiin hald pek ¢ok pudunlarin bu danslarinda ok, yay,
‘karg: bulunmakradir.
. Simdi de diiglinlerde oynanan bir iki kiligh dans gorelim Once Bedevi
ve Fellah’larda diigiin dansint gorelim: « . geng erkekler iki eline kinuindan
“cikmug birer kilic tagiyan bir geng kizin sniinde kolkola girmis, bir yanm
3 halka yaparlar. Kiz ortadaki ategten biraz uzakta ve atkasi atese doniikeiir
Erkeklere dogu flerlerken bedenini hos sallamalarla ileri gerl hareket etti-
i, kahiglart da baginin iistiinde cevirir Geng erkekler ise dlciilti bir bigimde
o “sallanir ve ‘Hog geldin’le (veya benzeri sozlerle) onu sarkiyla gafinrlar ve
- Olgiilil adimlatla veri teperek kizi atege dogru yoneltmeye caligirlar Kiz ise
_kendini, kiliglarryla korumaya caligit Onlarn bunu bagaracaklarni anlayin-
- ca gomelir, bir kiliet baginin izerinde tutar, Erkekler de ¢omelir, ancak da-
" ha cok kadin seyircilerin Kigkirtmast ile yeniden ayaga kalkar ve dansina

" baslat, etkekleri kilicinin ucuyla geti cekilmeye zorlar. Yorgun diiglince ka-
"143

ligur geuren pgelerden

o dinlarnn arasina signir. .

112 Crawley, Fhe Mystic Rose A Studly of Primitive Marriage {1902), 323
113 Mrs H Hamish Spoon, * Notes on the marriage customs of the Bednin and Felleahin® Fold-Lore

210910 279
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Suriyeli koyliiler arasinda diigiin gecesi gelin elinde kiligla tek bagina
kocasinin ve oraya toplanmig kéy halkinin éniinde danseder!!4 Beyrut do-
laylannda da diigiinde giiveyin iki arkadas: ellerinde ufak yuvatlak kalkan
ve kiliglarla oynarlar, birbirlerine &lciilii vuruglar yaparlar!’5. Bunun gibi
Filistinli Misliimanlar da aymi dansi yaparlar!16, Ortacag’da Misir'daki Ya-
hudilerde, gelin basina bir mihver gegirir, elinde bir kiligla diigiin alayinin
baginda dansederek yuriir'7. Fas’da, Hindistan’da ve bagka memleketler-
de de diigiinlerde kiliglt danslar buluyoruz Tiirkiye'de kiligh danslarnn sa-
yis1 gok olmakla beraber bu gibi diigiinlere 6zgii kiligh danslar sayica azdu,
ancak kilig 6gesini kimi bélgelerde bu anlamda buluyoruz Bu verlerde ki-
licin dansla birlegmemis olmas: daha sonra bu dansin birakilmis olmasiyla
agtklanabilir. Sivas Tiirtkmenlerinde giivey getirilirken, arkadan birisi, agz
dig tarafa ucu bag hizasindan bir kang yukanda durmak sartiyle, bir kilig
tagur ve giivey diifiin odasina o halde getirilir!18 Hatay’'da “ .. Calgi ve
oyun birka¢ saat devam ettikten sonra gelin herkesin éniinde merasimle
soyulur. Onde ellerinde stislenmig iki kili¢ tutan iki kiz arasinda gelin ol-
mak tizere odalanin @niindeki havuzun etrafi tic defa doniiliir!1®.” Gene
Hatay’da, “. Onde kaside okuyan birkag kisi sonra ciceklerle sarilmis ve
mumlarla siislenmis iki kili¢ arasinda giiveyi ile sagdic olmak lizere camiye
gidilig120 »

Bu sonuncu anlaulanda veni bir dge daha buluyoruz; bu da mum oly-
yor Mum ve kina; bu ikisinin bir araya gelmesiyle yapilan danslar asil ince-
lemek istedigimiz konudur Anadolu diigiinlerinde mum ve kina cok énem-
li iki 6ge olarak kargimiza ¢ikiyor. Bunlann danslan da vardir Once Bedevi
Araplar’da bir digiin dansin gérelim: Gelin, giiveyin evine gelince uzanmug
kollarinin her bir elinde bir yanan mum tutar, bunlaila agirca danseder; bir
yildiz gibi goziikmek icin her yonde déner!2! '

Simdi bize donelim Elazig bolgesinde oynanan {zyda (itra oyunu bir
kina gecesi oyunu olup, oynayanlarin her eline iistiinde bes altl yanan mum
oturtulmus tabak alarak oynadg sarkili bir danseir (ayda (ira denmesine
gelince, “. eskiden yapilan diigiinlerin bilhassa havuz baslarninda veva cay
kenarlaninda tertip edilmesi ve yapistitilan mumlann yakilmasi ile su iize-
rinde tepsiler yilzdiiriilmesi Adetinden kaldig rivayet edilmektedir, 122
114 Wetzstein, Zeitschrift fiir It Hinologie, (1873), 287
115 Kramer, Mitte!-Syrien and Damascus (1853), 123.

116 Klein, Zeitscheift des Deutichen Palastinischen Veresns, VI (1883), 94

117 Abrahams, Jewish L ife in the Middle Ages, (1896}1 193

118 Hamic Zibeyr Kosay, Tirkive Tiird Digiinieri Userine Mutayeseli Malzeme, Ankara (1944), 258
119 Kogay, Age 130

120 Age, 291

121 Dalman, Palestinischer Diwan {19G1), 254
122 Fikrer Memisoglu, “Harput'un Kina Geceelen”, FFA 32 (1952)
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Bu Anadolu dansityla, sebepler ayn olmak iizere, yani diigiinlerde, kina
e ilgili olarak ve her iki elde tabak i¢inde yanan mumlarla dans edilir
jglmde bagka iilkelerde de karsilasmamiz incelememiz igin ¢ok biiyiik deger
asimaktadir Simdi bu dansi degisik kaynaklardan inceleyelim. .. Kuzey Su-
‘matra’da halk Islam etkisi alunda ¢ok kalmugtir ve Tari Piring (tabak danst) ad-
li halk dansinda Arap kiiltiiri ile baglanusi kesin olarak goriilir. Tart Piring,
her elin aveu icinde tutulan ve iginde yanan mumlar dikili tabaklarla kadinla-
veya erkeklerin oynadig bir oyundur!23.” Bu dansin kina ve cvlcnme tiire-
le yakin ilgisini bir incelemede daha iyi goriiyoruz: Malaya’da .. evlenme-
_ikinci giinii kina dansi, Menari Hinei ad1 verilen 6zel bir dans, oynanmaya
b_ﬁg’iar (Raca’larin diigiiniinde oynanmaz) Bir ufak kalip kina, bir piring taba-
gin (gampong hiner} icinde ve mumlarla beraber gevrilit, Bu tabagi tagtyan dans-
¢1 (bu tirene menyelang veya bertebat da denir) gabuk hareketlerden ¢ikan yel-
- -den elindeki mumlan sdndiirmemeye 6zenerek ¢evirir, Bu dansin 6zel bir adi-
i vardr, adina ‘kina danst adimy’ denir. Langkahtar kinei veya tari hinei ve bu-
* nunla calnan ezgiye de kina siirme ezgisi Lagw bernihei adi verilic. Toren bitin-
““ce ‘kina stirme’ pirinci (zasi bernihei) orada bulunanlarca paylasihir, geriye kalan
‘bag zikir’ de gorevlilere dapilir. Ugiincii gece ayni toren hi¢ degisiklik yapil-
madan tekrarlanir 7124

..~ Daha yakin bir incelemede ise sunlar yazilmaktadir: “Ug gece sarkilar
sylenir, kestane figekleri patlatilir, gengler bir ‘kina agaci’ny, icinde kina
“bulunan ve yanmis mumlar dikili bir tasla ceviritler. Isin ustalan bunu alir-
lar ve birbitlerine clden cle gecirerek dansedetler, evin merdivenine kadas
“cikarlar, orada kizlar bunu alitlar ve dansa baslarlar. Bu danslarda tersine ce-
vir‘ip dondiriirken mumlan séndiirmek beceriksizlik isaretidir Katiiliik ge-
~tirici etkileri kovmak, evlenen ¢ift icin kina stirme ilk gece kendi aralarinda
'_"ozc! ikinci gece genel olur; kina tas1 ve yanan mumlarla yapilan danslar [s-
: am diigiinlerinde Fas’a kadar uzanir 125

'*7" Yanan mumlarla dansi, Iran’da da buluyoruz!26 Fas’da ise diigiin gece-
“sinde . kizin evinde solen vardir; yalmz kadmlar ¢agnli. Gelin yatagina
. oturmuy aglar, birakip gidecegi ailesinin biitiin iliskinferini sayarak, dévii-
“niir. Bundan sonra wazara’lar danseder. Gelin annesi, iginde dért mum bu-
lunan kina tas1 ve bir gige su getirit. Wazara'lar bu tast ahr, kinayi suya ka-
nstrirlar, 6teki ddrdii mumlan alarak yakarlar. Gelini yataktan kaldirarak el
ve ayaklarina kina siiretler, bu sirada wazara’lar ayakta, onun yanisira durur-
lar. Sonra gelini tekrar yatagina koyarlar ve dansetmeye baslarlar!?7.” Ayrica

3 —.

7123 “Indonesian Music and Dancing Unicy and Variety , The Dancing Times, (1946}, 452
" 124 Waleer William, Skear Mealay Magic, London, (1900), 377
i+ 125 Richard Winstedt, The Matay Magician being Shaman, Siva and Sufi, London (1951), 118, 123
. 126 Frederick Hale, From Persian {Mplands, New York (1920), 120
127 Edward Westermarck, Les Ceremanies du Mariages | aw Maro, (Ingilizceden cevini | Aren), Paris
(19213, 127

65




Oyun ve Bies

soylemek gerekmez, kina danslan da upki kilig danslant gibi evliligi kutla-
yan danslardir, “kina, barata yani kutsallik tagidis igin kot etkenlere karg
korunmak amacryla kullandir.” 128 T'abaklar i¢inde yanan mumlarla yapilan
kina dansini daha ¢ok Yemen Yahudileri’nin danslaring oynayan INBAL ad-
[1 Tsrailli bir dans toplulugundan Avrupa sahnelerinde de seyretmistim

Buna karsin 6liim (ve yas) danslan Anadolu’da goriilmez. Bununla bir-
likte yakin ve komsu kiiltiirlerde goriildiigii icin bunu da bir 6rnek olarak
agiklayalim. “Asure toreni” basghg: altinda, 6len tanrisal Kkisi t¢in yapilan 16-
renlerdeki danslar da ayrt bir inceleme konusudur Bu 6zel durumun yan;-
stra genel olarak bir 6liiniin arkasindan yas tutma, gdmme, 6liiyl tasima gi-
bi gérenek olmus torenlerde yapulan dans ¢ok yaygin ve eskidir Bu danslar
mezarda ates yakmak, yiyecek birakmak gibisinden disanya vurgun davra-
nislardan birisidir. Anlamlan ve gorevlen iizerinde yaptlacak bilimsel yo-
rumlan bir iki ana béliimde toplayabitiriz Bunun baginda tipki “Asgure ti-
reni’nde oldugu gibi 6lmiis kigiyi onurlandirma ona saygi borcu 6deme ge-
lir Olenin giyimlerini, maskesini takinarak onu temsil etmek, onun yerini
alarak, onu tekrar aralarinda yagatmak ve boylece bir avinmaya varmak da
bir yorumdur Gene ayn: téren ve bu térendeki danslar, arkada kalanlan
dlenin ruhundan, onun éfkesinden korumalk diisitncesiyle yapilir. Bir bag- -
ka amag¢ ise 6lenin ruhundan degil de 6lii bedenin yamina toplasan baska
ruhlann, gériintilerin kériliiginden korunmak igindir. Bu durumda dansla
beraber tiirlii gitriiltiiler de gikanlir. Cofu kez, dansgilann 6lii bedenin
gevresinde bir halka yapip dolagmalan da bir biiyilii halka ile ya isten-
meyen ruhlann igeri girmesine engel olmaya ya da 6liiniin ruhunun halka
digina ¢itkmamasini saflamaya yénelikeir. Orneklerin verilmesine geeme-
den 8l igin diizenlenen térenlerin her zaman bir yas térent olarak goziik-
medigini belirttmek isterim Yagamann giizelligini, 6liimiin glicine karsit
kilmak i¢in térende yagama sevincini buldugumuz da oluyor Cogu kez
cinsel 6geye de gernis yer veriliyor. Ornegin Tiirk budunlarindan Kaskay
boyunda, slim ve gémiilmede térenin mizikli béliimiine devrif deniyor
Bununla diigtin gibi bir mutlu térenin kargitr belirtilmis oluyor Fakat élen
kimse yash birisi ise devrié verine, rahatlama, seving gériilityor, atly, silah
aumli gdsteriler yapiliyor!29,

En ¢ok rastlanan sliim dansinin, 6l beden cevresinde dolasmak ol-
dugunu birgok sineklerden dgieniyoruz. Ovle ki Homeros’un Ihyada’sinda
da (XXIII 13) bu cevrimsel danst buluyoruz. Afganistan’da, Kafir'ler élen :
baskanlan icin séyle bir dans diizenliyorlar: Olii bagkan gosterigli bir kilik -
iginde bir yere oturtulmusgtur. Kaldinlip tizerine beyaz bir Ot drtiilmiis -,

128 Edward Westermurck, 7ie History of Human Marriag, New York (1822). 511.
129 Oliver Garrod, “ The Qashqai Tribe of Fars- Royaf Central Asian Tournal XXX, (1946). 305
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féhta su dolu bir kabin bulundugu yiitksekge bir yere birakilir Beyazlar
'gmdc bir rahip “Yamg-Yams-Yams” diyerek térene baglar, elindeki yesil
“dali tasa batrnr ve ti¢ kez 6liintin bulundugu vere vurur. Yas rutanlar
gun bir sarki SOYICI ve kadml erkekli dliiniin ¢evresinde vals gibi bir
dansa baslarlar. Olen baskanin giizel kizi da dansedenler arasindadir Bu
orcnlerdc valniz st suufean olan kadin ve erkekler dansedebilirmig!30
Bii bicim danstan Ginlilerde, Irlandahlarda, Yahudilerde de buluyoruz. [s-
sanya ve Portekiz’de bulunan Yahudiler 6liiniin ¢evresinde 7 kez don-
mcktcdlrlcrm Bugiin Araplar arasinda kdkent ¢ok eskive giden bir 6lim
eninde kadinlar ve geng kizlar elele tutusarak iki halka yaparlar, Raksa
nilen bir dans oynarlar ve dansederken sark: sdvlerler’32 Eski Misir’da

gordigiimiiz 6liim danslarinin kalintlanm bugiinkt Misir'da gene bulu-
- yoruz. Soyle ki: Olenin kadin hisim ve arkadaglan 6liiniin kaldirimasin-
- “dan sonra gelen ilk ii¢ giiniin her bir giiniinde $liiniin evinde toplanirlar
. ve orada yas tutup tuhaf bir dans oynarlar Yizlerine, gozlerine ve iistleri-
" ne baslarina ¢amur siirerler ve ¢ogu kez “halta” denilen kaba ottan yapil-

m1§ ipten bir kusag: bellerine sararlar. Her biri elinde tuttugu bir hurma
laliny [mebut = uzun sopal, kargi, kinindan ¢ikmig kilict sallar ve agir hare-

‘ketlerle danseder ve derli toplu olmayan bir bicimde yiiriiyerek, bedenle-

ihl yiikseltip indirirler Bu dans bir saat kadar stirer ve her giin iki ve iig

“kez tekrarlanir. Uglincii giin de bitince kadinlar gomiite giderler ve ipten

u§aklanm orada birakirlar ve ¢ogu kez bir koyun veya keci adak olarak

kurban edip bir silen diizenlerler. Tibet’te buna benzer bir térende kegi
- kurban edilir!.

Bu térende hem 6liyt onurlandirma, hem de 6liiniin yoresindeki kotii

: _ruhlarla savag 6gesini buluyoruz. Misir'in bagka bélgelerinde Sudan’da Lat-
“tuka, Makaraka ve Dinka oymaginda buna benzer danslar buluyoruz Orne-
-gin. Lattuka oymaginda hem 6zel bigimde giyinip dansederek 6lityil onur-
._Iéfldlr_'IYOI, hem de cingiraklarla, boru calarak kétii ruhlan iirkiitiiyorlar 134
:Eski Roma’daki 6lii gociirme alaylanindaki danslar da ¢ok ilgingtir Yukarda
" sbyledigim gibi bunlarda éleni temsil etme 6gesini buluyoruz. Nobiles deni-
~len bu alaylarda &lenle beraber onun artalarina boyca, goriiniisce benzer
“kimseler yiizlerinde mumdan maskelerle (imagines) giderler Ayrica sdyle-
mek gerekmez bu térenlerde dansin énemli bir veri vardi Sibirya’ya geger-
';; sek orada da tiirlii 6liim danslan buluyoruz Ormegin Cukgi'lerde 6lit kadin,

130 5 H Gaodfrey, “In the Footsteps of Fa Hien in Upper Swat” fournal of the Roval Central Asian
Sociery, XX11] (1936), 455, 456.
131 W O E Oesterley, The Sacred Dance, New York, 1923, 201
132 Alois Musil, Arwbia Petraes 111, (1908), 203
133 K. Lane, Age, 533; Lander Henry Savage, fo the Forbidden Land, I Londos, {1898), 124
134 W O E Ocsterley, Age 205-206
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kizak ve 6l geyik bir araya konur, ates vakihlr, gevresinde dansedilir3s
Eskimolarda 6liim térenlerinde hep dans vardir, 6lii sarkilarla bu térene
cagnli, yiyecek sunulur ve sag olanlarla beraber dansedilir. Birkac yilda bir
yapilan biiyiik 8lim térenlerinde ise dans cok onemlidir. Dansgilarla gg-
miitlerde, eger 6lii bogularak dlmiigse, buz Ustiinde dansederler!? Tekrar
edelim, 6liim ve yas danslan ¢ok yaygindir. Yalniz ilkel budunlarda degil,
Avrupa’da da Macaristan’da, Sardunya’da, Fransa’da, Toskana’da.. bu dan-
sin kendisini veya kalinulanm buluyoruz.

Dans ve dramatik ovunlar ve kukla disinda kalan oyunlarn kiimelen-
mesi daha giictiit. Aslinda gercek oyunlar bunlardir, ancak dilimizde hep-
sine oyun dedigimize gire, bunlan ayirmak giic oldugu gibi, bunlara ayn
bir ad bulmak da olanaksizdir Belki “estetik oyunlar” (dans, dramatik
oyunlar ve kukla) ile “estetik olmayan oyunlar” (birincinin disinda kalan
biitiin oyunlar) diye bir aynim yapabiliriz Ne var ki “estetik olmayan” di-
ye niteleyecegimiz oyunlarda da estetik Sgeler ve degerler bulunur
Bunlaz, ¢ocukliar, gencler ve biiyiiklerce kisaca her yagtan insanlarca oyna-
nan oyunlardir Iglerinde spora, rastlantiya, dernek oyalanmalarina daya-
nanlar oldugu gibi karmasik olanlar da vardir. Incelemeciler gesitli kiime-
femeler nermislerdit Omnegin R. C. Bell, masa ve oyun tahtas! iizerinde
oynanan oyunlarn 6 kiimeye ayurmstir: Yansma oyunlan (#zvlz gibi), savag
oyunlan (sazran¢ gibi), vetlestitme oyunlart (dg Zag, dokuz tay gib), Mankala
/ Mangala oyunlan (bizdeki a/n ev, evcit gibi), zar oyunlan (bizim agik -
oyunlan da buraya girebilir), domine oyunlan!3?

Oyun kuramu lizerine ¢alisan incelemeciler kiimelemede en ¢ok iki et-
kenle catrtsma durumunu incelemislerdir. Bu etkenlerden biri oyuncu say-
sidir. Tkincisi ise oyunun sonucudur (oyunda kazanmanin, yutulmanin kar- E
silig1). .

Roger Caillois, oyun kiimelemesinin sorunlanna soyle deginiyor
“Ovyunlar oylesine g¢esitli nitelikler géstertyor ki, bunlara birgok vaklasim
olanag bulunmaktadir. Son uygulamalar belli dlgiide bir belirsizlik ve ka- -2
rarsizlifs gostermekeedir: Yanyana bircok kiimelemeler kullamlmaktadr Is-
kambil oyunlanmn kargisina beceri oyunlanmi, igerde oynanan oyunlarin kar- - - -
sisina agtkhavada oynanan oyunlan koymak anlamsizdir Bir dizinde oyunda - _':
kullamlan arag ve gerecler bir kiimeleme 6gesi oluyor, bir bagkasinda nitelik- - ¢
ler, by iigiinciisiinde oyuncu sayist ve oyunun havasi, bir sonuncusunda ise -
kargilagmanin yapildig: yer'3 ” Caillois'nin kiimelemesinde oyunun iki boyu- -

135 I W Shkiovsky {‘Dioncw’), fr Far North-East Sideria, MacMiilan, London, (1916), 145,

136 Nelson “The Eskimo about Bering Straic” Eighteenth Annua! Report of the Bureau of Ethnology, 1
(1899), 363

137 R C Bell Board and Table Games From Mauny Civilizations, London, (1960)

Y38 Man, Play and Games, 11
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szoniinde tutulmugtur. Bunlardan birincisi, oyunda agur basan tepiler

'I,Eyoksa depetim mi oldugunu gosterir. Huizinga’mn oyun 6gelerini be-
._l1rt}nek igin kullandifit bgeleri kullanarak, Caillois, birinei boyutta oyunlan
dus (kurallara kendini uydurmak) ve paidia (giriiltilii, diizensiz, igten
géld'igi gibi oyunlar) diye ikiye aymyor; ikinci boyutta ise egon (yansgma, ¢a-
: gﬁia), alea (rastlanti, kader, talib), mimicry (yansilama, taklit, gdsteri) ve
ilint (bas déndiiren, insani sevinditen, cogturan, iirpertili bir tat veren) ol-
Lk tizere dortli bir kiimeleme yapiyor. Ornegin Caillois’ya gére satrang
-aga'}é-ludy.s’tur; kurallara dayanan bir kargilasma Buna karsin metelif dondiir-
24139 Caillois’ya gore, bir @lea-paidia olacakur. Prof. Boratav, Paris’te 1960
-"g"zth'r.ida_toplan&n VI. Uluslararas: Etnoloji Kongresi’ne bir kiimeleme taslagi
srérmistir 140 Daha sonra bu taslag: gelistirmis ve vavimlamigur!4l. Boratav

o,

S

R e

¢ |
h ~oyun kiimelemesini syle dzetlemigtir 42
. I Sadece cocuklara 6zgii oyunlar (A-C)
L A Biiyiiklerin kiigiikler igin cikardig oyunlar.
- B. Cocuklann soz oyunlarn.
_ C Takim halinde, dansly, tiirkiilii oyunlar ve basit taklit oyunlar.
,§ I Talih, kumar, fal, niyet oyunlar; bilyiiliik ve térelik oyunlar (D-G)
o D. Talih oyunlar
k E. Kumar oyunlar
: F. Niyet ve fal oyunlart
i G Térelik ve bityiiliik oyunlar
i . III. Beceri ve gii¢ oyunlar (H-L)
' ' H Asil beceri oyunlari
- I. Utrnali/kazanmali beceri oyunlarn
n J. Cimnastikli ve ritmik oyunlar
L K Asil gli¢ oyunlan
E_ L Gii¢ ve beceri oyunlan.
T- . . .
a _5:3_-_ IV, Zekd Oyunlarn (M-R)
. M Aldatmaca, yutrurmaca oyunlari,
e N Bellek giicii, diisiince ¢evikligi, sezinleme oyunlar,
L~ .B.l.l bizden bir oyun (Mugla/Ula), burada turalar alta gelmek tizere metelikler {isciiste dizilir, ragla

“... vurulur ve turasim yukaniya getiren metelikleri alir Bkz : AwadEs, 76
140 Actes du VI eme Congres Tnternational des Sciewces Anthropelogiques ef Ethuologiques, 11, (1960), 145-148
141 P. N, Boratav, *Une premiére ébauche de catalogue des jeux frangais™, Ar? ef Traditions Popuiaires,

XVIII/-3 (1960), 1-77.
14.12 Perrev Naili Boratay, 700 Sernda Thrk Folklorn, {stanbul (1973), 288-289
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O Saklamaca ve saklambac oyunian,

P. Cizgili oyunlar,

Q Tasli oyunlar

R Bagkaca zeka oyunlan Bu béliime giren oyuncaklar.

V.. Kausimli oyunlar (S-T)
S Kaugimli ovunlar,
T. Oyuncaklar,

Bir de daha 6nce de andifimiz, Dr. Musa Baran’in, Birinci Uluslararag
Ttk Folklor Semineri’'ne sundugu “Folklorda Cocuk Oyunlar” baglikli bil-
diride (mumiu kigitla gogalalmistir) kendi incelemesinin gereksinmesi icin
style bir kiimeleme yapryor ve her birinin yanlaninda biter 6rnek veriyor:

1 Bilmeceli  Ovyunlar  (Me Sana?)

2 Sasirmacali  Ovwunlar  (Yarn balk)

3 Dilsiz Oyunlar  (Ad butmaca)

4 Resimli Ovyunlar  (Nokta nokta hat)
5. Utiimlii Ovyunlar (U tag)
6
7

Tekerlemelt Oyunlar  (Catal matal)
- Tiirkiilii Oyunlar  (Yag satarim)
8 Sportif Oyunlar (U Dede-Tubuli)
9. Orta Oyunlan [Seyirlik Oyun] (Sayz Oyuna)
10 Hayvanlatla oyunlar (Kus tutmaca)
11. Donatim oyunlar (Kena varmac)
12 Gelisigiizel oyunlar (Islamag)

Incelemeci ayrica bunlan iglev bakimindan tige ayinyor: 1) Usu egiten
oyunlar; 2) Bedeni egiten oyunlar; 3) I¢ duygulan egiten oyunlar.

Yukanda beliretigimiz nedenlerle bu 6rnek verdigimiz kiimelemeleri he-
niiz derlemelerin yetersiz olmasindan uygulamadik Ayiica bir de Boratav'm
katiggmiy diye adlandudig bir kiime bulunmakradir Bunlar, birden ¢ok kiime-
nin zellikleri tek bir oyunda toplandigi zaman béyle adlandmilmakeaditlar
Sayica pek ¢ok olan bu kiime, kiimelemelerin bir zayif yoniidiis Oyunlan
ara¢ ve gereglerine ayirdigimizda da ayni sorun kargimiza gikar. Omegin agik
oyuniar: ve degnekli oyunlar dive bir aynm yapugimizda, hem degnegin hem
agigmn kullanildig bir oyun, bu anlamda bir kausimli oyun olmaktadr.

Amerikali incelemeciler daha ¢ok yapisal tanimlamalarla oyunlan ce-
sitli boyutlarina gore incelemektedirler Burada bunlardan ikisini &rnek
vermenin yararlt oldufunu diigtindiik Her kiimenin érneklerini daha gok
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Anadolu oyunlarindan se¢meyi yegledik Bunlardan birincisi oyunlan bo-
yutlarma gore kiimeliyor!43:

I Bedenin Degmest.

““A. Dolaysiz ¢ aracla

sparta’dan Degnet oyununda'# degnek bedene (ele) dogrudan dogruya
cgér, buna karsin gene [sparta’dan Mer oyunundal4s mer denilen 20 santim-
ik degnege bir buguk argin boyunda bir bagka degnekle vurulur

B Yangmali > yarismasiz.

- Ankara’dan Uzan Urgan oyunundal#® bedensel deginme yarismali buna
o kar§1n Istanbul’dan Alun Besik oyununda'?? definme yanigmal degildin Bu-
nun gibi Kayseri’den Gode Gode Boncut oyunundal® siirekli deginme ol-

‘makla birlikte, oyun yarigsmali degildir.

= I Bedensel Canhilik

o A. Bedenin Oynakligi ve Yer Degistirmesi

1 Duragan < Oynak. Cémelerek, yere oturarak oynanan oyunlarda be-
“densel harcket sinutlanmugeir; ti¢ tag gibi oyunlarda bu sinurlilik daha cokeur,
buna kargin kosmaca, elim iistiinde gibi oyunlarda canlilik ve yer depistir-
me coktur,

0 2 Kaskaulik «» akictlik. Kimi oyunlar siirekli bir yerde durmay: gerek-
tirir. Kimi oyunlar oyuncularin bir siire kimildamadan kaskat: kesilmesini
gerektirit, Ormegin Istanbul’dan Essperz oyunul4 gibi Kimi oyunlarda ha-
reket kisitlanir, ancak oyuncu bedeninde diizeltmeler, durusunda degisik-
hkler vapabilir.

-7 B Eliglekligine olanak Kimi oyunlarda daha ¢ok eller islediginden be-
denin hareketi kisitlanmustir. Ornegin ap# oyunlannin kimi tiirleri va da
- Mugla’dan Ulama (ya da Nokta) oyunu!%0 gibi

_ C. Sesli, sbzlii oyunlar. Kimi oyunlar bagirmayi, konusmayt gerektiir.
v kimi oyunlar valmz soze, tekerlemeye dayanir, bu bakimdan da hareket ki-
snt!amr Ornegin Sivas'in Kangal ilgesinden Tekerleme oyunu!s! gibi. Kimi

: 143 Frizz Redi, Paul Gump, Brian Sutton-Smith, “1'he Dimensions of Games”, S¢ 408-418
C 144 AnaDia, 51 145 AnaDiz, 39-40).

< 146 AnBud, 283-284. 147 {F, 203-204
2148 Analia 83-84 149 /oo, 10

150 Anadlis 49-50, 151 TCO0 35-42
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oyuniarda soze, konusmaya izin vardir, ama bu oyunun yapisal bir kurali de.
gildir. Kimi oyunlar belitli stireletle susmayr gerekeirir Omegin saklambag, %
gizlembeg oyunlannda otdugu gibi Dilsiz oyunlarinda konusma yasagi oyunup -
temel kurahidir. Ancak ilerde goriilecefi gibi soziin, sesin kullanilmasinin ig.
levi oyunlara gére degigir Bu kisaca bir bagirma, bir igaret olabilir. Ormegin
Gelibolu/Canakkale’de Sevgy denilen!Z saklambag oyununda ebe aramaya
citkugi zaman, saklanan ovuncunun sevey diverek vurmast (sqvaylamat da
denir) gibi. Gimitishane/Bayburt’ta Cidds Ciddr'53 denilen saklambag oyu-
nunda ebe saklananlara “ciddi mi?” diye sorar, saklananlar da “c1dd1” der.

1II Beceri Gereksinmesi.

A Zihinsel Beceri Satrang gibi ovunlar diisiincenin yofunlastnlimasin
gerektirir; Ug Tas, Dokuz Tag gibi oyunlarda bu daha azdu

B Yaratct Haval Giicil. Ozellikle bulmacal,, bilmeceli ovunlarda ge-
reklidir. Omegin Burdur'dan Asa/ Sorma oyunu!3 gibi, ya da gozler kapahy-
ken kendisine vuram gozlerini agtikean sonra bulma Ornegin Afyon’un Su-
hut iicesinden Bir Fiske oyunundalss oldugu gibi

C El sanadanndaki gibi el becerisi. Mugla/Ula’dan Camur oyuny!sé
Konya’dan Harmanbis oyunul® gibi

D. Bedensel beceriler gibi el becerisi. Ornegin hem gz hem el beceti-
sini gerekriren Mugla’dan Ciuzedié (Cifte F/li£) oyunu'Ss gibi

E. Dil Becerisi Kimi oyunlar katilanlanin séz, konusma becerisini ge-
rektirir. Tekerlemeli, bilmeceli, yamltmagh oyunlar bu tiirdendir. Bolu’dan
Sagirtmacal> gibi

F “Tepki zamam” Kimi oyunlarda uyandan sonra bunun karsithgimin
alinma siiresinin ¢ok ¢abuk olmas: gerekir Omegin Konya'dan Bes gegili ve
Yutturma oyunlarinda!®® oldugu gibi Kimi oyunlarda oyundaki sira alip ki-
min daha 6nce belitli sozleri sylemesine gore belirlenir. Ornegin Co-
rum’dan Crzzd Agré oyunundalé! “gketiliim”, “ortancilim”, “sonunculum”
demekte erken davranan, ovun sirasini buna gore ahir

152 SizDer, 106 153 SézDer, 106
154 Awaldia 64-65 155 TEO0, B0-81
156 Awnadbs, 47-48 157 AnaDia, 14

158 Sézder, 54 159 RS

160 Anabia 7-9 161 AEC
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:..; boliimler olmakla birlikte oyunda kimse kazanmaz ya da yenilmez Ormegin

kazandu, kimin kaybertigi belli olmaz

Btekini yenik kilmaya, kiigiik diigtirmeye yonelmistir. lerde bir¢ok oyunda
~venilenin kiiglik digtiriildiigiinii gérecegiz. Buna cezalar da eklenince kaza-
- nanm bu tiirlii istei daha iyi kargilanmusg olur.

i : - rinda her iki tiire de sayica pek ¢ok drnek bulundugunu gérecegiz

162 Utoref, anlam olarzk tityiinit yakmak, kavurmak, ateste msir kogaminin pitskiillerini ¢iplak birak-

Girig: Oyun Kavrami

3aganyt talihin, rastlanunin belirlemesi. Beceri, oyunlarda hep baga-
irlemiez; rastlant, talih de bir etkendir. Bu tiirlii oyunlarin sayisi pek
t ve snemlidir, ¢iinkii oyunculara kazanmak ve yenilmek olasiligim
ir. bicimde dagitir. Kimi oyunlarda bu 6zellikle buna dayamr, kimti
i'ise pek azdir. Bunlanin en énemlisi kumardir. Ancak Anadolu’da
imar - iyi” kargilanmaz. Kumardan kazangh ¢ikan #zen, zarar eden i
'dir!62, Bununla birlikte agik oyunlan, bilye ya da boncuk ovyunlari, kumar
i oynanmaktadir Mugla/Ula’dan Ywvarlamaca oyunu bir kumar oyunu-
53 Cok yaygin olan Y#zé# oyunlannda da rastlantinm dnemi bilyiiktiir

v ..Y'a.rlgma Etkenleri Pek ¢ok oyunda yansma en dnemli tgedir Bura-
ayah§mamn yeginligi ve bunu yaratanin ne oldugu énemlidir.

A, Kazanma ve yeniimenin énemi. Kimi oyunda bir dizi kisa yarigmali

o_ny_é’dan Piiskiiriim Sefme oyunundal® ne kazanan ne yenilen vardir Saé-
mbay, Korebe gibi oyunlarda ebe sik sik degistigi icin oyun sonunda kimin

B. Hedefe, kaleye yonelme-Hasma yonelme Bir kosuda, bir hedefe ni-
‘san almada amag hedefe ilk varmaktir Bir top va hedefe aulabilit (6rnegin
Ankara’dan Binetli Divar oyunundalss top duvara diigiirmeden elliye kadar
girpa ¢irpa oynanir), ya oyuncular topla birbirlerine vurmaya ¢aligilar (6rne-
gin Mugla/Ula’dan Krzagrr oyunu’®6 gibi) va da énce hedefe aulir, sonra ovu-
‘nun kuralina gbre bir oyuncu ttekine atar (5regin Konya, Bor/Nigde'den
Cenner-Cehennem oyunundal6? oldugu gibi)

~ G Ustiin gelmek-Kargisindakini yenmek. Kimj oyunda itki, yenmek
“gegici bir heves gibi daha ¢ok kazanmak, iistiin gelmektir Kimi oyunda ise

- D Takimli-Bireysel Yarigma. Oyunda takimun bir iiyesi olarak yenil-
mek sonuglan tek bagina yenilmekten ¢ok daha 6nemlidir Anadolu oyunla-

mak, ##d isc kumagin eiiyiinii ategle yakan aragur Bkz: AnadEs, 75
163 Amadlis, 64 164 Arabia, 12
165 Aubud, 276 166 Anadks, 72
167 SegzDer, 39
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E. Oyunculann hasim oyuncularn engellemesi. Kimi oyunda engeli ha-
sim oyuncu varatir. QOrnegin Gaziantep’te Darabi/ oyununda'Ss, bir kesim
oyuncular 6teki oyunculart engeller Kimi oyunculara engel yaratan oyun
alaninn szellikleri, belli bir eylem i¢in siirenin kisalig1 ya da oyun kuralinea
konulmus engeller olabilir.

F. Oyun atanmin kullanilmasimda 8zgiirliik. Kimi oyunlar, oyun alanin
bolgelerle sinirlandinie yva da yasak bélgelerin bulunusu oyunu karmagik kil-
dig1 gibi ona zenginlik de katar

VI Zaman siiresinin géz éniinde tutulmasi.

A Asil oyunun baglamast i¢in gececek zaman Bir¢ok oyunlarda takim-
lann belirlenmesi, ebe veya bagkaca gdrevlerin dagiulmasi, oyuna baglama
sirasinin belirlenmesi, oyun alaninda ¢izgi, ¢ukur, hedef gibi 6gelerin sap-
tanmast, oyunculann verlestirilmesi gibi oyun dncesi islemler uzun slirebi-
iir. Ozellikle bu kiigiik yastaki ¢ocuklarda sabirsizlik yaratr.

B Oyunda olagan bir bitim noktasinin olup olmamast. Kimi oyunlarda
belirli bir bitim noktast yoktur, kimi oyunlarda, §megin amacin gergekles-
mesiyle ya da oyun kurallarinca belirli bir sayrya ulagilinca oyun sona erer

C. Oyunda durakli asamalann bulunup bulunmamast Ozellikle ebeli
oyunlarda ebeyi degistirecek bir agamadan sonra oyun yeni bir ebeyle bag-
lar. Kimi oyunlar ise tekdiize yiirilr, oyuncularin sikilmast, vaktin gecilkkmesi
gibi nedenlerle birakilir

VII Arag gereg kullanimi. Kimi oyunlar i¢in oyun arag geregleri dzellik-
le bunlarnin islevinden gelen nedenlerle oyunu ilging kilar. Ug tiirlii oyun
arag ve gerect vardi: Oyunun gelismesine ve oynanmasina yarayan arag ve
gerecler (top, degnek, tura, agik gibi), engel gereglerni (Ormnegin Kasikls Tura
oyununda ebenin hareket olanaklann kisitlayan kazik ve ip gibi, stnirlama
ve hedef geregleri (gukurlar, nisan alinan hedefler gibi) Divdni Liigdnit-
Tiirk'te gevgen oyununda foprk [=top] ve ¢dgen [= topu ¢ekmek i¢in ucu egn
degnek] birinci iglevde, f@las ya da rasal [= ¢evgen oyununda ¢izilmig sintr
ve gerilmis ip] tiglinci islevdeki gereclerdendir. Kimi arag ve gereglerin ya-
noyun olarak da kullamglant bulundugu gibi, kimi oyuncaklar hem kendi
baslarina hem de belli kurallan olan bir oyun igin kullamlir, Kimi ¢atigma

168 Sdazler 62
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".'i:armda arag ve gereg oyuncunun giiclinil ileriye firlatan araglardir. Tas

tmaya yarayan sapan gibi

VIIL Gorev etkenleri Kimi oyunlarda oyunculardan degisik eylem ve

AL Iglevlerin aynligmin tutart Kimi oyunda herkesin gorevi es degerde-
- Kimi oyunlarda ise 6rnegin kimi kovalar, kimi kagar
"Islem ayrimi ayrca kimi oyuncunun éne gikmasini ya da yonetici duru-

nu getir.

- 11, Odak noktasi. Kimi oyuncu ilginin lizerine gekildigi bir gorevdedir.
2. Yonetici Kiml oyuncunun gorevi dteki oyunculann ne yapacagint
belirler )

4 Omegin Mugla/Ula’dan Ustten Atlamaca oyunundal®? ilk énce “usta”

'éclaylp steki atlayanlara ne yapacaklarn hakkinda komurt verir Isparta’dan

- Sunde oyunundal!70 yigitbagt ne yaparsa stekiler de onu yapar.

"3 Bunlar aytca hep oyun alaninda, herkesin gozit alundadir. Cogun-

ikla ebe biitiin dteki oyunculara kargt oynamak durumundadir

B. Kimi gorevler daha ¢ok sanilan, diigsel durumlardir Kurtlar-kuzular
ya'da Bitlis’in Ahlat ilgesinden Heroz oyunundal’! horozlar ve sahipleri gibi

o IX. Kurallarim karmagikligi Oyunlarin kural karmagikhi iki ¢egit oyun
“kurals, igin s6z konusudur Birincisi oyunu gelistiren oyunun temel kuralla-
11, otekileri ise yeni bir durumda “simdi ne yapilacak?” sorusunu gerektiren
zel durumlarda uygulanacak 6zel kurallar. Kimi 6zel kurallar oyunun gidi-

“sini sapuiran kurallardir Ormegin Harput'ta oynanan Yiziik oyunundal! 72 99

sayl yapanin sayilari yanar, yeniden baslar. Oyun kurallanmn karmagikhgi-

fin agagidaki etkileri goriiliie
A. Katilanlarn kavramast igin siirekli istekler, sorulare olur

“ . B. Oyun yagantisini zenginleseirir (Yiizik ve agik oyunlarinin kimi tiir-
- lerinde oldugu gibi)

X Katilanlann birbirine bafimlagmasy. Bagimlagma ya hasim olmay! va

169 Anradks, 21-22 170 KA.
171 1000, 43-46 172 HYO.
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da birlikre olmay gerekeirir. Oyundan tat almada bunun nemli katkis; var.
dur. Kimi oyunda kisilerin ilgisi birbirine kogurtur, kimi oyunda bir oyuney.
nun ilgisizIigi ya da yeteneksizligi steki oyuncularda olumsuz etkiler gosterr
Aynica katilanlarn bagimlagmas: bir oyuncunun belli bir siire odak noktasip.
da olmasini gerektirir, bunun da duruma gore olumsuz etkileri goriiliir

Xl Kaulmanin oylumu ve dagibmi Dért kattlma diisiintlebilir

1. Etkin katilma-topu atma, kogma vb gibi

2. Oyun iginde edilgin katilma, kendi siras1 ya da kendi bdlgesine ge-
linceye dek bekleme

3. Oyun i¢i bekleme Oyuncunun isi edilgindir Ormegin Sivas/Div-
nk’ten (omiet oyununda'7 gomlekler ¢émelip beklerler, oyunu ebe ile sira.
st gelen ¢omlek sahipleri oynar.

4 Oyun dist bekleme, dzellikle eleme oyunlannda, oyuncular birer bi.
rer oyun digt kalir (daha énce buna Anadolu’da é/mek denildigini gormijs-
tiik) yeniden baglamak tizere oyunun bitimini beklerler.

Bir oyuna ilgi duyulurken sunlar géziniine alinabilir:

a. Etkin katilma olanagimin ne él¢iide verildigi,
b Daha az etkin katilmadan etkin katilmaya déniigiimlerin cabuklugu,

XII Ozanlatimda, tepilere ne dlgtide olanak tanidign Ormegin sor:
“Oyun kaba gakalara ne dlgitde izin verit?” Anadolu oyunlarinda oyuncula-
ttn bu egilimleri daha ¢ok oyun cezalarinda karsilanr

XIIT Oyunda durak, ara verme olanaklamn.

A Giivenlik, kurtulug bélgeleri ve duruslan. Kimi oyunda bu bolgeler
ya da duruslar yoktur, kimi oyunlarda bir tane vardir, kimi oyunda birden
goktur. Ornegin Kayseri’den Kirmiz Beyaz oyunundakil™ kale gibi

XIV. Geciktirim ve merakin dnemi. Kimi oyunlar siiriip giderken bir-

den bir durak gelir Bu duraktan énce oyun ivice hazirlanr, Iste bu hazirlik
meraklt bir noktay gelistirir

173 1400, 63-63

174 AnabDia, 102
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KV, Kargitlar arasinda yon degistirme

‘A. Roliin degismesi. Ornegin saklambag oyununda arayan birdenbite

anan olabilir

_';B"'Eylcmin degigmesi Oyuncunun hareketi birden defisebilir Yukan-
da verdigimiz Eszepeta oyununda “estepeta” denince herkes kaskau kesilir,
07" denince hareket edebilirler.

XVI Oyunda kazanmanin ve yenilmenin sevinci-liziintiisii

' A Malinin elden ¢ikmasy, ‘yoksullagma’. Agik ve bilye oyunlarinda.
B Yenilenin yeterli oyun becerisi olmadigi anlagihir.

: C Talihin venilen oyunculardan yana olmadigini gosterit

'D. Kiigiik diigiiriicii. Kimi oyunlanin sonucu ya da uygulanan cezalar
‘venileni kiigiiltiicit durumiara sokar, alay konusu olur.

: | XVII Kazanmanin dagilimi (Bir kigi tek bagina mi1 yoksa takimla mu

: : A Tek kazanan, dtekilesin hepsi yenik-elemeli oyunlar

; B Biringi, ikinci, iiciincii vb (Say: elde etmeye dayanan oyunlarda en
¢ok sayi alan birinci, ondan sonrakiler, ikinci, liglincii olur)

*. XVII Ovyundaki 6diil ve cezalarnn digiisii Odiil ve ceza oyunun igine
né dletide girmigtir.

.+~ A Oyunun i¢ginde Kimi oyunlarda drnegin cezalar, sikint1 verme oyu-
““nun kendisindedir. Ornegin Turz oyunlaninda oyuncular yakalandikga tura

e vetler

B. Oyun sonunda, kazanan diil, yenik diigen ceza alir

- XIX Yasal hile ve aldatmalar Kimi oyunlar bagka durumlarda haksiz,
- onur kiric1 olan hile ve atdatmalara izin verebilir
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Oyan ¢ Biigii

A Yalan séyleme, blof yapma. Ornegin poker oyununda blsf yapmaya
izin vardir.

B. Bilerek sasirrma Ormnegin kimi saklama oyunlaninda, yerini bilen,
arayani sagietabilir

C. Sonucu kendi lehine cevirmek igin hile yapmak Ornegin zar oyun.
lannda hileli zar kullanmak oyun kurallanna aykirt tken, Anadolu’da kimj
agtk oyunlarinda agigin istenen yilziiniin yukan gelmesini saglamak i¢in igj-
ne kursun dokiilmiis agiklann kullanilmasima izin vardir

D. Kagamak Ornegin Gelibolu/Canakkale’den, Bir, i, # oyunundal’,
ebe arkasini dondiigiinde oyuncular birer adim ilerler, ebe gérmeden gizgiyi
gegen kazanir Bu oyunda ebenin dikkari oyalanarak kagcamak adim aalabilir.

XX Ovunda engelin nitehigi. Kimi oyunlarda snemli engeller vardir

A Kaulanin digindaki engeller

1. Hasmun varatug engeller (Omegin Elazig’dan Kale Kapmaca oyu-
nunda!’® kaleyi koruyanlanin kaleye saldiranlan engellemesi Isparta’dan
Kozl Tura oyunundal?? herkes turasint almava ¢aligir, turalan bekleven
ebe onlan engeller

2 Kisisel olmayan engeller Ornegin Silifke’de Tahtact oymaginin Or-
man adli oyunundal’8 yere kosut dikilmis degnekler arasinda zikzak gegme-
de oldugu gibi

B Ovyuncunun kendisine bagh engeller Kérebede gozlern bagh olmak,
sekerek kogma zorunlulugu gibi Usak’in Elmacik kéyiinden Heybeli Torbal
oyunundal!?? iki oyuncu birbirine baglanir

XXI. Giivene Baghlik Takimlar arasinda kimi oyuntarda ¢ok tartigma
cikabilir, ¢iinkii bir yan, olup bitenleri denetlemek olanagini bulamazlar.
Katilanlaiin hasimlanna giivenmesi gerekir. Korebe'de ebe gorebilit, saklam-
bag’ta ebe kagamak bakabilir Bunun i¢in kimi oyunlarda yargicilar buluna-
bilir. Omegin Kayseri’den Gil ebeye yatan oyununda!® sakiz denilen bir yar-
gict vardir, hem oyunu yonetir, hem de hile vapilmasiu nler

XXII. Baghgsiklikta Siireklilik. Tlerde gdrecegiz; Anadolu’da oyunlann
es secme ya da iki karst cakimin iiyelerinin belirflenmesi igin birtakim kurallar,

175 Sazber, 38, 176 SazDer, 18-19
177 Anabia 45 178 7C00 17-27
179 FHEG 180 AnaDia 93
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Girig: Oyun Kavrami

c;ﬁlcr vardir Bununla birlikte kimi oyuncu belitli bir oyuncu tle aym ta-
.4 olmak ister Bu islemlerde hile de yapilabilir

XXIII Yagamdan konulan yansilayan oyunlar Kimi oyunlar, oyun dis
Yas.amdan konulart canlandinriar. Aslinda bu riir oyunlar daha ¢ok danslar
vé dramatik oyunlarda goriiliir Ancak bunlann disindaki oyunlarda ara¢ ve
~alerle sozle ve eylemlerle bu konular yansilanir

geregl

- A Giinliik olaylar ve yagamdan sahneler. Cocuklann eveilik, komsuluk
namalari, drnegin Ankara’dan Hala Kadin oyunu!®! gibi Gene gocuklarin
ynadif ve gesithi esnafi sozlii ve eylemli yansilayan Kastamonu’dan Fsnaf

o:y:tmuigz gibi

_ B. Kimi oyunlarda yansilama daha diigseldir Masallardan, gegmisten
. pagka iilkelerden kisi ve olaylani canlandinr Gocuklann Kizilderili, uzay
- adami, kovboy olmalari gibi

. XXIV. Oyun arag ve gereglerinin kigiselligi Top kigisel degildir, her-
“ kes kullanir, ancak agiklar oyunculann kendilerinindir Kimi kigisel arag
“ve gereclere oyuncular ¢ok diigkiindiir, oyunu kazandinct nitelikleri ol-
“‘duguna inanirlar; bu nedenle de bunlann ¢alinmasi elden ¢itkmasi ¢ok
“tiziied olut,

: XXV Ovyunda ritiiel 63eleri. Kimi oyunlar dogrudan dogruya ritiiel ola-
. rak kalmuslardie, kiminde rititel ézellikleri vardir. Bunlan ilerde ayrmtil ola-
" 1ak gorecegiz

. XXVI Oyunlann gizli cinselligi Oyunlar cinsel ilgileri ortaya ¢ika-
“rabilir, cinsel tepkiler igerebilir. Ancak burada su nokrayr belirtelim:
Anadolu oyunlan i¢in bunlan kesinlikle saptamak giictiir. Cinsellik ko-
nusu valniz karsit cinsler degil, escinsellik egilimlerinde de diisiiniile-
bilit Cocuklar arasinda oynanan evcilik oyunlarinda, aynica yalmz ka-
dinlar ya da yalmz erkekler arasinda oynanan oyunlarnn konulannda,
soézlerinde de bunlann izlerini bulabiliriz. Ancak cinsel ilgi ve konulari
daha cok ilerde ele alacagimiz dramatik oyunlanin kimi drneklerinde
bulacagiz.

A. Gegici olarak bedensel hoglanma. Kovalama, yakalama gibi oyunla-
nn belidi yerlerinde bedenlerin birbirine degmesi cinsel nitelikte olabilir

181 Aubud, 279-280 182 1000 55-59
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B. Cinsel egilim ve istekleri belirli bir yiicelme diizeyine getirebilir
Ornegin Balon ve Igie Danst gibi.

C. Giivenceli cinsel doygunluk

XXVIL Oyunlann giildiiriicti olabilme giicii Kimi oyunlar katilanlag
tuhaf rollere ya da giilditriicii iliskilere sokabilir. Nitekim Anadolu oyunla-
rninda bdyle yakali oyunlar bulundugunu gérecegiz Aynca oyunlann sonun.
daki cezalann kiminin de béyle giildiiriicii niteligi vardir

XXV Oyun sonucunun belirginligi, Kimi oyunda sonug kesindir, ki-
mi oyunda sonug kusku yaratabilir Cogu kez bu durumda yukarnda da be-
lirtildigi gibi tartigma konusunu bir yargiel, cocuk oyunlaninda bir biiyiik ¢b-
zebilir,

XXIX Kargilagmalar. Oyunlar katlanlan cesitli iliskiler igine sokar. Bu
tliskileri etkin-edilgin, basat-basegen vb gibi ayrimlarla da belirtebilir. An.
cak burada genellikle oyuncu ve kargi-oyuncu olarak gésterilebilir

Oyuncunun amact Kargi-oyuncunun amac

Kosu

Yetisip gegmek (her ikisi de Onde Kalmak

hedefe ilk varmaya ugrasir)
Kovalama

Yakalamaya, degmeye Uzaklagmak, vurugtan kagmak
K :

caligma Tutsak Alma

Ele gegirme, (bir kisiyi, bir Ele gegirilmeyi onlemek; sim-

simgeyi; calmak, kapmak, zorla genin ya da takim arkadaginin

almak da olabilir) elden gitmesini énlemek

Ustiine Varmak

Takilmak, alay etmek, ignelemek Saldinya sonuna kadar dayanmak,
vanhs yapmaya kandirmak direnmek




Girig: Oyun Kavrami

Arama
lmak, rastlanti ile, bir 1zle Saklamak-orterek, vamiltarak, ilgivi
kjanan bir kigi, bir nesne ya da baska yéne ¢ekerek (kendini, bir
ikir olabilir) nesnevi, bir fikri)
Kurtarma
'tﬁkiﬁyu pzgiirliigline Bekgilik yapmak, kagmayi
kavusturma, kurtarict olmak, engellemek
Ayartmak
k olan1 vapmava kigkirtmak Etkilenmemek, ayartmaya dizen-
‘Dilsiz oyunlarinda giilmeye, mek, dayanmak, karg1 koyma,
konugmaya ayartmak) dzdenetim

L Ovunlardaki yapisal 6elere gére kiimelemeye yonelik ilging bir ¢alis-
ma'yap11m1§t1r133 Bu ¢geler sunlardur:

+. 1. Oyunun amaci

. 2. Evlem igin yéntem

3 Evlemi diizenleven kurallar

4 Oyuncu sayist

- 5 Kaulanlann gérevleri.

6. Katilanlarin birbitlerini etkileme bigimleri.
7. Sonuglar ve hesaplagma.

‘ Bunlaza iki 6ge daha katilmigtir. Bunlardan birincisi kaulma igin gerekl:
“yetenek ve beceriler, ikincisi ise geviesel gereksinmeler ve arag gereg ge-
s reksinmesidir.

‘Ogeler Ornekler

‘1. Oyunun amact Satrancta hasmint matetme, Golf'te
' en az sayida vurusla oyunu bitirme

- 2 Oyunu oynama yéntemi. Islem- Kayseri’den Kazandup oyunundals
lerin sirast, belirli islemler. bit duvar dibine el topunun girebi-
lecegi biiviikliikte oyuncu sayist ka-
dar gukur aglir, en ortaya bunlardan
daha biivilk bir ¢ukur a¢ilir, bunun
adi Kazankup'tur Geriye bir cizg

183 E M Avedon, “The Structural Elements of Games”, §G 419-426.
184 KCMG i
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3. Evlemi diizenleyen Kkurallar,
Davraniglan  diizenleyen ku-
rallar.

NOT: Kimi oyunlann pek az ku-
ralt vardir, kiminin oyun
kurallan olur, 6vle ki oyun
digindan  birinin  ovuncu-
lanin kurallan bozmamalan-
n1 gozetmesi gerekebilir,

4. Kaulacaklann sayisi; bir oyu-
nun oynanabilmesi icin en az
ve en ¢ok oyuncunun belirlen-
mesi

Kimi ovunda en az ile en ¢ok
OYyUnCu sayisi esittir.

185 T(00, 63-65

cizilir. Ebe secilir. Ebe cizgiye ¢5.

melerek topu atar, top kimin ¢uky.
runa girerse, 0 oyuncu ebenin sig.

na biner, top bagkasmm ¢ukurung

girinceye kadar oturur. Eger gene
kendi ¢ukuruna girerse, ebeye ¢im.
dik atar. Top, ebenin ¢ukuruna gi.
rerse {istteki ebe olur Top Kazan.
£up’a giterse, herkes kagigit, ebe o-
pu alip kacanlaitn arkasindan firla.

tr Kime degerse o ebe olur. Top

degmezse ebe yine ebe kali

Yukandaki oinekte top Kazan-

kup’a giterse, gocuklarin kacisma-

dan énce “Kazankup” dive bagu-
malan, ebe topu attii zaman top

degmemigse, hepsinin fazankupy %

ellemesi gerekir

Yumruk oyununda, ayak topu oyu- ;

nunda yargicifar gibi.

Ornegin saklambag’ta en az iki ki -}

olur, en ¢ofu belirtilmez. Kimi

oyunda iki takimin sayisindan bir. 3
tazla olmali (om/ed'8S oyununda - f

oldugu gibi

Ormegin ayak topunda her takim
i¢in onbirer kigsiden en az ve en
cok 22 kist gerekir

Ornegin ayak topu gibi oyunlarda -




Canlanlann gdrevi; islevierl, yet-

: Sonuglar ceza ve odiiller Evle-
in sonucuna baglanan degerler.

7. E'ylem igin gerekli yetenek ve
bccerilerh

L (a) Bilmeye, kavramaya belle-
. ge, degerlenditmeye daya-
nan iglemler.

“(b) Devimsel duyum, bedensel
hareketler becerisi, organlar
arasinda uyumlu isbirigi, da-
yamklilik, gortig, duyus vb.

5' f::"' .(c) Coskusal, duygusal alan-
'“ oyunlarda &fke seving, kin,
- sevgi gibi cogskulan dogu-

ran, kamgilayan etkenler

8. Birbirine etkililik bigimleri

e - '(a} Kendine doniik bireysel va
| da zihninde va da zihni ile
| bedeninin bir pargas: arasin-
1a da olugur, bagka bir kigi ve

dis nesne, arag gerekmez

186 1€G0, 88-89

187 CECO IV

Giris: Oyun Kavrami

her rakimin i¢ginde oyunculann ay-
i ayn gorevleri vardi. Usak’tan
Kara Kedi oyunundal® ise halkay:
yapan oyunculann, halka icindeki
ebenin ve halka disindaki kara ke-
dinin gérevleri ayrt ayndir

Agik, bilye oyunlannda kazanan
asiklan, bilveleri alir. Kimi oyun-
larda kazanan bir yemek, bir solen
alacakli olur “Bey” olur, wusta
ovuncu olarak kabul edilir.

Omegin Corum’da oynanan Uzun
Urgan’dal87 deyimlerin 1yi zuyamian-
nug [= ezberlenmig] olmas: gerekir.

Ornegin bes tag oyunu, hem el hem
gz becerisinin uyumlu igbirligini
gerektirir

Omegin bit oyuncunun tagi oyun
alani digmna firlayinca, oyuna de-
vam i¢in duygularin denetimi

Cok kiigiik yagtaki gocuklann ken-
di bedenleriyle oynamasi, zihinden
stratejik oyunlar (satrang gibi) oy-
nama, va da Utfa’nin Bes parmag
yiiz veya bin yapma#k oyunul®® gibi

188 UFD 62
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(b) Diga doniik bireysel-tek
kisinin bir bagkasini ge-
rektirmeden, bir nesne ile

(c) Bir kisinin, baska kisilerin
de bulundugu ve onlann
da aymi amaca yoneldigi
¢eviede, bir nesneye toplu
eylemle yonelisi.

(d) Bir kiginin bagka bir kisiye
kargr kargilasmah nitelikte
eylemleri

(e) Kargilasmal: nitelikte tig
va da daha ¢ok kisinin (ki
bunlardan birt hasim ya da
ebe’dir) tek yoniii eylemi.

(f) Ug ya da daha ¢ok kimse-
nin (iglerinde tek hasim
yoktur) ¢cok yonlii evlemi

(g) Iki ve daha ¢ok kiginin o-
tak bir amag i¢in dbek igi-
ne donitk eylemi. Bu ey-
lem olumlu séz va da séze
dayanmayan birbirine et-
kililik gosterir.

(h) 1ki ya da daha cok takim

arasinda karsilagmali nite-
likte toplu eylem

189 RGO 1

84

Bulmaca ¢bziimii, sofitaire deniley &

£

tek basina oynanan oyuncaklar.

Tombala, roulette gibi. Bolu’da béy-
le bir kumar aracina ¢evirge'89 de. -

nir

Tenis, dama gibi iki kisilik oyup. |

lar

Flim sende oyunlar gibi

Poker oyunu gibi

Parmaklar arasinda sicimle bigim-
ler yapmak gibi

Biitiin kargilagmali takim oyunlan




O:yun alam ve ceviesel gerek-
‘sinmeler

:'(a) Oyunun eylemi kolaylagti-
. ran insan yapist ya da do-
gal vzellikler

(b) Oyun igin gerekli va da
yardimer gevresel gerek-
sinmeler.

10 Gerekli araglar. Kimi insan ya-
pist, kimi dogal araglar oyun
icin gereklt olabilir.

Kimi oyunlarda bu gerekli de-
gildir
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Girig: Oyun Kavrami

Saklambagta saklanacak verlerin
olusu. Kimi oyunlarda duvann ya
da agaclarin gerekli olmasi gibi.

Kimi oyunlarda topragin egiiimli
olmasi, gece oynanan oyunlarda

karanligin olmas: gibi.

Top, astk, degnek gibi,

Ornegin Birdir Bir gibi




