QUANTUM CBS’ YE iLiSKiN LAB TAKIP NOTLARI

LAB’DA ISLENECEK KONULAR:

1- Cbs nedir ve cbs ile ilgili karsilasilabilecek temel kavramlar nelerdir?
2- Cbs yazilimlari / quantum cbs yazilimi tizerinden 6rneklendirme

3- Cbs verileri icin dlgek biyltme kicliltme fonksiyonu.

4- Cbs verileri icin hakkinda bilgi alma fonksiyonu

5- Katmanlarin goriintilenmesi

6- Katmanlarin kontroli

LABA iliskin genel bilgiler:

+VEKTOR UYGULAMALARI AGIRLIKLI YAZILIMLAR

Maplnfo

Arcinfo

ArcView

- Intergraph
- Quantum cbs
+RASTER UYGULAMALARI AGIRLIKLI YAZILIMLAR
- TNTMips
- Imagine (ERDAS)

- Grass

Bu labda kullanimi anlatilan yazim “Quantum cbs” vektor uygulamalari agirhklikh fonksiyonlara sahip
Ucretsiz ve acik kaynak kodlu bir cbs yazilimidir. Cografi bilginin olusturulmasi, kaydedilmesi,
depolanmasi, giincellenmesi, analizi ve goriintiilenmesi asamalarini kolaylastiran pek ¢ok fonksiyon

icerir.



LAB UYGULAMASI:

1-QUANTUM CBS (versiyon kore) PROGRAMI GENEL GORUNUMU
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2-DOSYA iSLEMLERI:

Dosya islemleri asagidaki butonlarla yapiimaktadir:
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Bu butonlar sirasiyla;

1-yeni proje veya mevcut projeyi agma:
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2-projeyi kaydetme:
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Bir calisma proje olarak kaydedildiginde, dlcekler renkler lejandlar saklanir ve ilgili proje acildiginda
dogrudan ekrana gelir.

3- g1kt dizenleme:
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4-verilerin agllmasi:
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fonksiyonlarini igermektedir.

Vector veri agma isleminde ARCGIS ve MAPINFO dosyalarini direk olarak acabilmek mimkiinddr.
Raster (hiicre) veri agma islemi ise ¢cok sayida raster formatini (jpeg, tiff, bmp vb.) desteklemektedir.
Acilmis verilerin kapatilmasi icin verinin tizerinde iken fare sag tiklanarak gelen mentiden “kaldir”

ozelligi secilmelidir.
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3-HARITA YONETME iSLEMLERI

Harita yonetme islemleri asagidaki butonlarla yapilmaktadir
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Bu butonlar sirasiyla;

1-Haritanin farkh yonlerde kaydiriimasi:
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2-Olgek biyiiltme ve kiigiiltme islemleri:
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3-Veri katmanlarinin tam olarak harita ekraninda goérintilenmesi:
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4-Secili objelerin harita ekraninda blyuk olarak gortintilenmesi:
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5-Son ekran gorintisiine donme:
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6-Harita gorintilsi tazeleme:
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fonksiyonlarini icermektedir.

Olgek biiyiiltme ve kiigiiltme sirasinda harita ekraninin altindaki bilgilendirme cubugu 6lcek hakkinda

bilgi vermektedir. |95]| 483437 4414834 [ Olcek [[1:50000 @)% corintile [

Ayni zamanda istenildigi taktirde bilgilendirme ¢ubugundan dlcek girerek haritanin istedigimiz 6lcekte

gorintilenmesini de saglayabiliriz.



4-OZNITELIKLER iSLEMLERI

Oznitelik islemleri asagidaki butonlarla yapilmaktadir.
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Bu botonlar sirasiyla;

1-Katman 6znitelikleri hakkinda bilgi alma:
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Bu fonksiyon agilan katmanlarin veritiabani bilgilerini anhk olarak ekrana getirmek amaclh kullanilir.
Ornegin mahalle katmani agikken bilgi tusuna basarak ilgili mahalle fare sag tusu ile tiklandiginda

secilen mahallenin adi, kodu vb. 6znitelik tablosu (veritabani)bilgileri ekranda gorilebilir.
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2-Obje se¢cme:

Harita ekranindan bir veri secildiginde etkilesimli olarak veritabanindaki ilgili kayitlarda segilmektedir.
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3-Veritabaninin gériintilenmesi :
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Veritabaninin gériintilenmesi icin farenin sol tusu ile ilgili katman secilerek asagidaki tusa

basiimahdir.

4-Uzunluk ve alan 6lgme:




5- KATMAN YONETiMi

Katman yonetimi asagidaki butonlarla yapilmaktadir
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Bu butonlar sirasiyla;

1-Yeni vektor katmani olusturma:
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2-acilmis katmanlarin kapatilmasi:
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3-tlim acilmis veri katmanlarin harita ekraninda gorintrliginiin agilmasi veya kapatilmasi:
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fonksiyonlarini icermektedir.
Tim katmanlar goriintirligl acik olarak harita ekranina gelmektedir. Gorlintrligiinln kapatilmasi

istenen katman ekrandan fare ile secilerek kapatilabilir.



6-VERI GUNCELLEME/SAYISALLASTIRMA

Veri glincelleme, sayisallastirma islemi asagidaki butonlarla yapiimaktadir.
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Bu butonlar sirasiyla;

1-verilerin glincellenebilmesi/sayisallastirmayi baslatabilmek icin izin tusu:

Veri katmanlari ilk olarak harita ekraninda gériintilendiginde veri glincelleme/sayisallastirma ozelligi
kapali olarak gelirler. Veri sadece goriintilenebilir ancak veri izerinde bir degisiklik yapilamaz. Eger
veri glincellenmek isteniyorsa veya sayisallastirma yapilacaksa bu 6zellik agilmalidir.

2- nokta, cizgi, poligon sayisallastirma:

3-poligonlar icin gelismis 6zellikler (poligonlari 2ye bolme, ici bos halkalar veya ¢ok parcali adalar):
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4-objeleri kaydirma ve kiriklik noktalarini kaydirma, ekleme, silme,
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5- objeleri kesme, kopyalama, yapistirma:
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