Genel Ders Yapilarindan Birinin Se¢ilmesi

Bir dersin ana temelini dersin amaglari belirler. Bu amagclar dogrultusunda dersi
kUguk parcalara ayirarak sunarsiniz. Her parga 6grenme tecrubeleri, etkinlikleri,
resimler, sunumlar, sorular vb araglari icerir. Her klicik parcanin asil amaca hizmet
eden kendi hedefleri mevcuttur.

Ogretim Tasarimci olarak daha énceki Bilgisayar Destekli Egitim ve Web Tabanli
Ogretim calismalari ve literatiirinden ortaya ¢ikmis sikga kullanilan ders yapilari
hakkinda bilgi sahip olmak gerekir. Bu nokta da tasarimcinin bitmeyen ¢abasi da
ortaya ¢ikmaktadir. CinkU her tasarimci bir 6nceki modelin Gzerine bir seyler koyarak

bir baska model ortaya gikarir.

Ders gelistiriyorsaniz bu yapilarinin mutlaka buyuk bir cogunlugundan haberdar
olmaniz gerekir. Bir ders modeline tamamiyla uymak gibi bir zorunlulugunuz yoktur.
Bu modeller daha dnce denenmis ve iyi sonu¢ vermis modellerdir. Siz sahip
oldugunuz duruma goére bu modellerden alternatif modeller ya da bu modellerin
karigimini kullanabilirsiniz. Onemli olan nokta yaptiginiz her adim igin mutlaka
mantikl dayanaginizin ve agiklamanizin olmasidir.

Horton'nun (2001) belirttigi Gzere web tabanh 6gretim ortamlarinda genel olarak
kullanilan ders yapilari agagidaki gibidir:

o Kilasik birebir 6gretim araci

e Etkinlik merkezli dersler

« Ogrencinin istegine gére uyarlanmis dersler

« Bilgi dizeyi dikkate alan birebir 6gretim araci

e Arastirma amagli birebir 6gretim araci

e Olusturulmus dersler

Klasik Birebir Ogretim Araci

WTKE ortamlarinda en sik kullanilan ders yapisidir. Dersin genel yapisi asagidaki

sekilde ki gibidir.
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Klasik birebir 6gretim aracinda 6grenciler derse bir girigle baslarlar. Hemen akabinde
konunun daha detayl bilgilerine sahip ileri duzeyde ki diger derslere yonlendirilirler.
Dersin sonunda 6grenci konunun genel bir degerlendirmesini alir ve konuyu kavrayip




kavrayamadigini burada gosterir. Burada gosterdigi performans ile dersin ilgili
bolimlerine tekrar yonlendirilebilir.

Ayrica ogrenci her bir bilgiyi aldiktan sonra bilgileri pratik ornekler yaptirilarak
pekistirilebilir. Her ders pargasinin igine bu amacla pratik yapma sayfalari eklenebilir.

Ne zaman kullanilir?

Tamamiyla guvenilir ve WTKE ortami yaratmak istediginizde bu yapiyi kullanmaniz
iyi olacaktir. Geleneksel yontemleri alisik olan 6grencilere yabanci gelmeyecek bir
yapidir. Ogrencilerin bilgisayar kullanim becerileri diisiik oldugu zamanlarda bu yapi
ogrencilerin arabirimi kullanirken kaybolmalarini engeller. Ogrenciler bir yapi
icerisinde basamak basamak yonlendirilirler. Ogrenciye sadece yonergeleri takip
etmek ve yapmasi gereken gorevleri yerine getirmesi beklenir. Eger 6greteceginiz
konu yapisi itibariyle asamali bir yapiya sahipse bu ders yapisi onerilir.

Ipuclari ve Yonlendirmeler

Bu yapiyi kullanirken dikkat etmeniz gereken iki nokta vardir. Bunlar:

1. Bir derste onunuze gelen her seyi 6gretmeye calismayiniz.

2. Derste surekli pratik yaptiracak etkinlikler kullanmalisiniz aksi takdirde bilginin
transferi bu durumdan olumsuz etkilenecektir.

Etkinlik Tabanh Dersler
Herhangi bir etkinlik yaptirilmadan WTKE dersinin tam anlamiyla bir sey 6gretmesi

beklenemez. Bu tarz derslerde etkinlik dersin merkezi ya da kendisi haline gelir.
Dersin genel yapisi agagidaki gibidir:

Etre —.l Piepeiation —hl Actrvity H  Sumemary —r| Test

Etkinlik tabanl dersler bir tek ana etkinlik Uzerine kuruludur. Kisa bir giristen sonra
ogrenci etkinlik icin hazirlanir. Hazirlanma agsamasinda etkinlik sirasinda
verilmeyecek olan bilgiler ve gudileme araclari bulunur. Etkinlikten sonra 6grenciye
bu etkinlik sonunda ne tur bilgiler kazanmasi gerektigini gésteren bir 6zet sayfasi ile
karsilasir. En sonda 6grenci 6grendigi bilgiler icin teste sokulur.

Ne zaman kullanilir?

Karmasik kavramlari, duyussal konulari ve en iyi aktif katilim ile yapilacak durumlar
oldugu takdirde bu yapinin kullaniimasi uygun olur.

Ipuclan ve Yonlendirmeler

Etkinligin kalitesi bu yapi ¢ok énemlidir. Asil ders ortaminda gecilmeden etkinlik pilot



calisma ile denenmelidir. Etkinlik micadele gerektiren bir yapida olmalidir bdylede
ogrenme cgiktilarinin miktari arttirilmig olur. Aslinda klasik birebir 6gretim aracinda
o6grencinin harcamasi gereken batin ¢aba program tarafindan verilirken, bu yapida
bu c¢abalara iligkin herhangi bir yonlendirme yoktur.

Bu yapinin hazirlik agamasi ¢gok dnemlidir ginkd yapilan en ufak hata sizi ulagsmak
istediginiz noktadan ¢ok uzaga itecektir. Horton (2001) bu yapilar i¢in asagidaki
kontrol listesini vermektedir:

Etkinligin amaci

Bu etkinlik derse hangi agidan uymaktadir

Etkinlik baglamadan 6grencilerin ne bilmesi gerekmektedir

Etkinligi yapmak igin gerekli yonergeler

Eger varsa gerekli durum, yazilim ya da noktalarla iligkisinin kurulmasi
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Ogrencinin istegine gore uyarlanmis dersler

Bu ders yapisinda 6grenci kendi 6grenme surecini yonlendirme sansina sahiptir.

Ogrenciler istedikleri dallanma tiiriinde hareket edebilirler. Bu sekilde her égrenci
kendi 6grenme tecribeleri kendi ihtiyaglarina gore sekillendirirler. Bu dersin genel
yapisi asagidaki sekilde gosterilmigtir.

Diger ders yapilarinda oldugu gibi 6grencinin istegine gore uyarlanmis derslerle de
bir giris ve sonunda bir 6zet ya da kapanis sayfasi bulunur. Bu sayfalarinin amaci
daha once belirtilen yapilarla paralellik gostermektedir.

Girig ve kapanis sayfalari arasinda yapi ¢esitli dallanma sayfalari ve duzenli igerik
sayfalari sunar. Dallanma sayfalari hangi igerigin 6grenciye gosterilecegine karar
verir. Dallanma 6grencilere bir kag segenek sunabilir ya da bir kag test yapip bu testin
sonucuna goére o6grencileri yonlendirilirler. Ayrica 6grenci daha énceden bilgi sahibi
oldugu igerik sayfalarini kendi istegi ile gecebilir. Belli bir oranda igerik sayfalarini
tamamladiktan sonra diger bir dallanmaya yonlendiriliyorlar. Bu dizen ders
tamamlanana kadar devam etmektedir.

Ne zaman kullanilir?

Eger yapacaginiz egitimde personelinizin bireysel ihtiyaclari dnemli bir yer teskil
ediyorsa, bu yapinin kullaniimasi kesinlikle énerilir. Ogrencilerin ihtiyac ve bireysel
farkliliklari dikkate alindigi igin bu tarz bir yapida istenilen oranda bu noktalat
beslenmis olacaktir. Egitimin sonunda her bireyin 6drenci bilgiler farkl olacadi igin
klasik degerlendirme yontemleri yetersiz kalacaktir bu nedenle uyarlamali
degerlendirme tekniklerine yonelmeniz gerekmektedir.

Ipuclari ve Yonlendirmeler

Bu tarz bir yapida ulasiimak istenen nokta égrencileri agik ve anlasilir bir sekilde
verilmelidir. Aksi durumda egitim programinin ne tiir ¢iktilar verecegdi kontrol
edilemez. Acik ve anlasilir bir sekilde programdan beklentileri verebilmek igin
asagidaki noktalari dikkate aliniz:



o Beklentileri agikliga kavusturunuz: Programinin beklentileri agikga 6grencilere
belirtiniz. Béylece égrenciler hangi noktaya kadar devam etmeleri gerektigini
anlayacaklardir.

« Dallanma semasini gésteriniz: Ogrenciye neden, nasil ve hangi yapi ile
dallanma yapildigini mutlaka bildiriniz.

« Ogrencilerin 6grenme ¢iktilari mutlaka degerlendiriniz ve bu degerlendirme
sonuglarina gére yeniden yénlendirmelere yéneliniz.
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Uyarlanmistir: Horton, W. (2000). Chapter 5: Organizing learning sequences. Designing Web-Based
Training . Wiley: New York

Bilgi Diizeyi Dikkate Alan Birebir Ogretim Araci

Ogrenciler bu yapida dersin belli bélimlerini sahip olduklari bilgi diizeylerine gére
dersin belli bolumlerini goremeden gecebilmektedirler. Derse sahip olduklari esik
dlzeyde baslayarak daha sonra dersi sonlandirmaktadirlar. Bilgi dizeyi dikkate
alinan birebir 6gretim araclarinin genel mimarisi agagidaki gibi gosterilmistir:

Bu yapida oncellikli yapilan is 6grencinin sahip oldugu bilgi dizeyinin ¢ikartilmasidir.



Bunun igin ders ile ilgili bir giris yapilir. Girisin hemen akabinde 6grenci testlere tabi
tutulur. Testler basamak basamak zorlasir. Her test bir dncekinden daha zor ve
karmasik bilgileri icerir. Ogrenci bir testte basarisiz olana kadar bu siire¢ devam
eder. Ogrenci basarisiz oldugu anda testle ilgili konuya yonlendirilir. Béylece 6Jrenci
sahip oldugu bilgi ve beceriler dikkate alinarak en uygun egitimi alir. Dersin sonunda
ogrenci genel bir 6zetle ve testle karsilasir.

Ne zaman kullanilir?

Eger egitim vereceginiz grup daha dnceden bir on bilgiye sahip ancak bu 6n bilgiler
ayni duzeyde degilse, bu yapiyi kullanmaniz uygun olacaktir. Belli bir konuda
onceden bilgiye sahip bireyler bu konulari egitim programinda atlamak i¢in ¢ok
isteklidirler. Eger 6grencilerin 6n bilgileri kesin ise bu yapi ¢ok ise yaracaktir.Aksi
halde katilimcilar tekrar tekrar ayni konulari igleyecektirler.
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Arastirma Amagh Birebir Ogretim Araci

Bu ders yapisinda 6grenci kendi bilgisine ulasir. Dersin hedefleri belirlenir ve
ogrenciye genis elektronik bir kaynak sunulur. Daha sonra 6grencinin bu hedeflere
ulasmasi i¢in bu kaynagi kullanmasi beklenir. Tabif ki 6grenci hedeflere erismek icin
gereken yerlerde yonlendirmeler yapilir. Bu yapida énemli olan 6grencinin etkili
navigasyon araglari ile desteklenmesidir. Bu yapi ayni zamanda siralandiriimamis
birebir egitim programi ya da bilgi manzaralari olarak da anilirlar. Bu yapinin genel
mimarisi asagidaki resimde sunulmustur:
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Uyarlanmistir: Horton, W. (2000). Chapter 5: Organizing Learning Sequences. Designing Web-Based
Training . Wiley: New York

Kisa bir giristen sonra 6grenci arastirma yapacagi kaynaga ya da kaynaklara
yonlendirilir. Buradan 6grenci diger sayfalara, veri tabanlarina ve bilgi kaynaklarini
detayli bir sekilde hedeflere erismek icin incelerler. Ogrenciyi daha iyi yénlendirmek
igin bir indeks hazirlanabilir. Ogrenci gerekli arastirmalari yapip istenilen diizeye
geldiginde teste tabi tutulur ve 6grenme c¢iktilari degerlendirilir.

Ne zaman kullanilir?

Bu yapi internette sérf yapma konusunda deneyimli 6grenciler igin uygundur. Web
sayfalarinda arastirmay1 6grenmek i¢in ayrica zaman harcamazlar. Eger kullanicilar
bu yonde cok fazla tecribeli degillerse mutlaka ek agiklamalar, 6n egitimler tarzi
destekleyici materyaller kullaniniz.

Ipuclar ve Yonlendirmeler

Bu duzensiz gorunun yapida bile sistematik bir 6gretim yapisinin bulunmasi
gerekmektedir. Ders blnyesinde:

o Genel bir 6zet ve bu 6zet Uzerinden ana noktalara baglantilar,

« Ogrencilerin kolay arastirma yapmasini saglamak icin indeks,

o Genel butun konulari degerlendiren bir test ve testten ilgili yerlere
baglantilarin,

Olmasi gerekmektedir. Ayrica 6grencilere ek arastirmanin nasil yapilacagi, hedeflere
nasil ulasilacagi, elektronik kaynagi etkili ve verimli sekilde nasil kullanilacagi, ne
kadar zaman gerekecegi ve ders sonunda alinacak teste neler olacagina dair



aciklamalar yapmaniz gerekebilir. lyi gelistiriimis navigasyon kontrol panelinin olmasi
da iyi bir nokta olacaktir. Ogrenciler kullaniglilik sorunu ile ugragmak zorunda
kalmamalidirlar. Tutarl bir navigasyon panelinin olmasi dersinizin hedeflerine ulagimi
kolaylagtiracaktir.

Olusturulmus dersler

Bu ders yapisinda ders 6grenciden toplanan veriler isiginda sekillendirilir.

Ornegin, ogrencilere dersin baginda 6grenme stilleri ile ilgili test verilir ve
alacaklari ders her 6grencinin stiline gore sekillendirilir. Bu ders yapisinin genel

mimarisi asagidaki sekilde 6zetlenmigtir:
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Uyarlanmistir: Horton, W. (2000). Chapter 5: Organizing Learning Sequences. Designing Web-
Based Training . Wiley: New York

Ne zaman kullanilir?

Bireysel farkhliklar s6z konusu oldugunda bu yapinin kullaniimasi uygun olur.
Eger insanlari sahip olduklari 6zelliklere gore siniflandirip dersin etkililigi arttirmak
icin size buyUk oranda yardimci olacak bir yapidir. Web tabanl ortamlarda bu gibi
durumlar yarutmek mumkun ama ayni zamanda da geligtirmesi zor ve pahalidir.
Ancak eger iyi geligtirilirlerse egitimin masrafini buyuk olgude dusgururler.



