Test Yapmak

WTE testinin temel yararlarindan birisi kagit,
kalem, silgi, vb.. test giderlerini azaltmasidir.
Ancak, WTE testi ¢ok iyi planlanmis ve
tamamlanmig olmalidir.

Testleri iyi planlamak

Ik basta, test strecini ¢ok iyi planlamaniz gerekir.
Kagcirilan kiiguk bir nokta tamamlanma sirecinde L&
bir¢ok soruna yol agabilir. En 6nemli sey,
katilimcilari neden test etmek istediginizdir. lyi bir
aciklama getirmelisiniz. Diger bir deyisle,
testinizin bir amaci olmalidir. Eger testiniz igin iyi
amaglar belirlerseniz, gergekten ise yarar.
Ornegin, bunun bir ders oldugu ve sinavlarin
bunun bir pargasi oldugu dustnceleri gibi
ogrencilerin sinav hakkindaki beklentilerini
karsilamaktan ziyade, dgrencilerin dersteki
ilerleyisini 6lgmek daha iyi bir nedendir.

Planlama igin diger bir adim, gergekte neyi 6lgmek istediginizdir. Eger iyi hazirlanirlarsa,
amaglariniz burada size yardimci olabilir. Dahasl, neyi 6lgmek istediginiz igin taksonomi
kullanabilirsiniz. Ornegin, Bloom ve Gagne'in taksonomileri size yardimci olabilir.

Sonraki adim testinizin notlandirilip notlandiriimayacagidir. Bu 6grencilere agiklanmalidir. Eger
notlanacaksa, bu nasil olacak ? Horton(2001) gevrimigi testleri notlandirmak igin bazi teknikler dne
strer :

Cevaplar, 6grencinin bilgisayarinda yuklu bir program ile degerlendirilir.

Cevaplar onlari ¢éziimleyen ve cevap yaratan uzaktaki bir bilgisayara yonlendirilir
Cevaplar onlari notlayan ve degerlendirme yazan asistana e-posta ile génderilir.
Qgrencilerin onlarin cevaplarini inceleyen ve yorumda bulunan danigsmanlari vardir.
Ogrenciler kendi cevaplarini asistan tarafindan belirlenen bir diizen igerisinde
degerlendirirler.

o Diger 6grenciler calismayi degerlendirirler.



Test Planlamasi

Diger dnemli bir konu geribildirim zamanidir.
Geribildirim yollamak igin bazi alternatif yontemler
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Her soru sonrasinda : Ogrencilerin
gudulenmesini destekleyen aninda
geribildirime destek verir. Yanlslari hemen
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duzeltir. Bazi sorulari kagirmaya izin vermez. lli ¥
Ancak, her soru sonrasinda hemen \
geribildirim testi sikici ve ok uzun strer hale .
getirir.

Test bittikten sonra : Daha etkili ve daha
ekonomiktir, ancak her soru sonrasindakinden
daha az eglencelidir. Ogrenciler geribildirim
icin ilave sure beklemezler. Geribildirimleriniz
daha belirli ve ve testin sonunda yapilir.
Ogrenciler geri donerek cevaplarini detayls
birer sekilde ¢ozimleyebilirler. Ancak,
geribildirimi sinavin sonuna ertelemek,
ogrenciye yanhs anlama dolayisiyla bazi
sorulari kagirtabilir.
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e Insan degerlendirmesi igin erteleme : Eger hemen geribildirim mumkin degilse ve testin
sonuglari cok karisiksa, bu tip geribildirim yontemini uygulamalisiniz. Cevaplar bir
degerlendiriciye iletilmeli ve daha sonra deg@erlendirici belirli bir diizen i¢erisinde cevaplari
puanlamalidir. Bu tip geribildirimde not vermek i¢in son teslim tarihi belirlemelisiniz. 48
saatten fazla olmamalidir.

Dahasl, test igin zamaninizi belirlemelisiniz. Zamani kisitiamak kopya gekmeyi 6nler. Ancak, bazi
katilimcilariniz sisteme giris yapamaz, sizde kisith zaman kullanamazsiniz. Hatta, zaman
kisitlamalari 6grencilerin heyecaninin artmasina ve performanslarinin diismesine sebep olur. Eger
testi uygulamak i¢in zamani zorlamiyorsaniz, hile yapan dgrencilerin gergek performanslarin
gostermek adina bagska yollar bulmalisiniz.

Ayrica 6grencilerin birden fazla kere testi alacaklarini karar vermelisiniz. Eger alacaklarsa, nasil
notlanacaklar ? Eger 6grenciler testleri tekrar alirlarsa, bu onlarin uzmanlik seviyelerini israrla
kontrol etme olanagi saglar. Ancak, ikinci veya iiglinc testler ayni sorularla veriimemelidir.
Ogrenciler ayni testleri tekrardan aldigi suirece, onlarin basarilarini nasil dlgebilirsiniz ? Hangi test
degerlendirme icin kullanilacaktir ? llk bastakini, en sondakini, en iyisini ya da hepsinin
ortalamasini kullanabilirsiniz.

Testi gerceklestirirken problem olma olasiligina kars! acil durum planiniz olmasi gereklidir.
Ornegin, test veya web sunucunuzu baska bir kopyayla destekleyebilirsiniz, o halde eger bir
problem olmasi durumunda, test sunucusunu degistirebilirsiniz. Bazi teknik destek ekibi test
sirasinda herseyi kontrol edebilmek icin cevrimigi olmalidir. Plan safhasindan sonra, ikinci bolim
olan, dogru sorulari segme bolimu basliyor.



Dogru Sorularin Secimi

Birgok ¢esit soru tipi kullanabilirsiniz. Bu boliimde, asagidaki tabloda en meshur olanlar

sunulacaktir.

Soru Tipleri

Kullanilmasi gereken zaman

Dogru - Yanlis : Ogrencilerin iki segenek
arasindan se¢im yapmasi gerekir. Ifadenin
dogru veya yanlis oldugunu soylerler.

Ogrencilerin ikili se¢imlerini 6lgmek
istediginizde. Ogrencinin bir konu iizerinde
kesin fikrini belirleyebilirsiniz.

Coktan se¢meli sorular : Bir soru sorulur ve
Ogrencinin 4 ila 7 arasinda olabilecek
cevaplardan birini se¢mesi gerekir. Bir veya
birden fazla cevabi secebilirsiniz.

Eger 6grencilerin daha fazla diisiince
ozelliklerini 6l¢mek istiyorsaniz. Notlamak ve
geribildirim vermek icin kolaydirlar.

Yazili Sinav : Ogrenciler sorularm cevaplarini
kutu i¢ine yazmak sorundadirlar. Belirli bir
diizen igerisinde kisa cevapli sorulardir. .

Bazi fikirleri ve onlarin tanimlarini
degerlendirmek istiyorsaniz. Ogrencilerin
anlatma seviyelerini 6lgmek istediginizde de
kullanabilirsiniz

Birbiriyle karsilastirilmali sorular : Ogrenciler]
bir listedeki nesneleri digerinde karsilagtirmak
zorundadirlar.

Fikirler arasindaki iligskiyi 6lgmek
istediginizde kullanabilirsiniz.

Resimde Bulma Sorular: : Ogrenciler
talimatlar iizerine bir alan ya da resim se¢cmek
zorundadirlar.

Gorsel sistemler taninmasi gerektiginde
kullanabilirsiniz.

Tut ve Siiriikle Sorular: : Ogrenciler ikonlari
ya da resimleri bir bolgeye siiriiklemek
zorundadirlar.

Kategori olarak fikirleri siniflandirma
gerektigi zaman kullanabilirsiniz.

Simiilasyon Sorular: : Ogrencilerin yiiksek
derecede karisik interaktif gorevleri yapmalari
gerekmektedir.

Tiim derste 6grendiklerini 6lgmek igin
kullanilabilir. Baslik ¢ok karisiktir. Isi yapma
hiz1 cok dnemlidir.

Bosluk Doldurma Sorulart : Ogrenciler
bosluklarda eksik olan yerleri tamamlamak
zorundadirlar.

Ogrencinin parcanin genelinden uygulama
seviyesini 6l¢mek i¢in kullanilabilir

EtKkili Tasarim Sorular:

Asagidaki prensipler dersinizin 6grencilerin basarisin1 yansitmak adina daha etkili yapabilir.

Yaratilacak olan sorular :

Sorular1 6grenciler i¢in basit yapmali
Bir defasinda bir soru sormali
Isleriyle ilgili sorular sorulmali

Eski sorulardan kaginmali

Onemli kelimeler vurgulanmali
Tiim secenekleri mantikli yapmali

Sorular1 agik ve net anlasilir olarak belirtmeli
Sorular1 ve cevaplari agik olarak yazmali

Kesin sorular sorarken dikkatli olunmali

o Tiim cevaplart ayn1 uzunlukta tutmali




o Tiim cevaplar dilbilgisi olarak esit yapmali
o Segenekleri birbiriyle paralel yapmali
o Testi alanlar1 zorlamali
o Sorular1 zorlu tutmali
Sorular1 ¢ok kolay yapmamali
Bir sorunun diger sorunun cevabi olmamasini saglayin
Tarafli sorular sormayin
Cevabi ortaya ¢ikarmayin : Bir web tarayacinisinin durum ¢ubugu sorularin
dogru cevaplarini ortaya ¢ikarabilir.

o
o
o
o

Testin Agiklamasi

Ogrenciler sinavlara her zaman endiselerle gelirler. Bii yiizden, onlarin azami performanslarini
gosterecek test hakkinda daha fazla bilgi isterler. Bu noktada, sinavi iyi ylrltmek igin sinav hakkinda
herseyi aciklamalisiniz. Onlara test yonergeleriniz kolaylik anlagilabilir olmasi igin asagidaki sorular
sormalisiniz.

Test notlanacak mi ?

Test neleri igeriyor ?

Testin zamani varmi ?

Test ne zaman alinmali ?

Test ne kadar surecek ?

Cevaplar nasil notlandirilyor ?

Benim cevaplarim ne kadar orantili olmali ?

Test hangi diizeni almali ?

Testi daha sonra alabilir miyim ?

Testi daha iyi not almak i¢in daha sonra tekrar alabilir miyim ?
Testi almak igin hangi kaynaklari kullanmaliyim ?
Sorular ne kadar gergekgi ?

Test nasil notlanacak ?

Sorular sirali bir sekildemi cevaplanmali ?
Bilgisayar hatasi karsilagirsam ne olur ?

Eger sorulari iyi sekilde goztimlerseniz, testin planlama bolimi burada vurgulanmalidir. O halde,
yukardaki her bir soru planlama surecinin birer adimlaridir. Dahasi, 6grencilerinizden ilave sorular
toplayabilirsiniz.

Talimatlar kullanirken dikkatli olmalisiniz ve istikrarl bir yonerge sekli kullanmalisiniz.

Ogrenci teste hosgeldiniz sayfasi ile baslamali. Burada iseyarar talimatlar ve sinav hakkinda bilgi
verebilirsiniz. Sinav hakkinda her kural kelimesi kelimesine yazilmalidir ; aksi takdirde bazi 6grenciler
bunu sahte notlar almak igin kot yonde kullanabilirler. Ayrica kurallari ve diizenlemeleri bir kontrat
formatinda hazirlamalisiniz. Bu sayede, 6grenciler test sirasinda sartlari kabul etmis sayilir.

Sinavi uygulamadan dnce, testi pilot bir yerde denemelisiniz. Ayrica test esnasinda olugabilecek
herhangi bir soruna acil durum yonlendirmesi hazirlamalisiniz. Ayrica, herbir sorunun zamanini ve
notlamasini ayri ayri Olgebilirsiniz.



Test

Sorularinin Diizeni

Test sorularini mantikli bir dizen igerisinde siralayabilirsiniz. Asagidaki dizeni kullanabilirsiniz :

Sorularinizi zorluklarina gore siraya yerlestiriniz. En kolay olant ilk soru olabilir ve yine en zor
olanini son soru yapabilirsiniz.

Sorular arasinda gezinmeye olanak verebilirsiniz. Bu sayede, 6grenciler daha ¢ok kapasiteleri
olan sorulari yapabilirler.

Tum sorular birbirinden bagimsiz olmalidir. Birbirlerinin cevaplarina dayanmamalidirlar. Aksi
takdirde, klgik bir hatadan zincir harekete geger ve tim sorular yanlis olabilir.

Mimkin oldugunga ¢ok soru ¢esidi kullanmalisiniz. Onlari grup haline getirebilir ya da karisik
olarak kullanabilirsiniz.

Bir hikaye igin birden gok soru sorabilirsiniz.

Anlamli Geribildirim Vermek

Testin yapilmasinin temel amaclarindan birisi
ogrencilerin gelisimi hakkinda geribildirim vermektir.
Bu ylizden, geri bildirim ve agiklanmasi énemlidir.
Geribildirim 6grenciler igin anlamli olmalidir.

Anlamli geribildirim yapmak igin, tasarimcilar tim
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bilgileri geribildirimde saglamalidir. Bu pargalar :

Testi

e Soru

e Dogru ya da yanlis etiketi

 Dogru cevap

e Ogrencinin cevabi

e Dogru cevabin neden dogru oldugu

e Asil sunum veya materyal igin baglanti

Dogru cevap igin
Dogru cevap igin, kisa ve 6z olmalisiniz. Sadece "dogru, kesinlikle, evet" gibi kelimeler
kullanmalisiniz. Ayrica kullaniclyl neden bu sorunun dogru oldugu konusunda zorlamalisiniz. Bu
sayede, soruyu tahmin eden bir kimseye neden dogru oldugunu 6gretebiliriz. Dogru geribildirim
ilave bilgi 6gretebilir.
Yanlig cevap igin
Yanlig cevap igin, kibar olmalisiniz ancak sorunu kesinlikle bildirmelisiniz.

o "lizglnim" ya da " tam olarak degil" gibi tarafsiz ifadeler kullanmalisiniz.
o Ogrenciyi kucaklamamali ya da hakaret etmemelidir.

Yarim dogruyu gormeli ve kabul etmelidir.
Ipuglarini dnce vermelidir.

Geligtirmek

Testinizi uyguladiktan sonra her zaman etkililigini 6lgmelisiniz. Her derste, testinizi gelistirmelisiniz.



Testinizin nesnelerini izleyebilirsiniz. Ornegin, bazi sorular égrencilerin gogunlugu tarafindan
cevaplanabilir ya da cevaplanamaz. Bu sorulari gikarabilirsiniz ¢link bunlar etkili zorluk seviyeleri
degillerdir. Bazi sorular 6grencilerin gogu tarafindan atlanabilir. Bu sorularda ayrica sorunludur. Bunlari
gozden gegirmelisiniz. Eger geriye birgok soru kaliyorsa, testin zaman kisitlamasi ile de sorunu vardir.

Ogrencilerden gelen geribildirimleri g6z 6niine almalisiniz. Onlar bazi sorunlu sorulari ortaya
cikarabilirler. Geribildirimlere dayanarak, sorularinizi kontrol edebilirsiniz.

Alternatif Test Yontemleri

Cesitli degerlendirme teknikleri kullanabilirsiniz.
Bunlar :

Kitap-Acik testler

Kendi kendine degerlendirilen testler
Degerlendiriimeyen testler

Etkinlikler

Oyunlar

Yap-Boz'lar

Arastirma projeleri

Birey yerine takim olarak alinan testler

Dahasi, dgrencinin performansini galistigi yerde
Olgebilirsiniz. Bunun igin simtlasyonlar
kullanabilirsiniz.

Giintimiizde, WTE dersleri igin kullanigl olabilecek popliler degerlendirme tekniklerinden birisi
portfdydlr. Ogrenci ders boyunca yaptiklarini ve ilerlemesini gosterebilir. Ogrenme stregleri icin
kanit olabilecek her gesit materyali igine koyabilir.

Ogrencilere puan vermek yerine, ders boyunca degisik puan toplamalarina tesvik edilebilirler,
ornek: ders boyunca metal para toplayarak butgeyi arttirmak gibi.



