Hiper Metin

Hiper Metin Yazinin igine yerlestiriimis veya gdmulmas olan bir arag. Fakat, bu yazi
normal yazidan; kullaniciya konunun alakali bolumleri arasinda sagladigir baglanti,

gitmek veya atlamak gibi 6zelliklerle farkhlasir.Bu etkilesimin en ilkel yolu olarak da
ifade edilebilir. Etkilesim uygarhidinin kokenidir.
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Hiper Ortam

Hiper Ortam Hiper Metnin diger bir gesitidir. Hiper Metinde, hedef baska bir yazidir.
Bundan farkl olarak Hiper Ortamda, ¢oklu ortam kullaniciyi ses, bir resim, bir video,
bir grafik gibi baska bir ortama goturar. Kullanicilar bir Hiper Metine tikladiktan sonra
sadece okurken, hiper ortamda sadece okumayacaklar; ¢oklu ortam sayesinde bunun
yaninda igerigi duyacaklar, gorecekler ve izleyecekler.
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Baglanti

Baglanti bazen bir hareket bazen ise bir tanimlamadir. Hareket olarak kullanildiginda
bir yone goénderir. Kullanicinin bagka bir bilgiye veya ayni bilgi fakat bilginin baska bir
bolimune ulasmasina yardimci olur. Baglanti iki 6geden olusur. Biri "gengel dugum"
ve diger ise "hedef dugum". Cengel digum, baglantinin kendisini ve onun nereye
gidecegini belirten etiket bilgiyi icerir. Hedef dugum, eger kullanici onu aktif hale
gecirmek icin gerekli komutu verdiyse, baglanti hareketinin sonucudur.
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Dugumler

Dugumler igerik veya yazilim pargalari olarak tanimlanabilirler. Onlar sadece yazidan
fazlasini igeren igerigi degil; bunun yani sira baglantidan fazlasini iceren etkilesimi
icerirler.

Dogrusal Dugumler: Etkilesime gerek yoktur. Kullaniciy1 sadece diger bir dugum a
yonlendirirler. Dogrusal dugumlerin hareketleri o kadar kolaydir ki kullanici ileri ve
geri tipindeki butonlari veya bagska herhangi bir ara yiz elemanini kullanabilir.
Dogrusal Dugumler kitaplara benzer, gercekte aralarindaki tek fark dugumlerin
bilgisayar platformunda gelistiriimis olmasidir.

Etkilesimli Dugumler: Etkilesimli Dugumler kullanicinin aktif hareketini gerektirir.
Kullanici hareketi baslatmak veya uygulamadan gelen bazi tesviklere cevap vermek
zorundadir.
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Ornekler:

e Oturum Agma Ekranlarr: Bir web sitesinin Uyesi olabilmek igin bir form
doldumak zorundasinizdir. Bu etkilesimli dugumlere igin bir ornektir. Baglangi¢
Sayfalarr: Uriin hakkinda bilgi saglayan baslangi¢ belgesi. Mesela, yeni
ozelikler icin Windows XP turu.Bu dogrusal dugumler igin bir ornektir. Ana
Mendi: Bir etkilesim dugumudur ve uygulama iginde diger digumlere atlama
imkani saglar.

e Arastirma Araci: Bir uygulamada bilgiye dogrudan ulagsmak icin bir etkilesim
aracidir. Kullanici bir kelime girer ve sonra sonuglara bagli olarak gerekli
arastirma sonugclarina gider. Mesela Google, AltaVista, Yahoo en ¢ok bilinen



arama motorlaridir. Bunlari bir arastirma aracinin neye benzedigini anlamak
icin arastirabilirsiniz.

o Etkinlik: Bir etkilesim dugumudur. Mesela, internette bir flash oyunu veya
cocuklar igin sanal boyama kitabi. Ornek bir oyuna
http://www.addictinggames.com/wings1915.html adresinden ulasabilirsiniz.

o Seviye: Bir etkilesim Dugum u. Kullanici diger bir seviyeye yukselebilmek igin
bazi bulmacalarin, engellerin Ustesinden gelmeli veya diusmanlari alt etmeli.
Bu genelde oyunlarda kullanilir.

e Baglik: Urliniin baslik siralamasini saglayan dogrusal dugumler.

Dallanma

Kullanici dallanmanin yardimi ile bir digumden diger bir dugume gegebilir. Kullanici
tarafindan baslatilabilir veya uygulamalarla desteklenebilir. Dallanma ile,uygulamada
sunulan daha derin bilgilere gidebilir. Buna ek olarak, kullanicilar uygulamada
kapsanan igerik ile alakall baska bir bilgiye atlayabilirler. Kullaniciya uygulamadaki
hareketinde rehberlik eder. Bazen, Kullanicinin dallanmay baglatabilmesi gin tiklak
zorundadir. Fakat, bazi durumlarda, kullanici dogrudan dallanmaya yonlendirilir.
Mesela, bir web sitesine girdikten sonra, “Sayfaya 5 saniye iginde
yonlendirileceksiniz. Liitfen Bekleyiniz.” diye bir mesaj olur. ilk bakista, dallanma ve
baglanti ayni kavrammig gibi gorunur, buna ragmen, aralarinda temel bir ayrim
vardir. Dallanma terimi ¢evrimdisi ¢oklu ortam uygulamalari igin kullanilir mesela
matematik dersi i¢in hazirlanmig bir CD-ROM fakat baglanti terimi web siteleri gibi
cevrimigi icerik icin uygundur.

Duglim Haritasi

Bir gok durumda, bir ¢goklu ortam uygulamasi ¢ok fazla dugum igerir ve bu
kullanicilar igin zor durumlara yol agar. Kullanicilara istenilen hedefe en az
¢aba harcayarak nasil ulasilacagini gosteren 6zetlenmis rehberler olmalidir.
Duagum haritasi bu soz edilen problemi ¢ozmek igin bir ¢gesit rehberdir.
icerigin ana basliklarini ve bunlar arasindaki iliskileri gésteren gorsel
elemanlardir. Hangi sayfanin hangi sayfaya bagli oldugunu gérebilirisiniz.
Cok yogun dugum sistemleri igin faydali bir aractir. Web sayfalarindaki site
haritalari dugum haritalari icin gtzel bir drnektir.



Navigasyon

Blyuk okyanuslarda, her gesit denizci dogru rotayi bulmak igin rotaciya ihtiyag
duyarlar. Internet dev dugumlerden olugsmus bir bilgi okyanusudur.her bir kullanici
dogru dugumlere etkili bir bicimde ulasabilmek i¢in bir navigasyon racina ihtiya¢
duyarlar. Navigasyon, “yolu bulmak” anlamina gelir. Milyonlarca digum ile dogru
hedefi bulmak imkansiz gibi gorundr. Fakat, tasarimcilar bu is ile navigasyon kavrami
ile Gzerinde galisarak basa ciktilar. Gergekte, Coklu ortam Urlnlerinde kullaniimak
uzere 3 farkli bicimde navigasyon vardir.

1. Tarayici Bigimi: Ozgiirce hareket edebilmenin goklu ortam bigimidir. Kullanici
istedigi yere hareket edebilir. Higbir kisittama ve yon yoktur. Coklu ortam
uygulamlarinda bir ¢esit kesiftir. Internet bu bigimin en ¢ok bilinen 6rnegidir.
Internet Explorer veya Mozilla gibi internette sorf yapmayi saglayan
programlarin adinin tarayici olmasinin sebebi de budur.

2. Uyarlama Bigimi: Bu bigim isteklere, ihtiyaglara ve ilgi alanlarina gore bilgi
saglar. Bilgiyi daraltir ve daraltiimig bicimde sunar. Birgok yardim ve arama
sayfalari bu bigime drnektir. Bu érneklere ek olarak, oyunlarda zorlu
derecesinin segimi de uyarlama bigimi olarak kabul edilir.

3. Rehberli Tur. Bu 6nceden dlzgunce belirlenmis, etkilesimli dogrusal bi
uygulamadir. Kullanicilar programi kullanirken yonlendirilirler. Animasyonlu
hikaye kitaplari ve sorun gidericiler bu bigcime orneklerdir.



