Ozet: Oyun Teorisi ve Rekabetci Strateji 11

*Fiyat teklif etme durumlarinda eglence ve oyunlar
*Sadece tek bir kere oynanan oyunlar

—Ayn1 zamanda yapilan se¢im

—Biri ilk once karar verir

*Tekrarlanan oyunlar

*Tehditler ve baglhlik

*Piyasaya girisinden caydirma

Bir Miuzakere: Kurallar

*Hedef: kendi finansal pozisyonunu maksimize etmek

*2 kisi $100 bolmek i¢in miizakere ederler ve teklifler $1,00 lik
birimlerle yapilir.

» A Kisisi, B’ye bir boliisme onerir. Eger B kabul ederse, boliisme olur.
Miizakere biter.

*Eger B, A’nin teklifini red ederse, miktar $90 diiser ve B bir boliisme
onerir. A kisisi kabul veya red edebilir. Eger A red ederse ikisi de $0
alir.

*Miizakete biter (sadece 2 kere doner!)



Dominant Stratejiler (Bir Reklamcilik Karari)
Firma B

Reklam Yap Reklam Yapma

Reklam Yap. 10, § 1%, 0
Firma A Reklam
. Yapma 6, 8 20,2

Bir Onceki Zamandan Diiopol

Firma 2 (Rakip)

15 20 22.5 30

15 | 450, 450 375, 500 338, 506 | 225, 450

Firma 1 (sen) 500, 375 400, 400 350, 354 | 200, 300

22.5] 506, 338 394, 350 338, 338 | 125, 150

30 | 450, 225 300, 200 150, 125 0,0




Bir Aksam Yemegi Partisi Planlama

Pat
Cuma aksy Cumartesi aks.
o CUEERE -10, -10 4.5
=
: Cumartesi
aks. 5 4 =10, =10

Bir Hukuksal Uyusmazlik (Parasal Getiriler)

Digeri
Sue Settle

Sue =10, -10 -1,-2

!J
4

Settle -200, 1




IRS Denetimi

RS
Denetlems Denetlememe
Hile Yapma |
u 22 2.0
Firma
Hile 0. <2 0.0
Yapmama

Kavramlar1 G6zden Ge¢irme

Nash Dengesi: Digerinin ne yapiyor oldugu verilmis sayilarak (ele
alinarak) her bir oyuncunun yapabileceginin en 1yisini yapmasi.

Dominant strateji: Oyuncunun en iyi se¢imi digerlerinin se¢imlerine
bagli degildir.

Maximin Strateji: Minimum kazanimi biiyiik kayiplar1 kayde almadan
maksimize eden se¢im.

Mahkumun A¢mazi

Mahkum A

itiraf etme  Etmeme

Itiraf etme 3 -10. -1
Mahkum B

Etmeme =]. =10 -8, %




Havayoluyla Yolculugun Fiyatlandirilmasi

LIS Air
Yiksek ﬁ?at Daha disiik fiyat

Yiksek fiyat | 5, sp .30, 100
i Daha diisiik
=l fiyat 100, <50 0.0

Baglilik ve Kredibilite

(Cortez ve Askerler1)

Soldiers
Kalmak ve Savasmak Eve Gitmeak

Kalmak ve
5 Savagmak 10, 5 -10. 10
j Eve Gitmek =10, =10 =5 1%
Plajda Bira Satmak

*Dizaynin 6zelligi Yer (Lokasyon)

*Giineslenenler esit olarak dagilmis. En yakin saticiya yiirliyecekler.
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Yaygin Bigim Oyunlari: Sirayla Hamle Yapma

Uzlagma _ (50 20)

Meveut firma
@i k A~ .
e Rekabet ™+ (30, .10)
etme
Potansiyel girecek
firma
Girmemek - (100. 0)

Getiriler: [Meveut firma getirisi, Giren firma getirisi



Piyasa Girisinden Caydirma: Onceden Baglanma

Uzlagma _ (50-30,20)

=(20,20)
Giemek i Aeveut firma
f,x”ﬁ Rekabet  3p410,-10)
- etme =(40,-10]
Potansiyel girecek

firma

Girmemek (100-30,0)
=(70,0)

Getiriler: (Meveut firma getirisi, Giren firma getirisi

Yiikiimlii/Yerlesik Firma: kendini yogun rekabete hazirlamak icin
maliyet olarak 30 maruz kalir

Faydali Noktalar

«Stratejik durumlarda rakibinizin nedensellemesini ve onu tesvik eden
seyleri diisliniin. Dinamik durumlarda, bu geriye dogru sonug ¢ikarmaya
goturur.

eiletisim zayif zayif sonuclar1 ortadan kaldirir (elimine eder).

*Mahkum’un¢ikmazi anlasilmasi gereken en 6nemli startejik
durumlardan biridir. Cogu zaman tek ¢ikis yolu oyunun kurallarini
degistirmektir.

*Bir¢ok startejik hamleler kredibiliteye baglidir. Baglilik burda anahtar
olabilir.

Bir Sonraki Vakte Hazirlik



GE-Westinghouse
—Bu ¢ekici bir endiistri mi (veya olabilir mi)?

—Eger GE i¢in fiyatlandirma yetkisine sahip olsaydiniz, hangi politika
degisimlerini tavsiye ederdiniz?



