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Bira Oyunu, Koliisyon / Anlasma ve Karteller.

Cuma - Kasim 12, 2004

BUGUNKU PROBLEM COZMEIN OZETi

1. Bira oyunu: oyun teorisini pratikte anlamak icin bir ders i¢i oyunu
2. Anlasma ve karteller: anlasma nedir, nasil galisir ve kartel nedir.
3. Sayisal Ornek: girisi engellemek ve kartel érnekleri

1. BiRA ORNEGI

1.1 Fiyat Verme

1.2 Miizakere

1.1 Adim 1: Fiyat verme

Sinif bir POZISYON icin fiyat verir. insanlar $0.25 araliklarla fiyat verebilirsiniz. Fiyat verme kapandiginda
her bir kazanan ikinci en yiksek fiyat teklifini dder. Her sinif Giyesi adini ve sakh fiyyat teklifini bir kagida
yazar ve asistana verir.

Ornegin kazanan fiyat teklifleri

Durum Teklif fiydt: - Odemek zorunda
1 0.00 8.50
2 8.50 [7.00
3 7.00 6.25
4 6.25 6.00
5 6.00 3.23
6 3.2 4.50
[ 4.50 Oynayamayan _ ) 3

Adim 2: Bo6ltusimi miizakere etmek



T Oyunda alti oyun vardir. En yliksek fiyat teklif eden ilk pozisyonunu se¢gme hakkini alir. Bundan sonra
ikinci olan, li¢lincli olan, ve devami.

Oyuncu 1 6 birayi boliisme yolunu 6nerir. Eger ¢cogunluk (4) Kabul ederse oyun orda biter. Yoksa oyuncu
1 elenir ve oyuncu 2 bir bollisiim 6neriri. Eger 3 kabul ederse oyun biter ve oyuncu 2 gider ve boylece
devam eder. Cogunluk kalan diger yari oyunculardan fazla olmal..

2. ANLASMA VE KARTELLER

2.1 Tanim

2.2 Bir kartelin ¢alismasi icin gereken kosullar
2.3 Kartelde kar optimizasyonu

2.1 Tanim

iki firma karlarini bir biitiin olarak maksimize edecek sekilde anlasirlar ve sonra kazanimi bélusiirler.
Eger iki firma kar maksimizasyonu igin belli diizeyde bir ¢iktida veya malarin belli fiyatinda anlasirlarsa
kartel olustururlar.

Fakat bu anlasma biiyik bir dezavantaja sahip: bu durum sirdurulebilir degil ¢linkii oyuncularin hile
yapmasl ve anlasmaya deger vermemesi icin biliyik tesvikler var.

Bunu grafikle kolayca agiklayabiliriz. Cournot dengesini yeniden hatirlarsak ki iki firma karsi firmanin
cikti seviyesi verildiginde karlarini maksimize etmeleridir, anlasma i dengeyi soyle gosterebiliriz:
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Firma 1 reaksiyon egrisi

Ishirlikei dengesi

Firma 2 tarafindan Uretilen miktar verildiginde Q, Firma 2nin lretmesi gereken optimal seviye anlasmall
dengeyi gosteren noktali ¢izgiden daha yilksek olur.Bundan dolayi, her iki sirket reaksiyon egrisinde
belirtilen (anlasmada belirtilenden ziyade) miktara dogru kaymaya tesvik olur..

2.2 Kartelin galismasi icin gerekli kosullar
Kartelin ¢alismasi icin asagidaki tic elementin olmasi gerekir:
1. Anlagsma: Oyuncular arasinda formalize edilmesi igin gikti ve fiyat seviyelerinde net anlasma gerekir.

2. Gozlemleme/Denetleme: Her bir katilimci tarafindan Uretilen etkili miktari (veya uygulanan etkili
fiyati) uygiun denetleyen bir system

3. Zorlama: kartel anlagsmalarinin ihlalerini cezalandiracak givenilir bir system yaratmak gerekir. Ceza
taraflari hile yapmayacak sekilde tehdit etmeye yetecek kadar blytk olmalidir.

2.3 Bir kartelde kar optimizasyonu

Kartelde, firmalar sanki biyik tek bir tekel gibi davranmalilar. Bundan dolai kar fonksiyonlarini bir bitin
olarak hesaplamalidirlar ve maksimize etmelidirler (kar fonksiyonunun ilk tiirevini sifira esitleyerek). Bu
retilen optimal toplam miktari ve kartelin toplam karini verir.

3. SAYISAL ORNEK



3.1 Giris Engelleyen Oyuna Ornek
3.2 Bir Kartel Ornegi
3.1 Giris Engelleyici Ornek

Bu problem kisim 13.7 P&R, fakat matris yerine agac kullanarak bu problem tartisacagiz. Firmalar
patentlerle lisanslarla ve 6lgcek ekonomileriyle girs bariyerleri yaratirlar. Ayni zamanda giris kazanimlarini
yeni firmalar igin kar getirmeyen sekilde ayarlamak da girisi engelleyebilir.

Varsayin ki mevcut (piyasada bulunan) firmasinizt ( 200 kar kazaniyorsunuz) ve piyasaniza girmek isteyen
bir giris yapmak isteyen firma var ( batik giris maliyeti 80). Ya fiyatinizi ylksek tutarsiniz ya da giris
yapmak isteyen firmaya izin vereceksinz ( kazandiklarinizi 100 azaltarak) veya lretim kapasitenizi
arttiracak, fiyatlari diistirecek ve giris yapmak isteyen firma piyasaya geldiginde rekabet edeceksiniz
(fiyatlan disirmek gelirleri 20 arttirir, fakat ek kapasitenin maliyeti 50 olacaktir). Her iki durumda da tek
(solo) oyuncu kalmayi , ylksek fiyat koymayi ve glizel tekel karini kazanmayi tercih edersiniz. Oyun agaci
haliyle olan gosterimine bakalim:
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a. Herhangi bir oyuncunun dominant stratejisi var mi?

e Mevcut firma: ylksek fiyat koyarak her zaman daha yiksek kar kazanirlar.

e Giris yapmak isteyen firma: secimi mevcut firmanin stratejisine baghdir (yani dominant strateji yoktur).
b. Nash Equilibrium var mi?

Biliyoruz ki mevcut firma daha yiksek fiyatlar segecek. Yeni firma igin kar maksimizasyonu sec¢imi piyasa
girmek olacaktir. Bu Nash Dengesidir ¢link{ hicbir oyuncu daha iyi pozisyona hareket edemez.

¢. Mevcut firma olarak oyunun sonucunu begenir miydiniz?

Yiiksek fiyatlarla ve girisi engellemkle giizel karlari kagiriyor olabilirsiniz. Daha dustk fiyatlar icin inanilir
tehdit edebilirmisiniz? Bunu nasil yapabilirsiniz?

¢ Sizin zorlugunuz kazanim matrisini fiyat rekabetinin tehdidini inanilir yapacak sekilde degistirmektir.



¢ Rakininzin girisinden once kapasite genislemesi yatirimi yaparak fiyat savasina gireceginiz bir baglihk
yaparsiniz (¢linkii halihazirda kapasiteye maliyeti yatirim yaptiniz, o simdi bir batik maliyet). Kapasite
genislemesi icin yapilan baglilik fiyatlama kararindan once yapilmalidir. Nash Dengesi var midir?
Dominant stratejiler nasil degistirildi?
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d. Mevcut firma olarak, maliyetli bir hareket olan tretim kapasitesi genislemesini yapmadan girisi nasil
engelleyebilirsiniz?

 Kavga ederek girisi cezalandirdignza dair in olusturmak.—kisa vade kayiplari gelecekte girise izin
vermeye short term losses build reputation leading to less of a need to accommodate entry in the
future. This essentially means re-evaluating the payoffs by including future profits. This makes future
announcements that you will fight more credible.

e Fiyati simdi kesin —ilk hareketi yapin. Bu sinirl fiyatlama olarak P&R tartisiimistir.



3.2 Bir kartele 6rnek

Bir dnceki problem ¢ézmedaki tisort 6rnegini tekrar kullanalim. Hatirlayacaginiz gibi As you recall, Latin
American C-Function icin tisort Greten bir firmanin Ust diizey yoneticisiniz (yilin “Best C-Function” ve
Boston magazinine goére Boston Hall-of-Famer en iyisi). Varsayalim ki duopolistsiniz. Siz ve rakibiniz
simdi kag tane tisort Uretmeniz gerektigine karar vermelisiniz ( tisort tGretme siirecinde 6nceden olmasi
gereken bir zaman var). Bir kere kag tane tisort Gretmeye karar verdiginizde kararinizi geri geviremezsiniz
(karardan dénemezsiniz) ve ikinci set tisortleri Gretemezsiniz. (yani oyunu “bir kez” oynayabilirsiniz)
Varsayalim ki siz ve rakibiniz farklilasmamis triin Gretiyorsunuz.

Bu tisortlerin talebini analiz eden bir piyasa gailismasi var(siz ve rakibiniz igin ulasilabilir). Piyasa talebi
asagidaki denklemde verilmistir:

Q=100-P
Sizin ve rakibinizin sabit marjinal maliyeti =
MC1=MC2=10

iki firmanin anlastigini varsayarsak ne kadar tisort Giretmelisiniz? Endiistri karini maksimize etmenin
yolunu buldugunuzu varsayarsak ne kadar Uretmelisiniz? Varsayalim ki rakibinizle kari esit paylasmayi
kabul ettiniz.

Toplam miktar iki firmanin Uretiminin toplamiyla verilir:

Q=Q1+Q2 Denklem (1)

Piyasa talebi bilindiginde, endustri karlarini hesaplayabilirsiniz, miktari maksimize edersiniz MC = MR.
Piyasa talebi Q=100—-PP=100—Q Denklem (ll)

Ve TR=100Q-Q2

MR=dTR/dQ=d(P*Q)/dQ=100-2*Q

MR =MC
100-2*Q=10
Q=45

Kari esit paylasmak icin anlasinca her bir firma Q1 = Q2 = 22.5 kadar Uretir. Bu miktarda fiyat ve her
firmanin kar =

P=100-45=55

n1=TR1-TC1=P*Ql-10*Ql =55%22.5-10*22.5=1012.5



Benzer sekilde, m 2 =1012.5

(Not: Q1 ve Q2 kombinasyonun toplami 45 endistrinin karini maksimize eder. Fakat, 22.5 dan baska
her miktar icin, karlar her iki firma arasinda artik esit bolinmez.

Anlasmali giktida oyuncular igin hile yapmak ve hile yaptiklarinda daha fazla kar kazanmak ve
anlasmali/Kabul edilen miktar seviyesinden ayrilmak igin btylk bir tesvik vardir.



