Gorsellerin Ogrenmedeki Rolleri

Bunlar gorsellerin 6gretimdeki temel rolleridir:

Kelimeleri ve dusunceleri somutlagtirmayi saglar.
Ogrencinin dikkatini gekmeyi saglayan araglardir.
Anlasiimasi zor dugunceleri basitlestirmek icin kullanilir.
Fazladan bir kanal saglarlar.

Kelimelere ve sozlere alternatif saglarlar.

Ayrica So6zIU bilgiyi desteklerler.

Gorsel Okuryazarlik (GO)

GO bir insanin goruntuleri yorumlama ve yaratmadaki yetenegi olarak tanimlanir.
Bu baslik gorsel isletim sisteminin bilgiyi, yetenekleri ve 6zelliklerin elde
edilmesine etkilerini inceleyen bir aragtirmadan gelmektedir.

GO’ yu gelistirmek icin iki ana strateji vardir.

1.

Girig Stratejileri: Bu strateji gorsel analiz yetenek uygulamasina
dayanmaktadir. Bu uygulamada 6grenciler gorselleri etkin bir sekilde
okumaya ve ¢dzmeye c¢aligirlar.

Cikt1 Stratejileri: Bu stratejinin amaci 6grencilerin gorselleri kodlamalarina
ve yazmalarina yardim ederek kendilerini ifade etmelerini ve birbirleriyle
iletisim kurmalarini saglamaktir.

Film izlemek ¢dzme stratejisi, film kurgulamak ise kodlama stratejisi
olarak gosterilebilir.




Cozme stratejisi: Gorseli gevirmek ya da anlamlandirmak

Gorseller yalniz bagina her zaman ogrenilemez. Bu yuzden bazi rehberler gorseli
dogru sekilde ¢bzmek igin gereklidir. Gorsel okuryazarlhigin (GO) bir 6zelligi ise
ogrenciyi ¢cevreleyen uyariclyi gevirerek anlamli bir form olusturmaktir.

Co6zmenin Uzerinde etkisi olan bazi etkenler vardir. Bunlar

1. Gelisimsel etki: Kisinin gelisim sureci GO i¢in 6nemli bir degiskendir. Geligim
teorilerine dayanarak insanlarin yaglarina gore bazi genel karakteristikleri
vardir. Ornegin, Cocuklar 12 yasindan énce gorseli bélim balim cevirirler.
Ancak 12 yasindakinin tersine daha buyuk yastakiler gorsele bir batin halde
odaklanirlar.

2. Kiiltirel Etkiler: Ogrencinin kiiltiirel kokeni GO vyi etkileyen baska bir faktordir.
Farkl kultirlerden gelen 6grencilerin gevirisindeki farkhlik en az kiltarlerindeki
farklilik kadardir. Ornegin, kiyi kesiminde yasayan kisiler sari -giines- ve mavi
-deniz- gibi renklere egilimi vardir. Bu tarz farkhliklar gorseli anlamaya énemli
bir etkisi vardir.

3. Gorsel tercihler: Bizlerin glnlik hayatta her zaman 6zel tercihleri vardir. Bu
yuzden bu tercihlerin diginda ¢evirme yapmamiz imkéansizdir. Bazilarimiz
renkli gorselleri severken bazilarimiz ise sevmeyiz. Tercihlerimiz i¢in kesin bir
model yoktur. Ama bazi genel karakteristikler olabilir. Ornegin, kiigiik cocuklar
cogunlukla renkli seyleri tercih ederken, yaslilar ise daha karmagik ornekleri
tercih ediyorlar.

Burada genelde olan ornek tercihler:
o Insanlar gergekgi resimleri soyut resimlerden daha ¢ok tercih ederler.
o Insanlar renkli resimleri siyah beyaz resimlerden daha ¢ok tercih
ederler.
o Insanlar fotograflari gizimlerden daha ¢ok tercih ederler.

Soyut Resim

Gergek Renkli Fotograf Siyah Beyaz Gorsel




Gergek Renkli Fotograf

Kodlamak

Kodlama gorsel okuryazarligi (GO)
geligtirmek i¢in baska bir stratejidir.
Okuryazarligi gelistirmede okuma
pasif, yazma ise aktif bir yoldur.
Okumada oldugu gibi, ¢gézme pasif
kodlama ise GO'i gelistirmenin aktif
bir yoludur. Bugunlerde kodlama
aktivitesi icin birgok segenegimiz
vardir. (")rnegin, resim yazilimlari,
kamera, internet kamerasi, dijital
kameralar ve benzer bazi
teknoloijiler.

Gorsel okuryazarlikta beklenen bir
yetenek fikirleri mantiksal bir
sekilde siralamay:i iceren bir
yetenektir.

WBT tasarimcisi olarak, gorsel
tasarimin genel hedeflerinin
farkinda olmamiz gerekir. Birisi su
soruyu sormall “ gerekli durumda
neden bir gérsele ihtiya¢ duyariz?”
Bilgilendirmek ya da egitmek icin,
gorsel tasarim en azindan 4 temel
hedefine ulasmis olmasi gerekir.
Bu hedefler mesaj kaynagi
(6gretmen, internet tabanl ortam)
ve alici(6grenci) arasindaki iletigimi
ilerletmektir.

1. Okunabilirligi saglamak

2. Mesaji gevirmek icin
gereken g¢abayi azaltmak

3. lzleyicinin mesaja aktif
katihmini artirmay!
saglamaktir.




4. Mesajin en 6nemli
noktalarina dikkat etmeye
odaklan.



