Gorsel Dizayn iglemi

Her tasarimci gorsel tasarimin hedeflerine ulagmak i¢in elementleri nasil dlizenlenecegine
karar vermelidir. Gorsel tasarimi islemek icin veriimesi gereken karari 3 grupta
siniflandirabiliriz. Sizin gelisim strecinizi devam ettirmede yardimci olur. Bunlar;

1. Elementler. sdzl( ve gorsel elementlerin segimi ve birlestiriimesi.
2. Model: Segilen elementi sunmak igin plan belirlenmesi.
3. Diizenleme: segilen elementi modelle birlikte yerlestirme

Ve belirlenen hedeflere gore hazirladiginiz gorseli degerlendirme. E@er ki Grln yeterli ise
kullanabilirsiniz. Aksi takdirde gorseli tekrar gdzden gegirmelisiniz.

1. Elements: Selecting assembling verbal and visual elements are incorporated into the
display.

2. Pattern: Choosing a layout for presenting selected elements.
3. Arrangement: Putting selected elements within a pattern; and the final step is
assessing your visual regarding your goal. If the product is satisfied, you can use it.
Unless it is, it will be revised.
Elementler
Gorseller kuclk pargalardan olusmaktadir. Bu pargalari elementler olarak adlandiririz. Sizler
strtciler ve multimedya UrtnGnln pargalarl hakkinda bir 6nceki bolimde(bdlim 1) zaten
haberdar edildiniz. Bu yuzden elementleri 6nceki bilgilerinizi dayanarak gelistirmeli, toplamali ya
da segmelisiniz. Ayrica bu boliml de géz dnunde bulundurarak gorselinizin hedeflerini belirleyiniz.

Gorseller, sbzeller ve etkileyici araglar en gok kullanilan elementler arasindadir. Her birinin 6zel
tasarim rehberleri vardir.

Gorsel Elementler

Gorsel elementlerin segimi sizin 0gretmek istediniz 6grenme gorevlerine baglidir. Dalenin Deneyim
Konisi (Dale's Cone of Experience) gorsel elementleri gergekgilik, analoji ve organizasyonel olmak
uzere 3 farkl kategoriye ayirir.

i) Gergekgi Gorsel Elementler

Gercekei elementler d§renme sirasinda objenin gercek resmini gosterir. Omegin, Fransa turizminden
bahsederken, Eiffel kulesinin gercek resmini géstermek dikkati gekmek icin iyi bir yoldur.

Renkler gergekgi oldukga resimde daha gergekei olur. Bu resimlerin egitimsel amagla kullaniimasinin
temel nedenlerinden biridir. Objenin tamamuyla orijinal bir fotografini gekmek imkansizidir. Her bir
fotograf gergek objenin sadece bir ya da daha fazla pargasini ¢ekebilir. Fotograflarinizi gergekgiden
soyuta dogru dlzenleyebilirsiniz. Bu sizin strlcllerden kesilmis segiminize baglidir. Asagida objelerin
aciklanirken gergekgiden soyut forma gegis araligini gorebilirsiniz.
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Heinich, R., Molenda, M., Russell, J. D., & Smaldino, S. E. (1996). Instructional Media and
Technologies for Learning. Prentice Hall, Inc.: New Jersey, p. 75 adli kitabindan alintidir.

Kiyaslanabilen & Organizasyonel Gorsel Elementler
Kiyaslanabilen Gorsel Elementler

Bu gorseller konuyu baska bir sey gostererek ya da benzerlikleri vurgulayarak agiklamaya calisir.
Ornegin, Paralel ve seri borulardan gecen suyun akisini gdstererek elektrik akimini agiklamaya
calismak. Ayrica beyaz kan hicrelerinin savagimini iki ordu arasindaki savasa benzeterek agiklar.
Onemli olan nokta 6grencinin kiyaslanabilen gérsel igindeki konu hakkindaki dnceki bilgileridir. Bu
ylzden 6grencinin tekrar gozme sansi vardir. Ayrica kiyaslanabilen resimler tamamiyla soyut
kavramlari, sunumlarda somutlastirmaya yararlar.

Organizasyonel Gorsel Elementler



Organizasyonel elementler akis semalarini, grafikleri, haritalari, semalari, siniflandiriimig grafikleri igerir.
Bu gorsel elementler ana fakir ve metin bigiminde agiklanmig kavramlar arasindaki iliskileri agiklayabilir.
Ayrica igerigin diizenini gdstermede gayet iyidir. Ornegin, bu derste gelistirilen kavram haritalari bu
gorseller icin iyi bir ornekir.

ﬁ OB @ i @it @i
START BTVt S i rinto e SN 0tonto™ s < ito

tomat CUEEImaKer Coricelimaker) LOMESliasket

, . \/
: YES O)\ieasiine
LE_S ® Ulluif]f - ®1[1IJ-LMJJ -+ @LMUJ]'EH <= [Eifif2a i)
N, .

v v
RIUG I
Stantjover’

lyi bir kahve nasil yapilir?
" den kopyalanmustir.

Sozlii Elementler

Gorseller igerigi bicimler, gizgiler, renkler ve diger gorsel elementlerle aciklayabilmesine ragmen sozlu
elementler icerigin anlasilabilmesi i¢in hala gorselligin vazgegilmez bir parcasidir. Yazi en az gorsel
elementlerin segimi kadar dnemli bir noktadir. Etkili bir yazi igin okunabilirlik, blytkluk, bosluk ve yazi
biciminin kullaniciyi en azindan minimum sekilde tatmin etmesi gerekir. Yazi i¢in 6nemli olan diger bir
konu ise ¢oklu ortamda da bir¢ok kez vurgulanan uyumluluktur. Devam eden konular ¢oklu ortam
tasarimcisi tarafindan géz dniinde bulundurulmalidir.

i) Yazi Tipleri

Yazi tipi seciminde ana kistas uyumluluk ve diger elementlerle olan harmonidir. Bilgilendirme ve
egitimsel amag i¢in duiz ve sade tipleri kullanmak daha uygundur. Yaz! tipleri Serif ve Sans serif olmak
uzere ikiye ayrilmigtir. Serif fontlari Times New Roman ve Georgia'dir ve bu fontlar genelde basili
materyaller igin kullanilir. Ancak sans serif fontlari serif fontlarina gére daha az dekoratiftir. Bu fontlar
Arial, verdana, ve Helvetica tarzi fontlardir. Sans serif fontlari saydam ve yansitilan gorsel materyaller
icin daha uygundur ve okunabilirligi artirirlar.

serif sans serif

Times New Roman Arial
Georgia Verdana
Helvetica

i) Yazi Bigimi Cesidi



http://www.wildandassociates.com/articles/improvass.html

Yazi bigimi ¢esidinin kullanimi en fazla dorttlr ve bu genel bir kuraldir. Kalin, alti gizili, italik ve farkli
fontta ya da renkte olabilirler. Yazi bigimi sayisi ne kadar artarsa, gorsel iginde o kadar gok karisiklik
yaratir. Yazi gesidinin kullanim amaci gérsel boyunca degismemelidir. Ornegin, dnemli kavramlar kalin
ve kirmizi renkte vurgulaniyorsa, gorsel igindeki elementlerdeki bitin énemli kavramlar ayni sekilde
vurgulanmalidir.

iii) Biiytik Harf

Kuguk harflerin biyuk harflere oranla okunabilirligi daha fazladir. Buytk harfler bir veya iki kelimelik kisa
basliklar igin kullanilabilir ya da gergekten gerektigi durumlarda, mesela satir baslarinda oldugu gibi
durumlarda kullanilabilir. Diger taraftan e-posta ya da sohbet kurallarinda buytk harfler bagirma hissi
yaratir. Bu ylzden blyik harflerin farkl amaglar igin kullanimi web tabanl uygulamalarda agiklanan
genel kurallar yuzinden engellenmelidir.

Yukardaki paragrafin biytk harflerle yazilmis hali:

KUGCUK HARFLERIN BUYUK HARFLERE ORANLA OKUNABILIRLIGI DAHA FAZLADIR. BUYUK
HARFLER BIR VEYA IKI KELIMELIK KISA BASLIKLAR ICIN KULLANILABILIR YA DA GERCEKTEN
GEREKTIGI DURUMLARDA, MESELA SATIR BASLARINDA OLDUGU GIBI DURUMLARDA
KULLANILABILIR. DIGER TARAFTAN E-POSTA YA DA SOHBET KURALLARINDA BUYUK
HARFLER BAGIRMA HISSI YARATIR. BU YUZDEN BUYUK HARFLERIN FARKLI AMACLAR ICIN
KULLANIMI WEB TABANLI UYGULAMALARDA AGIKLANAN GENEL KURALLAR YUZUNDEN
ENGELLENMELIDIR.

iv) Yazi Rengi

Okunabilirligi arttirmak igin arka planla olan karsitlik onemlidir. Bazi durumlarda yazilarla renkleri
kullanarak énemli kavramlara ya da herhangi bir seye odaklanmayi saglayabilirsiniz. Ancak bu durum
okunabilirligi engellememelidir. Renkler ve okunabilirlik arasindaki iliski bu bolimn ilerleyen
safhalarinda incelenecektir.

v)Yazi Biiyikliigii

Yazi biyiikligii de gorseldeki okunabilirligin bir parcasidir. Ozellikle gérsel ve izleyici arasindaki mesafe
g6z dnunde bulundurulmalidir. Gorsel ile izleyici arasindaki her on metre mesafede kiguk harf
blyuklugu %2 cm arttirmalidir.
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Heinich, R., Molenda, M., Russell, J. D., & Smaldino, S. E. (1996). Instructional Media and Technologies
for Learning. Prentice Hall, Inc.: New Jersey, p. 77. kitabindan uyarlanmisgtir.



vi) Harfler Arasindaki Bosluk

Bu durum énceden belirlenen prensiplerin disinda tecriibeye gore belirlenir. Harfler sekillerine gére 3
grupta siniflandirilabilir: (a) dikdértgensel (H, M, N, & S), (b) yuvarlak(C, G, O, & Q), ve(c) diizensiz
sekiller (A, 1, K, & W). Eger dikdortgensel ve yuvarlak sekiller birbirleriyle esit bosluklar birakilarak
kombine edilirse, harfler arasindaki bosluk dlzenli sekilde gortllr. Ancak dlizensiz harfler bu gériinimdi
bozabilir. Bu problemi ise yazinin goze dizenli gérinmesini saglayan optik boslukla ¢ozebilirsiniz.
Aradaki beyaz bosluklari esit birakmak yerine kendi goristnuze gore esitleyebilirsiniz.

vii) Satirlar Arasindaki Bosluk

Harfler arasindaki yatay bosluk gibi, satirlar arasindaki boslukta okunabilirlik agisindan dnemlidir.
Satirlar arasinda bosluk olmadigini hayal ederseniz, durum resimdeki gibi olur. Biitin harfler birbiri
uzerine gelir ve okumak imkansizlasir. Satirlar arasindaki boslugu resim 2 de oldugu gibi harflerin
blyuklugunin 3 ya da 4 kati kadar birakabilirsiniz. Her bir satir digerinden bagimsiz gibi gorindr. Ayni
zamanda satirlar kolayca takip edilemez. Sonug olarak satirlar arasindaki bosluk kiiguk harflerin
boyutundan biraz daha kiguk olmalidir.
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Ilgi Cekici Elementler

Sade elementler efekt icermedikge dikkat cekmeyebilir. Elementlere efekt eklemeye yarayan
bazi aracglar vardir:

Stirpriz
Beklenmeyen ya da normal olmayan gorsel elementlerin birlesimi dikkati tizerine her zaman
toplayabilir. Ilgi ¢ekebilmek i¢in, sira disi ve yaratici olmamiz gerekir.

Dolgu Deseni
Gorsellerin birgogunun iki boyutlu olmasina ragmen biz onlar1 dolgu deseni araglari ile 3

boyutlu hale getirebiliriz. Dolgu deseni elementlere ton, derinlik, his ve ruh katabilir. Dolgu
deseni 3 boyutlu nesnelerimizin sadece bir karakteristigidir. Ornegin yumusaklik hissi katmak
icin bulut dolgu deseni kullanabilir. Ayrica Sertlik hissini vermek i¢in tugls efektini
kullanabilirsiniz.

Etkilesim

Geribildirim yoluyla gorselde etkilesimi saglayarak dikkati artirabiliriz. Etkilesimli gorseller
iyi iletisim dongiisiinii tamamlayarak alicinin, sunucuya mesajin dogru ulasip ulasmadigini
iletmeyi saglar.
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Desen

Su ana kadar, bu bélimde anlatilan prensiplere gore elementleri segtik ya da olusturduk. Bir
sonraki agama ise bu elementlerin iyi bir sunum igin nasil siralanmasi gerektigidir. Bu
durumda desen bize elementleri siralamada yardimci olur. Desen elementlerin siralanmasi,
bicimi, dengesi, renk dtizeni, stili ve renk etkisini etkiler.

Siralama

Siralama elementlerin yerlerinin etkili bir sekilde diizenlenmesiyle ilgilidir. Az bir cabayla
anlamay! ve anlasilir bir sunum yapmayi saglar. Siralamay1 kullanmak igin, tasarimcinin
gorsellerin kenarlarini kullanmasi gerekir. Kenarlari referans noktasi olarak diistnebilir ve
kenarlari gizgilere paralel gibi hayal edebilirsiniz. Gorselin seklinin dnemli bir roll vardir ve
g0z onunde bulundurulmalidir. Eger duzensiz sekilde bir elementin varsa, onu olabildigince
dikdortgensel disunebilirsiniz.




Bigim

Elementleri duzenlemek igin diger bir teknik ise 6grencilerin
alisik olduklari bigimleri tercih etmektir. Segilmis sekiller
gorseli en etkili sekilde gostermelidir. Ornegin, daire,
dikdértgen, Z, L, T, U gibi harfler sekiller igin kullanilabilir.

Onceden agiklanan kurallara ek olarak "3'ler kurali" bicim
icin iyi tekniktir. Bu teknikte:

1. Gorseli 3 yatay ve 3 dikey parcaya bdleriz

2. Elementleri yatay ve dikey 1'e - 3 kesim
noktalarindan en dominant ve dinamik pozisyona
,0zellikle sol Ust kose, yerlestiririz.

3. Endurgun ve en az gekici parka 61U bolimdur. Bu
parcaya baslik ve gorselin etiketini koyabiliriz.

Denge
Denge, elementlerin yatay ya da dikey eksende esit sekilde dagitiimasiyla elde edilir. Streklilik

hissi yaratir. Eger her iki tarafta da tekrar ediyorsa, denge simetrik ya da bigimseldir. Bigimsel
olmayan ya da asimetrik denge egitimsel amagli gorseller igin bazen kullanilabilir. Denge
tamamiyla elde edilemese bile, farkli elementlerin kullanimiyla denge hissini yaratir. Ornegin, sol
tarafta blyik bir gember kullanirken, diger tarafta 3 tane kiigiik gember kullanilir. Bigimsel
olmayan denge ise dinamizm ve farklilik katar. Dengesizlik de kullanilabilir, ama kullanildiginda ise
iticilik katar.

Stil

Bu husus Bolim 1 - Goklu Ortamlarin Bilesenleri de agiklandi. Onemli olan nokta gorselde
kullanilan stilin uygunlugu ve uyumlulugudur. Ornegin, tarih derslerinde metalik renkli kagit yerine,
eski gorunimlu kagit kullanmak daha uygundur.




Renk Diizeni

Renkleri kullanirken uyumuna da
dikkat edilmelidir. Bu nedenle "Renk
Semas!" kiyaslanabilen gérsel renkler
arasindaki uyumu gorebilmek igin
kullanlir.

Renk Semasinda birbirinin tam
karsisinda olan renklere tamamlayici
renkler denir. Tamamlayici renkler
bazen uyumlu olur. Ancak iki
tamamlayici rengin her zaman
kullanimi iyi sonug vermeyebilir. Bu
ylzden bu renkler bir arada
kullanilamaz. Bundan dolayi herhangi
iki renk tamamlayici olabilir ama esit
degeri ya da koyulugu figlr-yizey
kontrastini ve okunabilirligini engeller.
Egder ki doymus tamamlayici renkler
birbiri ardina kullanilirsa, goz ayni
anda ikisine birden odaklanamayacag!
icin ¢irkin bir titresim efekti meydana
getirir.

http://www.ext.colostate.edu/pubs/garden/gardimg/07238f06.jpg
adresinden alinmistir.

Colors

Renk Carkinda birbiri ardinda yer alan renklere benzeyen renkler(mavi ve yesil, mavi ve mavi-mor
)Bunlarin bir arada kullanimi etkileyici bir birlesim olusturur.

Tasarimcl bilgisayarda tasarim yaparken, arka plan rengini, resimlerin renklerini, ya da 6n planda
kullanilacak olan metin rengini ve vurgu yapilacak noktalari renk dizenine gore belirleyebilir.

Renk diizeni ve prensipleri, renkleri normal gérebilen insanlar i¢in uygundur. Ancak toplum iginde
renk korU insanlarda vardir. Renk koru insanlarin birgogu kirmizi ve yesil renkleri ayirt edemezler,
genelde mavi ve sari gibi gortrler. Bu ylizden yesil arka planda kirmizi yazi kullanmak gorust
zorlastirir. Agik yesil arka planda, koyu kirmizi yazi kullanimi bu problemi ¢gozmemize yardimci
olur.

Bu prensipler resimlerle birlikte kesin kural degildirler. Renklerin uyumlu olup olmamasini etkileyen
birgok faktor vardir.

Renk Etkisi

Mavi yesil, mor gibi renklere soguk renkler denir. Oysa kirmizi, turuncu gibi renklere ise sicak renkler


http://www.ext.colostate.edu/pubs/garden/gardimg/07238f06.jpg

denir. Bu siniflandirmalar yapilan birgok bilimsel calismadan elde edilmistir. Cevrimigi ya da somut
egitimsel gorsel materyalin hazirlanma surecinde, tasarimci ne tir bir duygu yaratmak istedigini
belirlemesi gerekir. Eger ki beklentisi aktif ve dinamik bir duyguysa sicak renkler bunun igin en uygun
secim olur. Diger taraftan, distindirtici ve derin bir duygu soguk renklerle daha iyi anlatilir. Soguk
renkler uzaklagsma hissi yaratirken, sicak renkler yaklagma hissi verir. Ayrica kirmizi i1k durmanin
sembolu oldugu gibi renklerle gunluk yasantidaki tecriibeler 6grenciler Uzerinde diger bir etkendir. Bu
amagla birlikte soguk renklerin arka plan icin kullanimi daha akilci bir fikir gibi gelir

Yasin renkleri sevip sevmemeye dnemli bir etkisi vardir. Cocuklar sicak ve gugli renkleri severken,
yetiskinler gocuklarin tersine soguk renkler tercih ederler.

Renkleri segmede diger Gnemli bir faktor ise kiltirel gegmistir. Her bir rengin ayri killtlirlerde 6zel
anlamlari vardir. Ornegin bati toplumlarinda siyah sabahin rengiyken, Japonya ve Cinde ise beyaz
sabahin simgesidir.

http://www.jawa9000.com/technical/3d-color-theory/3d-theory/Color-Theory.htm sayfasindan alinmigtir.

Yakinlik

Modeli meydana getirmek igin pargalari o model icinde duzenlemek isteyeceksiniz. Izleyiciler birbirine
yakin pargalari alakall, uzak olanlari ise alakasiz olarak varsayabilir. Birbiriyle alakali pargalari bir araya
getirip, alakasiz olanlari ise uzaklastirma olan yakinlastirma prensibi bu stireg igin bir tekniktir.

Yénlendirme

|Izleyiciler bazi bdllimlere daha fazla odaklanirlar. Normalde elementlerin modeli, izleyicilerin g6z
hareketlerini yonlendirmeye yardimci olur. Ama izleyicilerin gorseli sirali bir sekilde okumalarini ya da
bazi bolumlere odaklanmalarini istiyorsaniz yonlendirme teknigini kullanarak dikkatlerini istediginiz
yonde gekebilirsiniz. Oklar, kalin tiirde yaz! tipleri ve isaretlendirmeler yonlendirme igin sik sik kullanilir.
Renkli elementlerde yénlendirme igin faydalidir. Ornegin, sicak renkli bir okun soguk renkli bir arkalan
uzerinde kullanimi daha gekici gorunar. Ayrica Bazi renklerin tekrar tekrar kullanimi birbiriyle baglanti
hissi yaratir. Genelde oldugu gibi uctaki renklerin kullanimi dikkati ve gekiciligi arttirir


http://www.jawa9000.com/technical/3d-color-theory/3d-theory/Color-Theory.htm
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http://www.eaglesign.com/images/directionals.gif sayfasindan alinmistir.

Figlir — Zemin Kontrasti

3 lyi elementler, 6zellikle sozlerin, arka plan rengiyle iyi bir kontrasti olmalidir. Figur- zemin
kontrastinin basit bir kurali koyu renkli figirler agik renkli zemin tzerinde, acik renkli figtrler ise
koyu renkli zemin Uzerinde gosterilir.

Harflerin figiir olarak diistiniilmesiyle, bazi figiir-zemin kontrasti okunabilirligi artirir. Ornegin, sari
uzerinde siyah kombinasyonunda okunabilirlik en fazladir. Agikga, koyu figirlerin koyu zeminlerle
olusturdugu kombinasyonun okunabilirligi, gériindiginden ¢ok daha azdir.
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Heinich, R., Molenda, M., Russell, J. D., & Smaldino, S. E. (1996). Instructional Media and
Technologies for Learning. Prentice Hall, Inc.: New Jersey, p.86, kitabindan uyarlanmistir.

Uyumluluk

Egitsel materyaller icin birden fazla gorsel gelistiriyorsaniz, elementlerin diizenlenmesi biitlin


http://www.eaglesign.com/images/directionals.gif

materyalle uyumlu olmalidir. WTE’ de ise birgok bilgisayar ekranin tasarimiyla ilgileniyorsunuz, bu
ylzden bltin ekranlarda uyumlulugu yakalamalisiniz. Biz 6grencinin ekranlari anlamasini
azaltmaya calisiyoruz. Bu nedenle onlar tekrarlanan elementlerden ¢ok igerige odaklanirlar.
Uyumluluk olmadigi zaman 6grenci, gorselde verilmek istenen mesaji anlayabilmek i¢in daha fazla
zihinsel gaba gostermelidir. Uyumluluk, elementleri benzer konumlara koyarak, basliklari ayni tipte
kullanarak ve ayni renk dlzenini gorsel boyunca kullanarak elde edilebilir.



