
Bileşenlere Giriş  
 
Kullanıcı, ortam, ve tarz dışındaki bütün çoklu ortam ürünleri aşağıdaki bileşenlerden 
oluşur;  

• Içerik  
• Özellikler  
• Yapı  
• Işlevsel Kontroller  
• Görünüş & Etki  

 
Bunlar sistemin hareket eden kısımlarıdır. Bazıları, araba motoru gibi, görünenin 
arkasındadır. Diğerleri isse net bir şekilde görülebilir ve sistemin kontrolünü 
kullanıcıya verir. Bir araya getirildiğinde içerik, özellik ve yapı çoklu ortam 
uygulamasını oluştururlar. Işlevsel kontroller, görünüş ve etki ise sistemin 
gözlenebilen kısımlarıdır. Bunlar kullanıcı arayüzü olarak bilinirler. Bütün bu 
bileşenler bir bütün olarak düşünülmelidir. Bir bileşenin doğası doğrudan diğerini 
etkiler. Devam eden kısımlarda bütün bu bileşenler ayrıntılı olarak anlatılacaktır. 
 

 

 


